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Θα τά θρείτε σε πολυκαταστήµατα, 
σε επιλεγμένα καταστήματα παιγνιδιών και οοππρι/ει 5Ώορ5. 
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ΗτεπευταίαπερΙιπετειατου 
Ι3ΓΓγΠπου, αυτότο µήνα, ΕΧΕΙ 
γεμίσει αρκετες σεβίδες µετα 
κατορθώµατατου. 0Ο Ανδρεας 
τσουρινάκης απὀ την αίθουσα 
βονεηῖωγε ΟαΠΠες μεταδίδει. 


ΤΕΒΝΙΝΑΤΟΕ ο: 


κκ. 


ώ . πο σιωλὶ Ν 


ον ο π 


ο ΠΠ 


Η ΤΑΙΝΙΑ 

Ο ΑΓΠΟια 5ςΠννβΓΖΕΠΕΟΟΕΓ 
επιστρέφει - ὀχιόμως σαν 
δοβοφονος αυτή τῃ φορα. 
Διαθάστε αυτο το ἄρθρο με 
βεπτοµερειες απ΄ τα γυρίσματα 
του έργου. 


το ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΡΟΣΩΠΟ 
τον ΜΟΙ ΤΙΜΕΟΙΑ ιν κενο ςκκκκκκδς. 0 


Ο ΑπόζΙων Κουτβῆίδης κάνει ενα 
ρεπορτάζ απὀ την εκθεση 
Μιωτίππεαία "91 που εΥΙνε τον 
Οκτώὠθρηῃ στο ΖάΠΠΕΙΟ. 


ΑΥΤΟΜΑΤΟ ΣΠΙΤΙ .. ο νε ννοννενεκκκεκεκ 
Ενα άρθρο γιατο σπίτιτου αύριο. 


Μέ (ΟΝΙ ΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Γράμμα από τη σύνταξη..... ο μνο. -α -.  ) 
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 --.-.-.-.. ο ος. ο ὃς κκ κος ο22 6960660505 54 
Ρωρθ!ῖς Ὀοσπιβ!ῃ «ον κκ κκκκ κκ κκο κο κοκς ο αρθεῥαυρφαι 5. 
"Ευθυμογράφημµα -...----- έν εκ κ «κοκ κο κκ κο κκ κανα κας 22 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 

Οοηςοῖθ ΝΕΝΝΕ5 .....-.« «κκ «κοκ κκ κ κκ κακο κα καλα κ κκ κκ εως π 4 
Οοπιρωῖθν ΝΘΝΝ5 ... Οκ. .κκκκ. κκ οκ κκ κκκακκκκκεεε. «5 
κο κ πουν ου 
Εδώ Λονδίνο τος ος μμ» Ὁ.. 
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µε τον (.εἴσυγε ΡΙΑΥ ΤΗΕ «ΑΜΕ 
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ΧΩΡΙΣ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 
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ΑΥΤΟ Το ΜΗΝΑ 
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ικα λος σμω μμ μμ 
Διαγωνισμός: 
ΡΙΧΕΙ δ Αανεηῖωγε Ο8Πηες μμ 
ΘΞυροθγςςσβρο: 
Ηπβαστή πραγματικότητα κ μµωνυνς ο 
Διαγωνισμός ΑΠΙΘΡΟΥ: 
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| “ΡΜΧΕΙΨΛΕΕ 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
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σημ ( κ , ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ον «σα Ιοη ΥΛΠΙΕΥ δι 5οµ5, Ιπο. 5ΥΒΕΧ ν «ΟΠΟΙΩΞΞΝ 


Συνεργαζόµαστε µε τους καλύτερους 
και πλέον πρωτοποριακούς εκδοτικούς οίκους 
στο χώρο της Πληροφορικής και της Τεχνολογίας, 
για να έχετε στη διάθεσή σας έγκαιρα, εσείς, 
τα πιο έγκυρα βιβλία. 


Οι Εκδόσεις ΑΝΟΒΙΦ αντιπροσωπεύουν 
ΤΏ νέα και σηµαντική δραστηριότητα 
του ομίλου Ευρωπαϊκές Επιχειρήσεις 

στο χώρο του βιβλίου. 


Μια δραστηριότητα που αξιοποΙεί 
την πολύχρονη εμπειρία και τεχνογνωσία 
των συνεργαζόμενων ξένων εταιριών, καθώς και 
ΤΏ δεκάχρονη εκδοτική ιστορία 
της εταιρίας (οπιριρίοθςς στο χώρο 
του ειδικού Τύπου. 


Οἱ προὐποθέσεις, που δημιουργούνται µέσα 
από αυτό το σχήµα εργασίας, είναι Οἱ πλέον ιδανικές 
για την επίτευξη τῶν υψηλών µας στόχων. 
Ειδικοί επιστήµονες 
στοχεύουν να προσφέρουν 
στον ενδιαφερόμενο ένα βιβλίο-εργαλείο, 
εύχρηστο, κατανοητό και κατάλληλο 
για ἵη συγκεκριμένη οµάδα στην 
οποία απευθύνεται, Ἱκανό να αναπτύσσει 
την πιο προηγμένη αντίληψη του Χώρου. 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΡΙΦ 


Η τελευταία ΄λέξη΄ στην Τεχνολογία. 
οι κο νι ο ον... εεττ το ιο οπως ο. ο λωμλ--ιι. 


Εκδόσεις ΑΝΙΟΒΙ5, Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9238.672-5. 9225.520, 9218.470, 9217.428, αχ. 9216.547 


Έχω την εντύπωση, αγαπητοί µας Φίλοι, πως τέτοια εποχή 
κάθε χρόνο είναι πιο εύκολο για όλους µας να παραδεχτούμε πως τα 
οοπηρυΐε( 0ϱ8ΠΊ85 είναι µια μάλλον χειμερινή απασχόληση. Όχι, θέθαια, 
πως µέχρι τώρα δεν παίζατε τα αγαπημένα σας παιχνίδια. (Ο γείτονάς σας 
ακόµα θυμάται εκείνες τις ζεστές καλοκαιρινές νύχτες που ακουγόταν 
μέχρι αργά εκείνο το χαρακτηριστικό "μπλικ-μπλικ” µέσα στην 
κρεθατοκάµαρά του.) Όχι, ασφαλώς τα οοππρυίθ; 098πῃθς εἶναι για µας η 
αγαπημένη µας διασκέδαση τις ελεύθερες - και όχι µόνο - ώρες µα 
Αλλά, όπως και να το κάνουμε, όταν η νύχτα έρχεται γρηγορότερα και ο 
καιρός δεν είναι κατάλληλος για θόλτα, τι ωραιότερο από το αγαπημένο 
σας παιχνίδι, µε ένα ποτό ή τη συντροφιά κάποιου φίλου και εσείς να 
προσπαθείτε να θάλετε τέλος στη διαφθορά που έχει προκαλέσει ο 
µαφιόζος "Ι απιαήπα” 


9 Χρήστος Κυριακός 


Ἄλλλωστε, και από πλευράς εξοπλισμού να το δείτε, η 
διαστηµική πανοπλία φοριέται πιο εύκολα το χειμώνα, ενώ το ξύλο των 
κακών που απήγαγαν το κορίτσι σας γίνεται πιο υποφερτό, όταν Φφοράτε 
και κανένα δερμάτινο µπουφανάκι από πάνω 


Ὀλιως, Φέτος, φαίνεται πως περισσότερο από κάθε άλλη φορά 
τα 5ρῄΐθ5 θα αναλάθουν να γεμίσουν τις κρύες χειµωνιάτικες νύχτες σας 
Γιατί τώρα έχουν προστεθεί και οἱ παιχνιδομηχανές που, όπως ξέρετε, 
είναι οι επαγγελματίες του παιχνιδιού και δεν “παίζουν” µε τα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια 


Τρανό παράδειγµα των ικανοτήτων των 08πιθ οοηςοἱός5 
αποτελεί το Φρθοία| Βθνίθνν αυτού του τεύχους που φιλοξενεί το 
γρηγορότερο 8ρήΐθ που έχουµε δει µέχρι σήµερα σε πιοπίίοΓ. Πρόκειται 
για τον Θοπίο, ένα σκαντζόχοιρο που σκοπός του είναι, αφού διασχίσει 
αρκετές καλοσχεδιασμένες και πρωτότυπες πίστες, να θρει και να 
εξοντώσει τον κακό Βοθοίο που κρατάει φυλακισμένα τα µικρά ζωάκια του 
δάσους. Το Φοπίο είναι ένα από τα καλύτερα ἄ{ο8άΘ παιχνίδια που έχουµε 
δει µέχρι σήµερα, µε άψογο 5οΓοΙΙπᾳ και προσεγµένο ϱΑπιθρΙ8Υ κι αν 
έχετε την τύχη να είστε κάτοχος ενός 9608 ΜθΟΒαΠνΘ, δεν πρέπει µε 
κανένα τρόπο να το χάσετε 


Δεν θα μπορούσαμε, όµως, µε κανένα τρόπο να παραλείψουµε 
να σταθούμε για λίγο σε έναν άλλο διάσηµο και γοητευτικό ήρωα που έχει 
κατορθώσει να δημιουργήσει το δικό του φανατικό κοινό. Κυρίες και 
κύριοι, έχουµε την τιµή να φιλοξενούμε τον | ΑΓΓ ἱ αΠετ, γνωστό και ως 
ἱ εἴθυτς θυίϊ | ΒΓΓΥ. Ο Ανδρέας Τσουρινάκης, παλιός οπαδός του {.8ΓΓΥ, τον 
γνώρισε στον Αντώνη Λεκόπουλο, ο οποίος, εξαντλώντας κάθε όριο της 
φαντασίας του, αποφάσισε να περιγράψει πώς Θα ήταν µια θόλτα στη 
νυχτερινή Αθήνα μ᾿ αυτόν το γοητευτικό και άνετο τύπο. Ο | ΠΠ, θέθαια 
δυστυχώς ή ευτυχώς για µας, θα µένει πάντα µέσα στα κυκλώματα του 
υπολογιστή µας ζωντανεύοντας τα πιο τολμηρά όνειρά µας και 
µαθαίνοντάς µας πως και το καλό χιούμορ το έχουµε ανάγκη, ακόµα και 
στα οοπιρυίθ: ϱ8πΠῃθ5. 


Γαυλήκ 


λημήτρι 


Αγοπητοί µας φίλοι, στις σελίδες που ακολουθούν Θα 
όπως κάθε µήνα, τα θέµατα που αγαπήσατε στο περιοδικό σας, καθώς και 
ένα διαγωνισμό µε πολλά δώρα για τους φίλους των Βανεπίω(θ 98πΠθ5. Θα 
διαθάσετε για το τεχνολογικό σπίτι του αύριο, όπως το φαντάζονται οι 
οραµατιστές της σύγχρονης κατοικίας και θα πάρετε µια πρώτη γεύση 
απὀ την ταινία “ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ ο” που πρόκειται να δείτε σύντομα στις 


κινούνται τα ΜΟΙ ΤΙΜΕΟΙΑ στη χώρα µας και θα γνωρίσετε το πρώτο 
δημιούργημα της ΘΙΡΕΒΘΟΑΡΕ στον τοµέα της “Πλαστής 
Πραγματικότητας”. Μην ανησυχείτε, λοιπόν. Το ΡΙΧΕΙ και ο υπολογιστής 
σάς υπόσχονται και αυτό το χειμώνα να σας κάνουν καλή παρέα 


Ο Αρχισυντάκτης 
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ΡΕΡΕ”, ΤΩΡΑ ΕΠΙΣΗΜΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
α ΝΟ Ί ευρωπαϊκά Ίεαης θρίσκονται τώρα επίσηµα και 
στη Χώρα µας. Το ομώνυμο θρετανικό ογοιρ δέχτηκε 
την αντιπροσὠπευσή του στην ΕΛβάδα απὀ την 
«ΟΝΝΕΟΤΙΟΝ Α. Ε, µια εταιρία που έχει συνδέσει το ὀνομά 
της µε το θρύΠο των ΟΗΕΝΙΟΝΟΝ και µε διεθνώς 

επιτυχημένες µάρκες, όπως Κ--ΝΜΑΥ, ΝΕΡΤΕ ΝΑΙ! ΕΕ, ΙΝ ΝΝΕΑΡ 

ΒΙ5ςΟΤΕ, 9ΕΤΚΑΚ, ΚΑΡΙΟ, ΜΑΤΙΝΙΩΟυΕ, τοος υΝΙΙΜΙΤΕΟ και 

ΒΟΝΑΝΕΝΤΗΡΕ. Μια ακόµη σοθαρή επιβογή για τη χειμερινή 


σας «δια! γκαρνταρόμπα. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΙΕΝΙ’ς 


ωτογραφήστε το και 
µετά φορέστετο. 
Φωτογραφηθείτε µαζί 
του στην µπανιερα. Το 
παντεβὀν!! εν/ς δεν 
είναι απΏά ένα µπῇε κομμάτι 
ύφασμα, αβΏά και ένα σύμθοβο. 
Το να γίνει͵ Δοιπόν, ένας 
φωτογραφικός διαγωνισμός µε 
αυτό σαν θέµα έχει σίγουρα 


πο ΡΙΧΕιΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 


Ο ΑΕΤΟΣ ΠΑΤΗΣΕ ΣΤΗ ΓΗ 
ατήστε µε το θήµα του αετού και αυτόν το χειμώνα. Τι 
“Αππεήζαη ΕαοΙε”, τα αγαπημένα παπούτσια της αμερικανική: 
και ευρωπαϊκής νεοβαίας κυκβοφορούν και φέτος το χειμώνα 
Είναι µΠί5εχ, δερμάτινα και φοριούνται όβες τις ώρες τη: 
ημέρας. Η διαφορά τους µε τα άββα παπούτσια: Ποβύ απβὀ: τε 


“Αππεήεαη Εασιε” δεν ....ακοβουθούν τη µόδα τη δημιουργούν! Θα τε 


θρείτε στα: 


--ΏβΠΗΥ 5ΠΟΡ: Σόβωνος 22 -- Αθήνα Ψυχάρη Ί -- Ψυχικό 


-ΤΕΣΣΕΡΑ: Τσακάπωφ 7 -- Κοβωνάκι Φωκ. Νέγρη 28 -- Κυυέβη 
καθώς και στα επιβεγμένα καταστήματα κάθε περιοχής. ὁ 


ενδιαφέρον, κι όχι µόνο Πό 
θέματος: δώρα 1.009.600 


ὁραχμών περιμένουν τους νικητές 
µεχριτις 25 Νοεμθρίου που Λήγει ο 


διαγωνισμός. Διοργανωτές οι 
ἰεν/ και το περιοδικό (4ΠΊΕΓΑ. 
Κουπόνια καθώς και γιατους 
όρους διαγωνισμού θα 
πηπροφορηθείτε στα 
καταστήματα απ’ ὀπου θα 
αγοράσετε το παντεβόν! σας. 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


απ οντιενΩ ΜΟΙ ς ΥΙΝΥΝΕΝΡΙΝΙΟΡΙΣ ΥΙΝΥΝΕΝΡΙ ΜΟΙ Σ ΥΙΝΕΝΡΩΙ ΜΟΙ Σ ΥΙΥΕΝΩΙ ΜΟΒΙΣΥΙΥΕΝΗΩΙ νιΟοῦι 5 


ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΠΟΥΤΣΙΩΝ ΑΙΚ 
ΝΕΑ. 
εν είναι µόνο η ειδική αεροδυναμική 
σόβα αἰγ ομςΠίοΠ. Δεν είναι µόνο η 
δυναμική σχεδίαση και η "Ιπ' γραμμή. 
Είναι το γεγονός ότι η νέα σειρά ΑΙΓ 
Ννανθ των Όος ΜαΓγίεης φροντίζει το 
θάδισμά σας. Η σχεδἰασή τους προσφέρει εκείνο 
το αίσθημα του “θαδίσμµατος” στον αέρα, 
προστατεύοντας τα πόδια σας απὀ την κόπωση. Συγχρόνως π εξωτερική τους εμφάνιση δεν 
υποτιμᾶ ποτε το καβὀ σας γούστο. Για κάθε στιγµή, για κάθε περίσταση, για όβα τα κέφια. Πάντα 
γνήσιο δέρµα. ΑΓ Ν/εαΓ. «πο θθοτ---ξταφᾶ 


ΑΒ5ΟΙυΤ οικι» 
νάγκα και θεοί πείθονται. Βέθαια οιτρεις ξανθιές καββονές 
απὀ τη Σουηδία δεν ανάγκασαν κανέναν να πιει την 
Αβ5οι υτ νοῦκΑ που διαφήµισαν. Τα πράγματα ήρθαν 
φυσιοβογικά, µόνατους. Την αναστάτωση διαδέχτηκαν τα 
απανωτά σφηνάκια απὀ τους γνωστούς κοσμικούς και το 
κέφι φυσικά ήταν απερίγραπτο. Τα κορίτσια της ΑΒ5ΟΙ υΤθα µας 
μείνουν αβησμόνητα, αφού µας άφησαν τη νοᾶκα τους να µας τις 
θυμίζει. Μια νοᾶκα που ξεκίνησε πριν απὀ 400 χρόνια, για να 
διασχίσει τους αιώνες, κρυστάββινη, διάφανῃ και φυΠβακισμµένη σε 
ένα έξοχο μπουκάλι. ΑπΠή ή µε εκχυβίσµατα βεμονιού, σκέτη ή 
κοκτέειΏ, Π ΑΡ5οιηῖ δεν είναι τίποτε παραπάνω απὀ ἑνα φαινόμενο. 


ΕΙΙΕΞΘΕ: Η ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΩΝ ΧΙΟΝΟΣΠΟΡ 
ΙΥά σιγά πηπσιάζουµε, ὀβο και κάποιο χιονάκι θα 
αρχίσει σε Λίγο να πέφτει στα µεγάβα υμόμετρα. 
κατεβάζοντας τα σκι απὀ το πατάρι, δεν είναι κακὀ 
να κῶνετε την επιβογή σας απὀ τώρα. Κακό είναι 
να µην ρίξετε µια µατιά πρὠτα στη συββογή της 

Ἐπερςε, του επίσημου προμηθευτή της νορθηγικής εθνικής 

ομαδας σκι. Κατασκευασμένες µε προδιαγραφές για να 

συπφούν το κρύο, οι φόρμες ΕΙεςςθ θα ταιριάξουν µε το 
γούστο και το χόμπυ σας, µια και κυκβοφορούν σε τρεις 
σειρες: Κκαςίπο Ι ΠΕ, ΗΙάΠ Μοιηίϊαίη ή ΑναΠΤΟαΓαΘ. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1ΘΘ1 1η 


Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 


σος Ἠ σθνε», 


Ὡ ο. -ᾱ 


ο ηχ 76σο ϱὲ Ὁ -ε-- 


ο ρςι 
ν φρνο ολο 


Το Ιδανικό πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ για Ρζ5 


6, ορἡηθἰθΓρς 


Κι ακόµα, ΟΑΜΕς, ΙΟΥ5ΤΙΕΚς, ΡΙΚ ΡΝΙΝΕς, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΜΟυΞΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ (ΟΜΡύΤΕΙΣ 


Τη ΑΥ ἷςο { λε 
Ρο ΑΤΛΗΙ 


520 9ΤΕ, 1040 97Ε, περα λαΣΙΑν 
ΜΕΘΑ 2 και Α ΟΛΟΥΣ. ΤεΣ 
ΜΕΘΑ 4, Ρογ/{οΙ!ο ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓ’ 


ΛΗ»[ ) ης 128 


ΝΟ κλνλοεη | 
ΟΟΜΡύΤΕΗ» 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΦΙΕ(ΘΙΓ 


5 Σολωμού ἃ Μπόταση 7 - Αθήνα τηλ.: 3644695 - 3636550 
5 Χαϊίμαντά 34 - Χαλάνδρι, τηλ.: 68461358 - 6846810 


ςΙΟΙΝΙΣΙΟΙΙ Ε 


κιοκ ΟΕΕ ΣΤΟ 
ΜΙΚΡΟΤΕΡΟ 
ΓΗΠΕΔΟ 


Το σούπερ ποδοσφαιράκι στο 
(6απιοῦον 


Ό 

λα τα οοπνθιδἰοπ5 περιμέναμε, αυτό όµως όχι. 
Πού να φανταστούμε ότι 22 παίκτες θα χωρούσαν στη 
μικροσκοπική οθόνη του ΠΙΘΌΟΥ; Ότι θα παίζαμε ένα 
ΚίοΟΚ ΟΗ τόσο γρήγορο και τόσο συναρπαστικό σε µια 
φορητή παιχνιδοµηχανή; 

Η ΝΙπίθπάο όµως είναι ικανή για θαύματα, όπως επί- 
σης και οι εταιρίες 9οῄννβ(θ που την υποστηρίζουν. Το 
παιχνίδι “περάστηκε” στο μικρό {οιγπαἰ µε ελάχιστες α- 
πώλειες. Το τερέν είναι το ίδιο, οἱ παίκτες το ίδιο γρή- 
γοροι, και δεν μοιάζουν καθόλου µε μύγες, όπως θα φα- 
νταστήκατε. Για να σας φέρουμε ακόµη πιο κοντά στο 
χείλος της παραφροσύνης, θα σας πούμε ότι το Κίοκ ΟΨ 
στο ΠΙΘΟΟΥ έχει περισσότερα γραφικά από την έκδο- 
ση του 97. Για παράδειγµα, υπάρχει ο κύκλος της σέ- 
ντρας και µερικές ακόµη λεπτομέρειες. Το µόνο που 
δεν µεταφέρθηκε για προφανείς λόγους είναι το "σκάν- 
γερ᾽ (όλο το γήπεδο σε σμίκρυνση)’ υπάρχουν θλέπετε 
και κάποια όρια σ᾿ αυτήν την οθόνη. Ένα µόνο έχουµε να 
πούμε: αν το παιχνίδι είναι νο-ρίΒγθΓ µέσω πιυ]ήπκ (ό- 
πως ακούσαμε), τότε Θα είναι ο δεύτερος λόγος, για 
τον οποίο αξίζει να αγοράσετε αυτή την κονσόλα, µετά 
το Τ6ἱής. Ένα Γουέμπλεϊ µέσα στην τσέπη µας... Τι άλλο 
θέλουµε σ᾿ αυτήν τη ζωή: 


ο ΜΑΓΟΣ ΤΩΝ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟΝ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


πια ὀνο µια προγραμµατιστικἠ νων, µε τη θοήθεια των οποίων το "τα 
ἳ κ οµάδα όπως εκείνη της µπεινό” οοἱη--ορ είναι ικανό να παρου. 
ο. Ἡ 5εοα είναι ικανή να Σανα- «σιάσει εικὀνες που έχουµε θαυμᾶσε 
. ὮὪἩ Ὦ δώσει στα «οἱΠ-ορς την µὀνο σε κινηματογραφικές ταιν/ες κς 
παβιά τους αἰγβη. ΒΛέπετε, παβιά οι στους ειδικούς στρατιωτικούς εξοµο:- 
παιχνιδομηχανές των δεκάρικων ἦταν ωτές πτήσης. Οἱ εἰδικοί της 5868 υπο: 
Κάτι το διαφορετικό, το απβησίαστο για στηρίζουν ότι, όπως έχουν τα πράγμα: 
τους κατόχους των ΠΟΠΠεΕ υποβογι- Ἅτα, τα περισσότερα παιχνίδια των α-- 
στὠν. Όμως, τώρα τεβευταία θουσών είναι παι- 
οι παιχνιδομηχανές δεν ἑ- χνίδια πτήσης ἠ ο- 
χουν Κανένα πρὀθβηµα να δήγησης, στα οποίς 
παρουσιάσουν στην τηβεό-- οι προγραμµατιστει 
ρασή σας τα εφε και τα προσπαθούν να χει- 
γραφικά ενός «οἱπ--ορ, Και ριστούν «ργίῖες, γΙ: 
µάβιστα τις περισσότερες να δώσουν το α[- 
φορές τα καταφέρνουν στο σθηµα της ταχύτη- 
ακέραιο. τας. Η δηµιουργ!: 
Έτσι, οι παιχνιδομηχανές ποβυγώνων φωτο- 
στις αίθουσες χρειάζονται γραφικής ποιότητα: 
κάτι διαφορετικό πια για δεν είναι θέθαις 
να κρατήσουν τους φί-- κάτι που γίνεται κᾱ- 
Λους τους, κάτι που δεν θε µέρα. 
θᾳ έχει µόνο σχέση µε Τα παιχνίδια ποι 


ι / 
. 


τις μηχανικές θεῆτιώ-- 
σεις στα κινούμενα 
Καθίσματα. Η 5664 
Λοιπόν είναι ἐτοιµη 
µε προτάσεις και φι-- 
ΔΛΟδοξεί να φερει! 
όσο πιο γρήγορα 
γίνεται τις νεες 
τεχνοβογ/ες στις 
αίθουσες. Σαν αρχή 
αναφέρονται νέα 
κυκβώµατα και σῆ-- 


χρησιμοποιούν αυτί 
την τεχνοβογ/α εἰ- 
ναι ακριθά και ς 
προγραμματισμός 
τους είναι ακὀμγ 
ποβύ δύσκοβος 
αββά ὀχι ακσατόὀρ- 
θωτος. Ἠδη, Πτε- 
χνοβογία υπάρχε 
και τα συστήµατςα 
γ]γτµα! ΓθδΙ(γ 85 
θάµουν σίγουρα τς 


χέρι τους στην υπόθε - 
ση. Γιατί, νοµίζατε ὁτι θᾳ 
γβιτώσετε ποτέ τα κἐρματά σας 


γόριθµοι επεξεργα-- 
σίας γραφικών και 
ειδικότερα ποβυγώ-- 


Η ΝΙΝΤΕΝΩΟ ΣΤΟ ΤΟΕΡ--20 
Ένας ακόµη ιαπωνικὀς “γίγαντας” 


Π ]4ρ8Η ΑἰήΙπες, ενώ Κυνηγά σε απόσταση σνοπνοηής πραγµατ- 
κοὺς κοβοσσούς, ὁπως Π 5ΟΗΥ, η Βι]ήσυ, η Τοςηίθα, Π ΝΕΕ κα γ 
ΜΙυΟΙςΠΙ. Το συμπέρασμα, θέθαια, εἶναι προφανές: η θιοµΠχσ- 
γιατης ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας είναι ῃ ταχύτερα αναπυσσῦ- 
Τ 0 Κβοµπ των μεγάλων της Ιαπωνικής θιοµηχανίας έγνε  ριών της µητρικής της χώρας, Και δεν µιῆάμε ξέρετε γιαµιααπὀ  µενῃ σήµερα. Κιόποια εταιρία ξέρει να πουβάξι σωστό ἔέρε επ 
µεγαλύτερο Κατά έναν͵ ο οποίος εκπροσωπεί τον τοµέα τς τεβευταίες θέσεις, Το σηµαντικό θρίσκεται στο γεγονόςότιπ να κερδίζει. Καιεις ανώτερα, ΝΙπτεπΩΟ. Το ἰδιο φυσκό εουϱ- 
των ϱοΠ]ρμΙΕΓ Φ4/ΠΕ5. ΜιΛόµε γα τη ΝΙΠΤΕΠάΟ, η οποία πρὀ- Μπιεηάο ξεπέρασε ποῇλά Ισχυρά ονόματα στο χώροτηςθιοµη- τε σε όΛες ανεξαιρέτως τις εταρίες που φροντίζουν να µας 
σφατα µπήκε µέσα στην οµάδᾳ των τριάντα µεγαβύτερων ετα- Χανίας, όπως Π ΝΙ5Π Μοίο:, η φημισμένη Ρίοηθε: ΕΙεεϊτοπίεκαι γεμίζουν τις ελεύθερες ώρες µας µε χρώμα κα περπετεες. 
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[ςΙο]ν]σ]ο]ι]Ε 


ΝΕΑ Ο«ΏὈ-ΡΟΜ ΓΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ (1) 
ΤΟ ΞΕΟΑ ΜΕΟΑ 6Ρ ΒΡΙΝΕ εἶναι γεγονὀς 


ιεννοούµε όταν Λέμε ϱὉὐ- ΚΟΜ; 
Αυτό σκεφτήκαµε όταν ακούσαμε τις 
προδιαγραφές του νέου περιφερεια-- 
κού της 56σ6ᾳ, το οποίο απ’ ότι φα[-- 
ψεται µόνο κανονικὀ «0-ΚΟΜ δεν εἶναι. Η ε-- 


ΚΗ7, ενώ ειδικά κυκβώματα θα επιτρέπουν ε-- 
Λεγχόμενη περιστροφή σε δύο άξονες, µεγέ-- 
θυνση και σμίκρυνση. Με όβα αυτά καταβα-- 
θαΐνουμε όβοι ότι το ΟΕΌ-ΚΟΜ δεν πρὀκειται 
απΏά να εφοδιάσει το ΜεοααΠνε µε το απα- 


ραίτητο σύστημα αναπαραγωγής δεδοµένων 
από οπτικό δίσκο, αββά θα αναβαμθάνει ποῇΏ-- 
Λές απὀ τις Λειτουργίες του ΠαΓανναγε της κύ-- 
ριας κονσόβας, σε παράββπβη Λειτουργία. 
Αποτέβεσμα; Η 586α ΜΘΟΔ8Πνε, µαζί µε το (Ὁ 
864--οη, γίνεται Π ισχυρότερη παιχνιδοµηχανή 
της αγοράς, παίρνοντας “κεφάβι” απὀ το 
5μῤ6ΕΓ ΕαΠΠΙΟΠΙ όσον αφορά το ΠαΓΝΝάΓΕ, µε 
την ανάβογη θέθαια αὐξηση του κόστους. 


πίσηµη κυκβοφορία της συσκευής Θα εἶναι 
στο τέβος αυτού του χρόνου, αββά απὀ τώρα 
εχουν µαθευτεί τα κυριότερα χαρακτηριστικά 
του ΠαΓάνναΓ6. Ούτε βίγο ούτε ποβύ Λοιπόν, το 
μηχάνημα διαθέτει τη δική του αυτόνομη 6Ρυ, 
Π οποία δεν είναι ἀββη απὀ ἑναν ακόµη 68000 
που τρέχει στην ποβύ υυπβή ταχύτητα των 
125 ΜΗΖ. Η μνήμη του αποτεβείται απὀ περί-- 
που 7 ΜΟΙ σε ΒΑΜ για δεδοµένα, ενώ η ΡΟΜ 
σιεσχετα στο Ί ΜΟΙ. Επίσης, υπάρχει αυτό-- 
-σωπ µοναδα παραγωγής ήχου ΡΟΜ µε οκτώ 
«σναρα και συχνότητα δειγµατοβπυίας τα 32 


ΝΕΑ Ο«Ρ-ΕΟΜ ΓΙΑ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ{(2) 


Νες καιρζ-ΕΠοίπθ στην κούρσα 
των υηφιακών δίσκων 


α ήταν ἄδικο να μείνει πίσω στην κούρσα των “υπϕφια-- 

κὠν εξοπβισμών” η Νες, που ήταν πρωτοπόρος σε αυτή 

την υπόθεσπ. Μην ξεχνάμε ὁτιτο πρώτο 6Ό που κυκΏο-- 

φόρησε για παιχνιδοµηχανή ἦταν το ΟΌ--ΚΟΜ του Ρς 

ΕπαιπΕ. Έτσι, αποφάσισε να ενισχύσει το ήδη υπάρχον περιφερε!α-- 

κό ανακοινώνοντας µια πρόσθετη κάρτα µε 2 ΜΒ µνήµης. Η µνήµη 

αιπῇ χρησιμεύει σε ποβῆά παιχνίδια για να κρατάτε το σκορ σας 

Ἔτπθεσῃ στην οποία Βρίσκεστε, ενώ ποῇβοί απὀ τους τεβευτα[-- 

πο τποὺς για την κονσόβα θα τη χρησιμοποιούν για να αποθη-- 

αετε' “Ἔπισσότερες πίστες και γραφικά. Ένα παράδειγµα αποτε-- 

πο σπσι το οποίο εκτός απὀ το κανονικό παιχνίδιθᾳα περιέχει 

απετῃ ατα Ὅτες που Οἱ φίΔοι της Απηίσα ή του 5Τ ξέρουν σαν 

γορπεες απο Ἐπίσῃς, περισσότερες πίστες θα υπάρχουν και για 
το σνσµενόμενο σύντομα ἰΕπηπΊηςς. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ. 


ΣΕΖΟΝ 


Τι ακούσαμε -- τιθα Κυκβοφορήσει -- τιθα παίξετε 


στις Κονσόβες σας 
/ σοι νομίζουν ὁὀτι τα Ποπ 
οοπηριῖεΓς τους έχουν δυο 


αδιαφιβονίκητα ατού (Ροριυίως 

και ΚΙΟΚ ΟΗ/, δεν θᾳ χαίρονται 

για ποβύ. Τα δυο δηµοφιθέ- 
στερα παιχνίδια των τεβευταίων ετών 
ετοιμάζονται να γίνουν «οηνεΓςίοη στο 
μηχάνημα των 22 χιβιάδων χρωμάτων. 
Το αποτέβεσμα δεν σας το Λέμε, το α- 
φήνουμε να το µαντέυετε ἡ, για την 
ακρίθεια, να το δείτε, µια και τα δυο παι-- 
χνίδια θα εμφανιστούν ποβύ σύντομα 
στα καταστήµατα. Επειδή οἱ τίτβοι πιθα-- 
νὀν να αββάξουν, να θυμάστε: κάτω απὀ 
το όνοµα Ργο 5οςο6/ κρύθεται το αρι-- 
στούργηµα του ΟΙΠο ΡΙΠΙ. Όσο για τη 
58034 ΜεοαςΠνθ, να που εμφανίστηκε το 
πρὠτο της παιχνίδι για το νεοεμφανιζὀ-- 
μενο 00. 

Πρόκειται για µια επανέκδοση του 
Αἰθσίθ, του ποβύ καπού ςΠοοῖ ΄ΘΠΙ µρ 
που πρωτοεμφανίστηκε στο “απβό” 
(χωρίς 690) ΜεσααΠνε πριν απὀ μερικούς 
µήνες. Δεν έχουµε δει το τεβευταίο αυτό 
οοηνεισίοη, αββά ένα είναι σίγουρο: ''α-- 
κόμη και ο καβύτερος 64ΠΠΕΙ του πΠα- 


νήτη θα χρειαστεί κάποιο χρόνο για να 
πυροθοβήσει 540 ΜΒγΤες παιχνιδιού!” 
Όσο για τους φίβους του Ο4ΠΙΕΌΟΥ, να 
εἶναι ἐτοιμοι για το καβύτερο ἰσως παι-- 
χνίδι της σεζὀν για το µηχάνηµά τους: 
το ΒΟΟΚΠΊ4Η ΙΝΟΓΙΑ. Έξοχο οοηνθΓΣΙΟη 
του γνωστού «οἱπ--ορ, καβύτερο ίσως 
και απὀ το Ο4ΓαογΙθ Ωμεςί που επαινέ-- 
θηκε περισσότερο απὀ κάθε άλλο παι-- 
χνίδι γιατο “μικρό” της ΝΙΠΙεΠΑΟ. Τέβος, 
Π ΑἴαΠ ανακοίνωσε ὀχι µόνο έναν τίτβο, 
αββά ένα οβόκβηρο “πακέτο” απὀ 20 
περίπου τίτβους, συμπεριβαμθανοµένων 
καιτων Ηαγά ΟΗΝΙΠ’, Ι5Ηἱ4Ο, 5ΤΟΝ ΒυΠΠΕΓ, 
ΡαςΙαΠπᾶ, ΑΡΒ, «ΠεαιεΓθᾶ Εἰας και 
ἱθθηηίπας. Ειδικά το τεβευταίο θα εἶναι 
ότι καβύτερο για µια παιχνιδοµηχανή 
που πἀει παντού. Ωστόσο, η Αἴαγί δεν 
σταματά εκεἰ. Αν και µάββον υπερεκτιµά 
τις δυνατότητες του μηχανήματός της, 
σχεδιάζει να κυκβοφορήσει µέχρι τα 
Χριστούγεννα τα ΡΙΓΠΩ/{ε: και 5ηαονν 
ΟΕ Τε Βεαςί. Και ο κατάβογος φυσικά 
συνεχίζεται µε 5ρΠΐες υυηβού επιπέδου 
για όβα τα γούστα. Ποιο θα φιποξενή-- 
.σετε στην κονσόβα σας; 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΠ 


Ἡ μήπως µπορείτε να τα συνδυάσετε; 


άνε ἠδη δέκα χρόνια 

απὀ τότε που πρωτοεμµ- 

φανίστηκαν τα πρώτα 

υπφιακά πικ-απ. 

Ἐχοντας πια την πείρα 

της αγοράς, αποφασἰ-- 
σατε να κάνετε υπομονή. 

Ο χρὀνος σε αυτές τις περιπτώ-- 
σεις δουβεύει µε το µέρος σας. 
Πράγματι, οι τιµές έπεσαν, Οἱ προ-- 
διαγραφές άθβαξαν, Π τεχνοβογία 
εξεβίχτηκε. Χαρά στην υπομονή 
σας 6έθαια, αββά τεβικά θγήκατε 
κερδισμένοι. Όμως, ποβύ φοθάμαι 
ότι θα πρέπει να κρατηθείτε βίγα 
χρόνια ακόµη. 

Ρωτάτε γιατί; Μα το ϱ0 αιιαίο δεν 
είναι πια παρά ἑνα ποβύ µικρό κοµ-- 
µάτι των δυνατοτήτων της σηµερι-- 
νής οπτικής τεχνοβογίας͵ π οποία 
σε Λίγο καιρό θα προσφέρει ποβύ 


σουν υπφιακά δεδοµένα και να τα 
στείβουν στον υποβογιστή, µετα- 
τρεποντάς τον σε ένα πιω]πιθαία 
ΠἹαςΠίπε µε πρὀσθαση σε τερά- 
στιες ποσότητες Οίΐς και Ὀγίες. 

Και μην αρχίσετε τις γκρίνιες πε-- 
ϱἱ “κατώτερης ποιότητας ήχου”, 
γιατί έχετε πέσει απὀ την αρχή 
έξω. 

Τα περισσότερα «0-ΕΡΟΜς σήµε-- 
ρα διαθέτουν την ἴδια τεχνοβογία 
µε εκείνη των “εξειδικευμένων” 
(Ρ--αιιαίο, όπως τα ονεΓςαπηρ!ίπο 
και η δειγµατοβηυία 16--ΟΙ5, ενώ η 
ΡΠΗΙρ5 προσφέρει ότι πιο σύγχρο-- 
νο υπάρχει: την επαναστατική τε-- 
χνική ΟἰίςίΓθαιῃ. 

Αφήστε δε τις συσκευές 
πιιτ]πιεαία, ὀπως το ΡΠΙΙρς «0--!Ι, 
το 6οπηπιοᾶοΓθ «ΡΤν ή το ΡΙΟΠΘΕΓ 
6ιΏ 1500. Εδώ πια π αναπαραγωγή 


περισσότερα απὀ απβή μουσική. 
Βρισκόμαστε στις αρχές της δεκα- 
ετίας του ’90, και όπως τότε στα 
1980, οἱ εταιρίες επιφυβάσσουν για 
τώρατις περισσότερες εκπβήξεις. 
Προσοχή, Λοιπόν, γιατί αν πάρετε 
τώρα ένα «0 για το στερεοφωνικό, 
κινδυνεύετε να αφήσετε τον υπο-- 
βογιστή σας παραπονεμένο. Τα 
Ρ-ΚΟΜς για Ρςς, 95Τς, Απιίσα και 
Μαεἰηίοςη δεν είναι πια υποσχέ- 
σεις, είναι πραγματικότητα: 6ρἱί-- 
σκονται στα καταστήµατα και µά- 
Άιστα σε ποβύ προσιτές τιµές. 
Όμως εχουν κάτι παραπάνω: δεν 
ξέρουν µόνο μουσική, αββά και α-- 
νάγνωσῃ. Είναι ικανά να διαθά-- 
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ήχου είναι το βιγότερο. 

Συγχρόνως έχετε υηφιακά δεδο-- 
μένα, υηφιοποιημένες εικόνες, κεί-- 
µενο και πβεκτρονικά παιχνίδια. 
Ειδικά το ΡΙΟΠΘΕΓ είναι συµθατό µε 
Ρς, 5Τ και ςΡΤν, ενὠ συγχρόνως 
παίζει και Ι85ΕΓ δίσκους µε ταινίες 
θίντεο, οι οποίες χαρακτηρίζονται 
από υηφιακή απὀδοση και κινηµα-- 
τογραφικό ήχο 5ιΙΓΓΟΙΠΑ. 

Γι΄ αυτό σας Λέμε εμείς: Είναι 
ώρα να αββάξετε διαρρύθμιση. 
Κάντε χώρο µεν στο στερεοφωνικό 
σας, αββά σκεφτείτε Λιγάκι το τιθα 
Θάπετε εκεί (κι όσο πιο κοντά θ6ρί-- 
σκεται ο υποβογιστής, τόσο καβύ-- 
τερα). 


Φτ-: ΕΝΑ Ρο ΜΕ... 
ΑΞΙΩΟΣΕΙΣ: 


Νέα πρωτιά µε τον 3869Χ 
οπιυ]αίΟἵ 


’ 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


τρ Ησώς 
: - 


ο ΑΒΗΟΗΙΜΕΟΕΣ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ὈΟ» 


«του Λείπει του ΑΓςΠΙ--πιεᾶες; 
Μα το 5οΡΙΝΝ4ΓΕ φυσικά, θα µου 
πείτε. Έτσι είναι. Όπως έχουμε 
ήδη επισημάνει, εν έτει 1991 
δεν µπορεί ένας υποβογιστής 
να καθιερώνεται µόνο µε την “ωμή” υποΏογΙ-- 
στική ισχύ. Χρειάζεται και κανένα προγραµ- 
µατάκι. Βέθαια, το να προσπαθήσει κάποιο 
ς«ο/{ίνναΓθ πουςθ να δημιουργήσει µέσα σε Λίγο 
χρονικό διάστηµα την πβατφόρμα των προ- 
γραμµότων που κυκβοφορούν για παβαιότε-- 
ρους υποβογιστές, είναι το Διγότερο ουτοπία. 
Σ΄ αυτές τις περιπτώσεις, µια Λύση υπάρχει. 
Μια Λύση που και αποτεβεσµατική είναι και 
ποβύ συμφέρουσα, αρκεί να 
“πετύχει”. Η Λύση Λέγεται 
επηωαῖοΓ. Το να δημιουργή-- 
σει κανείς ἑναν επιωΙαῖοΓ 
δεν εἶναι και τόσο εὐκοβη 
υπόθεση τεβικά. Εάν πρὀ-- 
κεπαι για ένα καβογραμμέ-- 
νο και αποδοτικό πρὀ- 
γραμµα (ή και ΠαΓάΝΝαΓ8), 
τότε σίγουρα η επιτυχία θα 
δώσει µια ξαφνική και µε-- 
γάβη ώθηση στις 
πωβήσεις του συ-- 


µοίωσῃπ κάρτας ΝΟΑ και δυνατότητα προσθή-- 
κης µέχρι και Ρς καρτών επέκτασης; Κάτι ἑ-- 
πρεπε να γίνει και µάβιστα γρήγορα. Και Τεβι-- 
κά έγινε. 

Ονέος Ρ6 επ]ωαῖοΓ απὀ την ΑςΟΓΠ Κυκβο-- 
φόρησε περίπου πριν απὀ ένα µήνα, έχει α-- 
ριθµό έκδοσης 1.6. Η νέα αυτή ἐκδοση εἶναι 
επιτέβους κάτι το αξιοπρεπές. Η ταχύτητα εἰ-- 
ναι αξιοπρεπής και η εξομοίωση γραφικών 
φτάνει μέχρι και στο επίπεδο κάρτας ΕΟΑ ἡ και 
ΝΟΑ ακόµπ, µέσω ενὸς ενδιάµεσου ειδικού 
πιοσςῬ, του ΕΟΑ”-. 

Ωστόσο, τα πραγματικά πβεονεκτήµατα δεν 
εἶναι ακριθώς αυτά. Η εφαρµογή µπορεί να 
τρέξει όπως κάθε ἀλῆπ 
εφαρµογή µέσα απὀ το 
Ρί5ς Ο5. Τα δεδοµένα 
μπορούν να µεταφερ- 
θούν απὀ τα προγράµ.- 
µατα των Ρ0ς5 σε εφαρ- 
µογές του Α2000, αππά 
τοποθετώντας το αρ- 
χείο απὀ το ένα παρά-- 
θυρο στο ἆλβο. 
τα περισσότερα απὀ 

τα γνωστότερα 
προγράµµατα 


γκεκριµένου υπο-- Ρωμ μ᾿μᾖα.ξ ΚὓΚΧἘἙΧὓξµὐΩλ ΕἝ“. . -.. τρέχουν κανο-- 


Λογιστή. Αν όµως νικά (1οἵις Ί-- 
ο επ]ωιαῖογδεν ΕΙ ὡα ! ών ι-ὶ . 2--5, ΜΙΕεΓοςοςί 
είναι αυτός που πόσα να α Ἡ ο “ΓΊΕΕΕΙΙ -ὰ Ἅννογα, 5εςΓθι 
έπρεπε να εἶναι, 9 ] .- ω-- ων ω 7 ευ. | ος ἴπε Μοη-- 
τότε... Στην Ἓ. κ- ξλο) ΚΕΥ Ι5ΙαΠα), 
περίπτωση δε ενώ µέσω 


του Αοογη Α3000 είναι το Διγότερο απαράδε-- 
κτο να µη θἠέπουμε ἑνα καλό επηωαῖογ, δε-- 
δοµένου ότι το µηχάνηµα είναι ικανό για τρο-- 
μµερές επιδόσεις. Φανταστείτε Λοιπόν τι έχει 
ακούσει η ΑεοΓῃ τόσα χρόνια, όταν η σωστή 
της κίνηση (ΑΓοΠΙπιεάες Ρς επιιαῖογ) µετα-- 
τράπηκε σε αποτυχία (κακός Ρ6 ΕΠηωαΤοΓ). 
πώς να µην είναι κακὀ ένα πρὀγραµµα 
εΠ]υαῖοΓ, τη στιγµή που ήταν αργό (άκουσον 
άκουσον), δεν συνεργαζόταν πβήρως ούτε µε 
το σκβπρὀ δίσκο ούτε µε το Βἰ5ς Ο5 του Α3000 
και εξοµοίωνε µόνο γραφικά της κάρτας 00Α; 
Και πώς να είναι ευχαριστημένος ένας ΑΟΟΓΗ 
εµ5εΓ, τη στιγµή που ξέρει ότι για τα 515 ΚυΚῇΟ-- 
φορούν Θπ]ωἰαῖοΓς µε συνεπεξεργαστή, εξο-- 


του ειδικού πἹοᾶε ΕΟΑ-- τρέχει ακόµῃ και το 
ΜΙςΓΟςοΗ Ἰλήπαοννς. 

Ο σκβπρός δίσκος υποστηρίζεται απὀ το 
πρόγραµµα και µπορείτε να δημιουργήσετε 
ἑνα ανεξάρτητο ΡΕ ραγΏΏοη. 

Μέσω ενός μΠΙΗΥ, του ΜιΗΙΠΕΣ, µπορείτε να 
επεξεργαστείτε τα αρχεία του σκἠπρού δἰ-- 
σκου όπως και µέσα σε περιθάββον Μς- 005. 
Όῆα δείχνουν ότι τα πράγματα αρχίζουν να 
μπαίνουν σε καβὀ δρόµο, αν και π ταχύτητα 
του ΙΒΜ Ρ6/ΧΤ στα 8 ΜΗζ ποῦ επιτυγχάνεται 
δεν εἶναι ότι καβύτερο γινοταν. Ωστόσο, κάτι 
τέτοιες κινήσεις Χρειάζεται το µπχάνηµα για 
να κάνει την “ἐκρηξπ” που όβοι περιμένουν. 
Μαζί περιμένουμε κι εμείς... 
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ΒΑΛΤΕ ΕΝΑ ΧΕΡΑΜΙ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 


Ο πρώτος Ἀοπιο βραχίονας- ρομπότ 


ϱθε η ώρα να μετατρέψετε 
την Απιϊσα σας σε ένα µηχά- 
νηµα ογρογθ-ρµΠΚ, µε χέρια. 
Ἡ, για την ακρίθεια, µε ένα 
χέρι. Ο ΑΗγοά Αγπι είναι έ- 
νας θραχίονας που ξέπεσε 
από τις γραµµές παραγωγής των ερ- 
γοστασίων αυτοκινήτων της Ηοπάα 
και αποφάσισε ότι το θάψΨιµο των λα- 
µαρινών δεν είναι δουλειά γι’ αυτόν. 
Ἔτσι, προθυµοποιήθηκε να γίνει το 
πρώτο μηχανικό χέρι για οικιακούς υ- 
πολογιστές. Με τη θοήθεια ειδικών 
ρογΐ5 που έχει ενσωματωμένα, µπο- 
ρείτε να συνδέσετε σειριακά και άλλα 
εξαρτήματα, όπως έναν ιμάντα κίνη- 
σης ή ἕναν ακόµη θ6ραχίονα. Έτσι, 
µπορείτε για παράδειγµα να δηµιουρ- 


ή) 


σα 66αα6α 


κ. 


(σα/ηθς ΟΟΗ50ΟΙΘ 


ΤΗΛ. (001) 530814 ο ΠΑΤΡΑ: ΑΜΟΤΗΑΌ ΟΕΝΤΕΗ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167 - ΤΗΛ. 
ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ; ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 44 - ΤΗΛ.: 41.23 694 «ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80 85.858 


γήσετε µια ρουτίνα, µε την οποία θα 
παίρνετε ένα αντικείµενο και θα το 
μεταφέρετε µέσω του ιμάντα, για να 
το παραλάθει ο εκεί θραχίονας κ.λπ. 
Το προγραμματάκι! απαιτεί από εσάς 
να θέσετε µόνο µερικές παραμέτρους 


Π 


.7860 επεξεργαστής 

Σ64ΚπΑΜ 

. Ἰό/409ό χρώματα - Ἱόριῇθς 

. ὀ κονόλια ήχου µε 8 οκτάθες σἴθιθο 
. 2θύρες για]ογ5ήοκ 

. Θύρα εξωτερικού ηχείου 


μονοχρώμη 


η. 
) . ΔΛιδεται καὶ 
κ. η εΥχρωµη οθονη 


ΚΑΙΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙ ΕΒΡ ΤΗΣ ΑΜΞΤΗΑΌ 


ΠΙΑΙΚΝΙΛΟΜΗΝΑΝΠΗΙ! 


Ολος οκοσµος των ἄαΑΜΕΕΟ δικος σας. 


σχετικές µε την κίνηση και την ταχύ- 
τητα και δεν θα σας πάρει περισσότε- 
ρα από λίγα λεπτά για τον προγραµµµα- 
τισµό, αν και θα πρέπει να ορίσετε τις 
ξεχωριστές κινήσεις για καθεµιά από 
τις έξι “αρθρώσεις”. 

Το πρόγραµµα δέχεται όσες εντο- 
λές μπορούν να χωρέσουν στη διαθέ- 
σιµη µνήµη του υπολογιστή σας (µπο- 
ρούν φυσικά να αποθηκευτούν αργό- 
τερα σε δισκέτα]. 

Ιδανικός όχι µόνο για οικιακή χρή- 
ση, αλλά και για εκπαιδευτικούς σκο- 
πούς, ο ΑΗγθά Αγπι θα γίνει το δεξί 
χέρι της ΑπιϊςἝ σας {ή το αριστερό α- 
ναλόγως). Η τιµή του εἶναι περίπου 
400 λίρες και η εταιρία του η ΤΗϊπΚ 
μπιϊθά (021-384-4168). 


. Θύρα για αναλογικό |ογσῆοκ (τύπου ΡΟ) 
. Θύρα για ΙΟΠΙ-ουη 

». Δέχεται οσήήάρθς ως 512 ΚΚΑΜ 

. Συνδέεται µε τηλεόραση ή ΚΟΒ πποπῄου 
. Δώρο ένα οσήϊάϱθ 

- ΒΙΒΝΙΝά ΒΙΒΒΕΒ 


ΟύΑιἱ/ΤΥ οΡβΙΟΕ ο5ΕΒΗΙΟΕ 
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ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


ΥΠΟΞΤΗΡΙΞΗ ΙΣΟΝ ΙσΑΜΝΜ 


Έλληνες στα ίχνη ενός “άλλου” 5Τ 


ίναι σίγουρα ο κρυφός µας καη- 

µός. Ἑνα Ποπιθ οοπηρυίθί µπο- 

ρεί να κάνει πολύ περισσότερα 

απ᾿ ό,τι πολλοί πιστεύουν. 

Δυστυχώς, αυτό δείχνουν να το 

υνωρίζουν καλά µόνο οι χομπίστες. Στην 
περίπτωση της ΙοβπιΦοῇ, ὠστόσο, η οποία 
αποτελείται από επαγγελματίες, ο κανόνας 
δείχνει να έχει µια εξαίρεση. Εξαίρεση, η ο- 
ποῖα γίνεται ακόµη περισσότερο ασυνήθι- 
στη, µια και ο υπολογιστής αυτός δεν είναι 
ένα Ρο, αλλά ο τόσο παρεξηγηµένος στη 
γώ ας 9Τ. Το αποτέλεσµα δεν είναι α- 
Μέσα στο λίγο χρόνο ύ- 
«σετ της, η εταιρία έχει κατορθώσει να 
πισκαλύφει τη χαμένη προσωπικότητα των 
Αιαπ Το ΟαἰβπιΗδ εξελληνίζεται και οι ελ- 
Ἀπνικές γραμματοσειρές που έχουν δηµιουρ- 


ὑπωσιακο 


ω αυ 18 ως. 


μα Ἅ... κ ουσ 


----- 


γηθεί το έχουν μεταμορφώσει, µαζί µε τον 
ελληνικό συλλαθισμµό, σε ένα κορυφαίο ΤΡ 
εργαλείο που µπορεί να συναγωνιστεί επά- 
ξια τα αντίστοιχα συστήµατα των ΑρρΙθ (σε 
δυνατότητες φυσικά και όχι στην τιµή, µια 
και εκεί ο Αἰαή δεν αφήνει περιθώρια). Ἠδη, 
η λύση "Αἰ8βΠ-ΟΤΡ” έχει αρχίσει να γίνεται 
πραγματικότητα, αφού έχει υιοθετηθεί από 
πολλές επαρχιακές εφημερίδες. Παράλληλα, 
οι εξειδικευμένες επαγγελματικές εφαρµο- 


ι ΑΛοοΓη ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 4 2000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΝΙςζ ΑΠΟ 200.000” 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΑΚ(ΗΙΜΕΡΕΣ 5000 


ϱ Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56 
ϱ Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ϱ Μυ]ΠίαδΚίπᾳ ορθΓαίίΠᾳ 5γςίθπη 

ϱ Ανάλυση 640χ512 

ϱ 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
ϱ 4 νΝΟΑ Οοπιρα[ρίθ5 5οΓ66Π πποᾶθς 

ϱ { ΜΒ βασική ΒΑΜ 


ϱ 212Κ8Β ΒΟΜ 


αλ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ος δα 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


Ὡς τι τπτ πα - 
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ϱ { ΜΒ υηίογπια[ίθεα. ΕΡΟ 
ϱ 4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ δι ΟΤ5 


ΕΜύΟΙ ΑΤΕΡ ΙΒΜ Ρς ΧΤ 


γές της εταιρίας (κομμωτήριο, ωδείο, 9δο- 
ντιατρείο), που θασίζονται σε παράθυρα και 
ἴοοΠς5, κάνουν τα προγράµµατα των Ρ05 να 
φαίνονται το λιγότερο "άκομψα”. Μέσα στα 
πλαίσια των δραστηριοτήτων τής ΙοβπιΦο! 
περιλαμθάνεται όχι µόνο η υποστήριξη των 
95 σε 9οῄννα(θ, αλλά και σε “απαιτητικό” 
Π8{ανν8ΓΘ. Η αρχή έχει ήδη γίνει µε τη διά- 
θεση µονάδων σκληρού δίσκου τύπου 9091, 
συμθατών τόσο µε τα παλιά 915, όσο και µε 
τα 9ΓΕ5 ή ακόµη και µε τα νέα ΤΤς, σε τι- 
µές κυριολεκτικά "εκτός συναγωνισμού”. Το 
µέλλον των 975 στη χώρα µας θα ήταν πολύ 
διαφορετικό (θλέπε Γερμανία), αν υπήρχαν 
νωρίτερα στην Ελλάδα εταιρίες σαν την 
Ιοβπηδοῇ, αλλά... κάλλιο αργά παρά ποτέ. Η 
διεύθυνση της εταιρίας είναι Σολωμού 18 
και το τηλέφωνο 3629473. 


. ΦΠΑ θή 


ςΙΟΙΜΙΡΙΕΙΤΙΕΙΚ 


το ΟΟΝΜΡΟώΤΕΗ ΑΙΓΑ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


ο γνωστό οοπιρυΐθυγ 5Πορ “σοπιρωίοι ΑΙ ΕΑ” 
α κάνει ένα θήμα µπροστά. Αυτό το µήνα εγκαι- 

νιάζει το πρότυπο κέντρο εκμάθησης υπολογι- 
στών, που σκοπό έχει να ξαφνιάσει τους ενδιαφερό- 
µενους, τόσο µε το άρτια οργανωμένο του εκπαι- 
δευτικό προσωπικό, όσο και µε το ευχάρισατο περι- 
θάλλον του. Οἱ καθηγητές είναι πανεπιστημιακού ε- 
πιπέδου µε πείρα και πετυχημένη καριέρα, τόσο 
στον ιδιωτικό όσο και στο δηµόσιο τοµέα. 

Η σχολή Πληροφορικής του 6οπιρυΐον Αῄα, θα 
λειτουργήσει σαν Κέντρο Ελευθέρων Σπουδών, 
πράγµα που σηµαίνει ότι ενδιαφέρει τους πάντες: 
µαθητές Γυμνασίου - Λυκείου, φοιτητές, στελέχη ε- 
πιχειρήσεων και γενικά οποιονδήποτε θέλει να µπει 
στο περιθάλλον της Πληροφορικής. Ταυτόχρονα, θα 
γίνονται και σεμινάρια πάνω σε κάποιους ειδικούς 
τοµείς των υπολογιστών. Η σχολή θα λειτουργήσει 
στο δεύτερο ὄροφοτου κτηρίου που θρίσκετα! στην 
οδό Σμύρνης 33 στο Αιγάλεω. Για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να απευθύνεστε και στα τη- 
λέφωνα 5981621 ἃ. 5310419. 


΄ ... 
γτέτου5 


ΟΜΝΙ «Ηορς Γι λ 


ΑΘΗΝΑ 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
(Κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 
ΤΗΛ. (01) 3601.761 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ/ΙΚΡΗΤΗΣ 
ΚΟΡΑΗ 26 

(δίπλα στο Ἐενοδοχείο ΑΣΤΟΕΙΑ) 
ΤΗΛ. (081) 242.503 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 
ΤΗΛ. (031) 284.864 


έ:α έ 


ον 
σαβΜΕ ΡΘΟΥ 


ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟΥΣ 

ΣΑΣ ΗΡΩΕΣ 


ΕΛΑΤΕ ΓΡΗΓΟΡΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΣΑΣ! 
ΚΛΕΙΣΤΕ ΘΕΣΗ ΝΑ ΤΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ 
ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ...ΠΑΙΖΟΝΤΑΣΙ! 


ΠΑΜΝΜ ΣΕ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 5ΙΜΜΝΜ 


Τώρα για όλους τους 915 


ηµείο κατάφωρης ζήβιας και ένα 

απὀ τα κυριότερα (πραγµατικό) 

πβεονεκτήματα του Αἴαγί 5ΤΕ: η 

εὐκοβη επέκταση της εσωτερι-- 

κής οη--0οαΓά µνήµης. Αιτία τα 
μικρά 5ΙΜΜς “συρταράκια”, τα οποία περιεί-- 
χαν τη ΚΑΜ Και μπαίνουν ή θγαίνουν στις εἰ-- 
δικές θέσεις Και στις ποσότητες που επιθυμεί 
Κάθε φορά ο χρήστης. Σε µια εποχήπουη ε- 
σωτερική επέκταση µνήµης είναι πια προσπή 
για κάθε µοντέβο 5Τ, οι χρήστες των παβιών 
µοντέβων ένιωθαν για µια ακόμη φορά να µέ- 
νουν πίσω. Για να αυξήσουν τη ΚΑΜ παραπά-- 
νω απὀ το Ί ΜΒ χρειάζονταν ειδική πβακέτα 
και περισσότερα χρήματα. Να όµως που ὁ-- 
ποιος έχει υπομονή ανταµείθεται. Η ΕΓοηῖΙεΓ 
5ΟΗ1ΝΝ4Γ6, Π εταιρία που πέτυχε εµπορικά 
'ντύνοντας” κάθε 5Τ µε την πακέτα της Χ-- 
ἴΓγα ΚΑΜ, αποφάσισε να κάνει το επόμενο Θή-- 
μα. ΟΙ νέες της κατασκευές θα Λέγαμε ὁτι εἰ-- 
ναι πβακέτες επέκτασης µνήµης "δεύτερης 


Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΚΑΙ 

Ο ΜΑΡΙΟ 
ΕΦΘΑΣΑΝ 
ΣΤΑ 

ΟΜΝΙ ΞΗΟΡΣ 


γενιάς” και το σηµαντικότερό τους πβεονέ-- 
κτηµα εἶναι ὁτι δέχονται µνήµη µε τη µορφή 
των 5ΙΜΜΣ (5ἱΠοΙε ΙΏ Ι1πε ΜεΠποιγ Μοαιθ), ὁ-- 
πως ακριθώς και Οἱ 5ΤΕ. Οἱ πβακέτες πωβού-- 
νται άδειες (χωρίς μνήμη) ἡ µε ἐτοιμῃ ΚΑΜ 
των Ί ΜΒ, 2 ΜΒ, 2,5 ΜΒ και 4 ΜΕΥί6. Η πβακέ-- 
τα ονομάζεται Χ--ἴγα ΚΑΜ Ὀθίμχθ. Έτσι, τώρα 
πια, ὁσοι χρήστες θέβουν μπορούν να θάλουν 
τη µνήµη που Χρειάζονται, χωρίς να σκέφτο-- 
νται µε αγωνία την ηµέρα που θα θεβήσουν 
να πουβήσουν τον 5Τ τους για έναν 5τΤΕ. 


(ΙΟΙΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


το ΌιΣκ ΟΗΙΝΕ ΠΟΥ ΣΑΣ ΣΚΕΦΤΕΤΑΙ 
Ένα περιφερειακό µε αυξημένα... καθήκοντα 


το θαυμαστό κόσµο των περιφερεια-- 
κὠν που κυκβοφορούν για την Απιίσα 
προστέθηκε τεβευταία ένα αἰςΚ ἀΠνθ, 

το οποίο όχι µόνο ξέρει να κάνει ποβύ 

καβά Γογηπαϊ, 5ανε Και Ιοαα, αββά αναβαμθάνει αν 
8εῃετε και ἑνα πβήθος ακόµη πρωτοθουβίες. Στην 
πραγματικότητα πρὀκειται για ἑνα ακόµη απὀ ε-- 
κεῖνα τα µηχανήµατα που ενσωματώνουν στο σα- 
στους ποββά ἆβῆα και αποτεβούν µια ἴσως ὀχι 
ποκωτοτυπη, αββά ποβύ χρήσιµη πρόταση για ὁ- 
Ἄσως τους µςε:ς. Τι θέβουµε να πούμε; Το ΡΟΒΒΟΒ 
περιωαμθάνει µερικά κυκβώματα ακόµη, εκτός απὀ 
το κβωσικο μοτέρ καιτις δύο κεφαβές. Κατ’ αρχάς 
πεταει το που καπὸ ΒΙΗΖ ΠαΓάνναΓθ οορἰθΓ. Με 
τι Έσγεεα του µπορείτε να κάνετε αντιγραφές ο-- 
πεμοσὂπωοτε δισκετας στα τρία πιο διαδεδομένα 
Έσεππαις (Ρς, ΑΠΠΐοα, 5Τ) σε ποβύ μικρότερο χρόνο 
απο τον κανονικὀ. Συγχρόνως, το ἀπνε “μπβοκά-- 


ρει’ την είσοδο οποιουδήποτε ν/γις στη δισκέτα 
σας. Ακόμη κι αν έχετε κοββήσει ήδη µε νίπις τον 
υποβογιστή, το αΠνε θα τον εμποδίσει να εγκατα- 
σταθεί στο ὈοοῖΙΏΙοςκ των δισκετών. Φυσικά, αυτό 
δεν επηρεάζει το σώσιμο “φυσιοβογικών” αρχεί-- 
ὢν. Αν ὠστόσο νομίζετε ότι δεν χρειάζεστε καμιά 
απο τις παραπάνω ΄ἐξτρα” δυνατότητες, δεν έχε-- 
τε παρά να τις κβείσετε µέσω ενὸς πβήκτρου. Το 
ΡΟΒΒΟΒ θα συνεχίσει απὀ εκείνη τη στιγµή να Δει-- 


τουργεί σαν ἑνα κανονικὀ (απῇό) και ομοβογουµέ-- 
νως ποβύ αθὀρυθο «Πνα. Τέτοια “έξυπνα” µηχα-- 
νήµατα ποιος δεν θέῇει να ἐχει στο γραφείο του; Η 
εξυπνάδα του ΡΟΒΘΒΟΒ κοστίζει ακριθώς 65 Πίρες 
ΑγγΠίας (μαζί µε το θρετανικὀ ΦΠΑ), ποσὀ τροµε- 
ρά “ελκυστικό”, αν σκεφτούμε ὁτι τα απΏά ἄπνες 
κοστίζουν ποΏβές φορές περισσότερο. Η κατα-- 
σκευάστρια εταιρία του είναι Π ΡοννεΓ Οοπιρυίίπα, 
τηΏ.: (0234) 843288. 


ΤΩΡΑ ΣΤΗΝ ΚΥΨΕΛΗ ΕΝΑ ΝΕΟ «ΟΝΜΡύΤΕΚ 
ΦΗΟΡ ΓΙΑ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΤΟΥ ΣΗΜΕΡΑ 


Α Ιώ (8) 15 1 (0) Ὁ ΜΗ 8 


ΞΕ(ΦΑ ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΤΑΒΙ ΡΗΒΙΝΤΕΗΣ 
ΑΜΙΟΑ ΟΘΟΝΕΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΤΟΡ ΑΜΕΣ 
Βύ5ΙΝΕΞΘΣ ΔΟΕΤΗΑΒΕ 


Ὃνς ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ ΖΑΚΥΝΘΟΥ 5-ΚΥΨΕΛΗ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


Ν, 


κ ὃν ν: | | βι 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ών) αΕνιυς | Μώ) 


ολ ΖΑΚΥΝΘΟΥ 3 ν 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ | 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ςΟΜΡύΤΕΗΕΟ 


ΔΗΜΟΤΙΚΗ |ὅ 
αγορα 3 
ν 


Ελ... 


µόνη εξήγηση που απομένει, 
για να διαλευκανθεί το φαι- 
νόµενο, είναι ότι τα µικρο- 
τσίπς σιχαίνονται τα διαστη- 
µικά ταξίδια. Αλλιώς δεν 
µπορεί να διακαιλογηθεί ο συνεχής κα- 
θγάς µεταξύ των υπευθύνων του διαστη- 
µικού προγράµµατος της ΝΑΦΘΑ και των 
υπολογιστών τους. Για µια ακόµη φορά, 
οι υπολογιστές αρνήθηκαν να συνεργα- 
στούν για την τελευταία απογείωση του 
διαστημικού λεωφορείου, αφήνοντάς το 
προσωρινά παρκαρισµένο στο Κέηπ 
Κανάθεραλ. Φαίνεται ότι, για κάποιον α- 


νεξήγητο λόγο, κάθε φορά που το δια- 
στηµικό λεωφορείο είναι έτοιμο (πράγµα 
που σηµαίνει ότι όλα έχουν προηγουµέ- 
νως ελεγχθεί σχολαστικά), οι οοπιρυἰθι5 
παίρνουν “ανάποδες” στροφές. Το 
Αἰαπίΐ5 δεν μπόρεσε να απογειωθεί, λό- 
γω θλάθης ΠαΓανν8ΓΘ6 στον κεντρικό ελε- 
γκτή των κινητήρων. Ευτυχώς, αυτή τη 
φορά δεν υπήρχαν θύματα. Ωστόσο, κά- 
ποια κατάρα θαραίνει τα ποδαράκια των 
µικροτσίπς. Προσωπικά δεν θυμάμαι ποτέ 
διαστημικό λεωφορείο να απογειώθηκε 
ποτέ µε την πρώτη. Πόσο άραγε πρέπει 
να εξελιχθεί ακόµη η Πληροφορική; 


ΓΕΑΛ/ΜΊΑΤΟΞΠΜΊΏ ΑΠΌ ὙΠΠΙΟ/ΟΓΙΣΞΤΙΗΙ 
6οπιριωῖεγ Αγ και στις µικροσκοπικές εικόνες 


ια πρώτη φορά ένα γραμµατόση- 
μο, η μικροσκοπική εικόνα µε τη 
µεγάλη πολλές φορές καλλιτε- 
χνική (και όχι µόνο) αξία, σχε- 
διάστηκε και δημιουργήθηκε από ηλε- 
κτρονικό υπολογιστή. Η αρχή έγινε στις 
Ηνωμένες Πολιτείες, από τον Αμερικανό 
ζωγράφο «οπί Ο8Γΐ6Γ µε τη θοήθεια της 
ΙΒΜ, µε σκοπό τη δηµιουργία µιας σπά- 
νιας σειράς γραμματοσήμων, που Θα κυ- 
κλοφορήσουν, µε θέµα τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες του 1992. Ο ΟαΠθί ανήκει στην 
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ομάδα των καλλιτεχνών που αντάλλαξαν 
τον παραδοσιακό καµθά µε τα ρἰχθἰς από 
το 1981 και ασχολείται µε οοπηρυίθ: απ 
και ππυ]ήπιθαία. Για να γίνει η µικροσκοπι- 
κή ζωγραφιά, χρειάστηκαν δύο Ρ9/2 υπο- 
λογιστές, ένας από τους οποίους χρησι- 
µοποιήθηκε σαν πποπίίοΓ εμφάνισης της 
εικόνας, ενώ ο άλλος χρησιμεύει για τη 
δηµιουργία της. Τα εργαλεία ήταν εξελιγ- 
µένες κάρτες γραφικών και ειδικό Ιἰ6Πί 
ϱρθη. Ὁσοι φιλοτελιστές, έχετε τα µάτια 
σας δεκατέσσερα! 


ΙΥΧΚΑΓΕΟΡΓΙΑ ΕΝ 6οΑ 
ΠΤΗΣΗΣ 


Ηλεκτρονική διασκέδαση 
στα 10 Ο0ΟΟ πόδια 


ο να ταξιδεύει κανείς στην “επαγγεβματική 
θέση” (Ὀμκίπεςς οἰᾶςς) των Ιαπωνικών Αερογραμμών 
έχει σίγουρα τα πβεονεκτήµατά του. Εκεί Οἱ ΕΠΙΧεΙΡΙ-- 
µατιες δεν προκειται ποτέ πΏέον να θαρεθούν τις πο-- 
Λύωρες πτήσεις. Είναι γεγονός ότι το ταξίδι µε αερο-- 
πβάνο δεν είναι Ιδιαίτερα διασκεδαστικό για κανέναν. 
Εκτὸς απὀ τις απότομες αββαγές ύψους, που σας κά-- 
νουν να νιώθετε ὀτι το εσωτερικό του σώματός σας 
αιωρείται, δεν υπάρχει τρόπος να κινηθείτε ή να ατε-- 
νίσετε τη θέα, εκτός κι αν είστε σε κάποιο -- Καθαρό -- 
παράθυρο. Έτσι, οι υπεύθυνοι της αεροπορικής εται-- 
ρίας αποφάσισαν να κάνουν κάτι άλλο. νιάθο ααπιες 
και νίαεο ταινίες απὀ μικροσκοπικές οθόνες υγρών 
κρυστάβΠων θα θρίσκονται στα αναπαυτικὀ καθίσµα-- 
τα, µαζί µε ακουστικά απὀ τα οποία θᾳ µπορείτε να α-- 
ποβαύσετε στερεοφωνική µουσ!-ἠ υψπβής ποιότητας 
απὀ ϱ0. Ας είναι καβό η τεχνοβογία του 1.00, Π οποία 
έκανε τις µικροσκοπικὲς επίπεδες έγχρωμες οθόνες 
πραγματικότητα. Ο χειριστής µπορεί να επιπέξει αν θα 
δει την αγαπημένη του θιντεοταινία ἡ αν θᾳ παίξει ἑνα 
απὀ τα ποβῇά «οΠηριίεΓ Φαπιες που είναι συνδεδεµέ-- 
να στην κονσόβα του καθίσµατός του. Για τα παιχνἰ-- 
δια υπεύθυνη εἶναι Π µεγάβη Κοπαπη!, Και στους τίτ-- 
Λους περιβαμθάνονται παιχνίδια που έχουµε παίξει και 
στους κανονικούς υποβογιστές. Λίγα είναι µέχρι στιγ-- 
µής γνωστά για το 5«οΗ{ΝΝάΓε, αΏβά το σίγουρο εἶναι 
ότιτις οθόνες τις έχει κατασκευάσει η 5Ο0ΗΥ. Όσοι απὀ 
εσάς σκέφτεστε ότι ἑνα ταξιδάκι μέχρι την Ιαπωνία θα 
σας έκανε καβό, δεν έχετε παρά να κβείσετε µια θέση 


5 δνίΘΕσαΓΙΟ! τηξ 
ΓΙΛΗΡΟΦΟΩΡΙΚΗΞ 


ΞΕΒΡΟΥΝ ΤΟΝ ΚΥΡΙΟ ΤΟΥΣ 


ΚΑΡΤΕΣ ΠΟΥ 


Μετά την αναγνώριση φωνής, 
η αναγνώριση... υπογραφής 


Ό) 
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Ψηφιακή ζωγραφική για µικρά ταλέντα 


ἰ πιτσιρικάδες 

με καλλιτεχνι- 

κή φλέθα θα 

έχουν πολύ 
περισσότερες ευκαιρίες 
να επιδείξουν το ταλέντο 
: από εδώ και µπρος, 

Ὅ τς να χρειαστεί να µά- 
πε “ιτσο και χωρίς να 
Ἐρεσστ:΄ να ανακατευ- 
τουν µε ο) ια ή χρώμα- 
τα Το µόνο που χρειάζε- 
ται Θα εἶναι το ΝΙάθο 
Ῥαϊπίθτ. Πρόκειται για ένα 
πλεκτρονικό “φύλλο” χαρ- 
τιοώ και το απαραίτητο η- 
ἹΕκτρονικό µολύθι, το ο- 


ποίο κρύθει - όσο κι αν 
φαίνεται παιχνίδι - έναν ο- 
λόκληρο µΜΙλεκτρονικό 
υπολο- 


κάνετε τα πρώτα σας θή- 
µατα στο οοπιρυίθΓ 
Βπἰπιαϊίοπ. Η 
συσκευή συν- 
δέεται στην 
τηλεόρα- 

” ή ση και 
, ΄ α΄ λει- 


-- Ν νὰ. 
Λ 


γεί 


8 που ς ος με 
γιστή. Με το Νιάθο Ραἱπίαγ, 


µπορείτε όχι µόνο να σχε- 
διάσετε ό,τι θέλετε,αλλά να 


μπαταρίες. Δώδεκα φω- 
τεινά χρώματα και έξι δια- 


φορετικά σχέδια είναι στη 
διάθεση του ζωγράφου. 
Για όσους η φύση στάθηκε 
άκαρδη και δεν τους εφο- 
δίασε µε αρκετό ταλέντο, 
αλλά δεν θέλουν παρ᾽ όλ’ 
αυτά να το θάλουν κάτω, 
υπάρχει µια Ψηφιακή θι- 
θλιοθήκη µε 50 έτοιµες ει- 
κόνες για να συμµπεριλάθε- 
τε στα σχέδιά σας. Το ε- 
ντυπωσιακότερο θέθαια 
σηµείο του παιχνιδιού εἷ- 
ναι το ΑΠΙπΙΒΙΙΟΠ, το οποίο 
προσθέτει κίνηση και ζωή 
στα σκίτσα. 

Τέλος, όταν όλα είναι 


πια έτοιµα, ο μικρός ζω- 
γράφος µπορεί να απαθα- 
νατίσει για πάντα τις δηµι- 
ουργίες του, συνδέοντας 
το Ψάθο Ραἱπίθι σε ένα α- 
πλό νίαθο. 

Για µια ακόµη φορά οι 
μεγάλοι προθλέπεται να 
ζηλέψουν τα παιχνίδια των 
μικρών. 

Μπορείτε κι εσείς να ᾱ- 
νακαλύψετε "Φφλέθα” (καλ- 
λιτεχνική) στο µικρό σας 
γιο ή αδελφάκι, αρκεί να 
δώσετε 80 λίρες. Το Νίάθο 
Ραἰπίθι είναι προϊόν της 
ΥΙΘΟΠ Εἰθοί(οπίος. 
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μ.... ΜΑΝΙΤΑΡΙ ΜΑΓΙΚΟ... 


γνωστή σε όλους µας εταιρία 68ΠοΠ, έπειτα απ΄ τις 
φωτογραφικές μηχανές και τα φωτοτυπικά, αποφάσισε να εισθάλει και 
στο χώρο του ΠΙ-{. Η πρώτη της παρουσία έγινε µε ένα ζευγάρι ηχεία 


που τα χαρακτηρίζει το πρωτότυπο (για ηχεία) σχήμα! Η τιµή τους στην 


Αγγλία είναι περίπου 105.000 δρχ. 


πορεί να µην είναι λυχνάρι, µπορεί όµως να εκτελέσει κάθε 
εντολή σας (σε ό,τι σχετίζεται µε τις λειτουργίες του). 
Μιλάμε φυσικά για το φοθερό στερεοφωνικό αυτοκινήτου της 
Ξ8ΗΥΟ που ελέγχεται µε τη φωνή! Η αποθήκευση των εντολών 
αποτελεί το πρώτο θήµα, ενώ η καλή µνήµη τού χρήστη είναι το 
δεύτερο και θασικότερο, αφού χρειάζεται να θυμάστε τις εντολές 
που έχετε προγραμματίσει το μηχάνημα, για να το δουλέψετε! Το 
σύστηµα περιλαμθάνει ἴμπετ, κασετόφωνο και ΟΏ και η τιµή του 
στην Αμερική φτάνει τις 250.000 δρχ. περίπου... 


α κιάλια της Φίθίπει κοστίζουν όσο µια καλή 
ηλεκτρονική φωτογραφική μηχανή, εξαιτίας µιας 
ηλεκτρονικής πυξίδας που διαθέτουν. 
Έτσι ο χρήστης κοιτάζοντας µέσα απ᾿ 

αυτά έχει µια ψηφιακή ένδειξη προσανατολισμού µέσα στο φακό. 
Η ακρίθεια μέτρησης του ΠΙΙοΓΟΡΓΟΟΘΒΦΟΓ είναι --Ί". 
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θιντεοκάµερα της Εἰς5ῃει Ενἶνς.990 λειτουργεί µε τεπιοῖε οοηῖςοΙ. 

Το εντυπωσιακό στοιχείο όµως είναι ότι η γωνία ευαισθησίας του 

δέκτη (56εποοΓ) είναι 360’: αυτό σηµαίνει ότι τίθεται σε 

λειτουργία απ᾿ όποια πλευρά και αν στέκεται ο χρήστης της. 
Εκτός των άλλων, διαθέτει και ενσωματωμένο 
στερεοφωνικό μικρόφωνο, ενώ η τιµή της αγγίζει τις 

230.000 δρχ. στην Αμερική. 


κ ΟΙΚΟΛΟΓΙΚΕΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


υκλοφόρησε πρόσφατα στην Ιαπωνία ένα κιτ ανακύκλωσης 


υλικών για το σπίτι! Έτσι, τώρα µπορείτε να µετατρέψετε τις 

΄ παλιές εφημερίδες και περιοδικά (όχι όµως και το ΡΙχΘΙ!) ή ακόµη 
και τα άδεια κουτιά απ᾿ το φρέσκο γάλα σε ευχετήριες κάρτες, 
αφού πρώτα τα μετατρέψετε σε πολτό! 5υη-ΘίαΓ 9ἱ8ἱΙΟΠ8ΓΥ Οο., 39-35-13 
Βγιςθη, Ταϊΐο-κι, ΤΟΚΥΟ 110 «ΑΡΑΝ. 


ΓΙΑ ΤΑ ΕΚΤΟΣ ΔΡΟΜΟΥ 


ΕΝΘΕΝ κυκλοφόρησε πρόσφατα το κὁϱ59-9400, ένα 


στερεοφωνικό που προορίζεται για τα οΗ-γΓοβά αυτοκίνητα. Με 
σπορτίφ Ιοοκ” προσφέρει δυνατότητες που δεν φαίνονται µε την 


πρωτη µατιά, όπως για παράδειγµα η ένδειξη μειωμένης απόδοσης, 
όταν το μηχάνημα δεν έχει ζεσταθεί, ἡ η προειδοποίηση 
θραχυκυκλώμµατος. Στις ΗΠΑ κοστίζει περίπου 55.000 δρχ. 


πορεί να μοιάζει µε φρυγανιέρα είναι όµως µια συσκευή 
που προθάλλει σε οποιαδήποτε επιφάνεια την εξομοίωση του 
ουράνιου τόξου. ΟΙ κατασκευαστές του ισχυρίζονται ότι η 
συνεχής παρατήρηση της εικόνας αυτής 6οηθά στη χαλάρωση 
κυρίως των παιδιών, αλλά και των μεγαλύτερων σε ηλικία. 
Βαἴπρον | Ισῃῖ 6ο., Βοχ 1368, Βἰγπιίπομπαπι ΜΙ 48009. 
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Βρετανία 1991. ΌΛΠ Π αγορά ετοιμάζεται 
πυρετωδώς για τα Χριστούγεννα, χωρίς να 
ξεχωρίζει Κανείς, Κανείς; Μα όχι Αυτός εκεί 
σαν γνωστός µου φαίνεται... 


Μα τι κάνει αυτό το παιδί ο 9υσᾳ:; Έχει αποκοπεί τε- 
λείως πια από την πραγματικότητα; Τι να πει κανείς; Η 
στήλη δηλώνει καθαρά και αμετάκλητα ότι τα έχει χάσει 
µε αυτά που κάνει η Απηξίι8α τελευταία. 

Τι κάνει; Τι δεν κάνει, θέλετε να πείτε. Κατ’ αρχήν α- 
νακοίνωσε καινούρια μηχανήματα. Καλό αυτό, θα πείτε. 
Αμ δεν είναι. Τα μηχανήματα δεν τα ανακοίνωσε τώρα 
αλλά το Σεπτέµθριο, όπως κάνει συνήθως, αλλά κανείς, 
μα κανείς, δεν τους έδωσε σηµασία. Γιατί; Θα ρωτήσετε 
µε το δίκιο σας (ΑπηδίΓ8α είναι αυτή εξάλλου). 

Τι γιατί, τα “νέα” µηχανήµατα είναι ένα καθαρό δείγ- 
μα αυτοκαταστροφής. Για να σας δώσουμε να καταλά- 
θετε, η Απηξίι8α ανακοίνωσε τη "νέα” οικογένεια των 
Ρ05, την επικαλούµενη 5000. 

Το μικρότερο µέλος οὐτής της οικογένειας είναι 
ένα απλό Ρ6, ένα 8086! (για το Θεό, δηλαδή). Εν έτει 
1991, ο 9υςᾳ8: ανακοινώνει σαν νέο µηχάνηµα ένα 8086 
(για την ακρίθεια το λέει 5086) και περιμένει η αγορά 
να του δώσει σημασία! 

Και σαν µην έφτανε αυτό, το νέο του µηχάνηµα κο- 
στίζει 880 λίρες (290.000 δρχ.) µε σκληρό δίσκο και έγ- 
χρωµη οθόνη! Καλό, έτσι; Σίγουρα τρελάθηκε ο 
Φυςᾳα/.Ποιος, στα σωστά του, θα πάει ν᾿ αγοράσει αυτό 
το µηχάνηµα, όταν κεντρικό κατάστηµα του Λονδίνου 
πουλάει το παλιό “καλό” Απηδίι8α 1386 που θασίζεται 
σε ένα 80836 το οποίο τρέχει στα 20 ΜΗΖ, προσφέρει 
20 ΜΒ σκληρό δίσκο και µονόχρωµη ΝΑ (όχι την 
ΑπηδίΓ8α, φυσικά) στην εκπληκτική τιµή των 586 λιρών 
(194 000 δρχ.). Αν πάλι θέλετε θ0άρη δίσκο και έγχρω- 
µη ΝΘΑ, η τιµή είναι µόλις 900 λίρες (300.000 δρχ.). 
Αλλά εδώ μιλάμε για ένα 386 και όχι για ένα φουκαριά- 
ρικο ΡΟ. Αλλά η πλάκα δεν σταματάει εδώ. Η Απηδιι8ά 
κυκλοφόρησε και µία "παιχνιδομηχανή” σαν µέρος της 
νέας οικογένειας. Δηλαδή 
εδώ που τα λέμε η ΑπιδίΓ8α 
τη λέει παιχνιδοµηχανή, για- 
τί εµείς είδαµε ένα ΡΟ µε 
ένα Ιογδίϊοκ και µερικά παι- 
χνίδια. 

Για την ακρίθεια, αυτή η παιχνιδοµηχανή δεν είναι 
τίποτα περισσότερο από ένα απλό 286 που τρέχει 16 
ΜΗΖ και που η Απιδί8α ξαναθάφτισε σε 08ΠΙθ 
πιβοῄἰπθ. Βέθαια, για να φαίνεται και σαν παιχνιδοµηχα- 
νή, η Απηδίγ8α έχει προσθέσει εκτός από το θασικό 
(πια) σκληρό δίσκο των 40 ΜΒ και την έγχρωµη ΝΘΑ, 
µία ειδικά σχεδιασμένη κάρτα ήχου από την Ααἱ ΙΟ µαζί 
µε µεγάφωνα που σίγουρα θα δώσει πολύ καλύτερο ήχο 
στο ΡΟ αυτό, και τρία (αριθµός 3) παιχνίδια. Το γκολφ 
(1111) της Αοοθςς, το ΠΙΟΠΙ δἰπιυἰαίοι Ε15 9ἱΠκ 9 Εθ0ἱ9 |ἱ 
της ΜίΟΓορ{Ο5Θ και το ΡήποῬ οἱ Ρθ:8ί8 της Βιοαθ/οΌυωπα. 

Η δε τιµή του είναι το ίδιο γελοία όσο και η ανακοί- 
νωση της ΑπηΦΙΓ8Α περί νέας παιχνιδοµηχανής: 1.056 λί- 
ρες (350.000 δρχ.)! 

Ειλικρινά, δεν µπορώ να καταλάθω ποιον περιμένει η 
ΑπηδίΓ8ὰ να αγοράσει αυτό το μηχάνημα σαν παιχνιδο- 
µηχανή, σήµερα που µία Απιίοα 500 πουλιέται στα µα- 
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γαζιά του Λονδίνου για 250 λίρες (83.000 δρχ). 

Είναι να τραθάει κανείς τα μαλλιά του. Και µην νοµί- 
ζεται ότι εδώ τελειώνει όλη η ιστορία. Φυσικά και όχι. 
Βλέπετε, σας είχαµε προειδοποιήσει ότι κάτι δεν πάει 
καλά µε τον 9µςᾳΓ, από τότε που αγόρασε την ποδο- 
σφαιρική ομάδα. Αυτό το µήνα, λοιπόν, οἱ φόθοι µας ε- 
πιθεθαιώθηκαν. Γιατί, έπειτα απὀ την εκπληκτική ανα- 
κοίνωση των "νέων” 5000, ανακοίνωσε ότι κάνει μήνυση 
στη 9θ8ρ08ίθ (τη γνωστή κατασκευάστρια σκληρών δἰ- 
σκων) και τη Νεκίθιη ὨἱρίίαΙ (τη γνωστή κατασκευά- 
στρια καρτών ελέγχου σκληρών δίσκων) γιατί λέει του 
είχαν παραδώσει χαλασμένα εξαρτήματα για τα περ:- 
θόητα 2000 και αυτό έπαθε τη γνωστή πανωλεθρία (η 
Απηδί8α είχε ζητήσει από όλους τους αθαΙΘΙ5 της να 
μαζεύουν όλα τα μηχανήματα, ακόµα και αυτά που είχαν 
πουλήσει για τους αλλάξουν το σκληρό δίσκοι). 

Όπως ίσως θυμάστε, αυτή η ιστορία µε τα 2000 έγινε 
πριν από 3 χρόνια και τώρα επειδή δεν µπορεί να ξε- 
πουλήσει το στοκ που έχει ο 9υᾳᾳ8: το ξαναθυµήθηκε 
και αποφάσισε να κάνει μηνύσεις και φυσικά, μιλάμε για 
μηνύσεις δισεκατομμυρίων δραχμών. 

Πάντως, το αποκορύφωμα στις εκπλήξεις από την 
Απηξίγϐα ήταν σίγουρα η ανακοίνωση του ετήσιου ισο- 
λογισμού της που έδειχνε ότι τα κέρδη φέτος έπεσαν 
κατά 94561 

Φυσικά, οἱ μετοχές της έπεσαν αµέσως κατά 2056 και 
οι χρηµατιστηριακοί κύκλοι του Λονδίνου θα αρχίσουν 
να χάνουν πλέον το ενδιαφέρον τους για τη µόνη πια 
αγγλική εταιρία κατασκευής μικροὐπολογιστών. 

Ο Θµςᾳ8, πάντως, θγήκε να τα µπαλώσει. Και τι είπε; 
Η ένωση της Γερμανίας δεν έδωσε στην Απιδίγαἁ την 
ευκαιρία που περίµενε! Λες και η Απιξίγ8αά περίµενε 
τους τέως Ανατολικογερμανούς να τρέξουν και να αγο- 
ράσουν τα πανάκριθα νέα ΡΟ της. 

ΑΙ, ναι, είπε και ότι για όλα τα προθλήµατά του φταί- 
νε τα 2000 και οἱ ϱλαττωµατικοί σκληροί δίσκοι τους ο- - 
ποίους προμηθεύτηκε από τους Αμερικανούς. Τι άλλο 
να πει ο άνθρωπος; Αλλά αυτή η ιστορία είναι πλέον 3 
χρόνια παλιά και η Απηδίγ8α έχει παρουσιάσει τα 3000, 
τα 4000 και τα 5000. 

Αλλά ας την αφήσουµε επιτέλους την ΑπηδίΓ8α και ας 
δούµε κάτι πιο χαρούμενο. Εξάλλου, η Απηδίτ8α έχει πά- 
Ψει να µονοπωλεί το προσκήνιο αυτής της αγοράς. Μά- 
λιστα, θα λέγαμε ότι τώρα το μονοπώλιο παίζεται µετα- 
ξύ Οοπππποαο/θ και παιχνιδομηχανών. 

Από τη µεριά της, η Οοπιπιοάογθ µας ξάφνιασε 
αυτό το µήνα, όταν άφησε να διαρρεύσει ότι εισήγαγε 
3.000 από τις νέες Απιοα 500 Ρἰµ5. Η εισαγωγή έγινε 
στα "“μουλωχτά” καὶ χωρίς πολλές φανφάρες για άγνω- 
στους µέχρι στιγµής λόγους. Αν και η στήλη θέλει να 
πιστεύει ότι αυτό έγινε επειδή η Οοπηπιοάο(θ δεν µπο- 
ρεί ακόµα να εισάγει µεγάλες ποσότητες λόγω της έλ- 
λειψης που δημιουργήθηκε από τη µεγάλη ζήτηση στην 
Αμερική. 

Παρ᾽ όλα αυτά, η Απιίσα 500 ΡΙµ5 φαίνεται να διαφέ- 
ρει αρκετά από την απλή 500. Κατ’ αρχήν έχει 1 ΜΒ 


ωντµπς αντί για 912 Κ. Χρησιμοποιεί τα νέα ολοκληρω- 
ωΈνα που κατασκεύασε η ΟΟΠΙΠΙΟΟΟΙΘ ειδικά για την 
ἌππιαΒ και προσφέρουν πολύ καλύτερα γραφικά και ήχο. 
Και, όταν λέμε καλύτερα γραφικά, το εννοούμε. Η ανά- 
λυση της οθόνης τώρα σχεδόν διπλασιάστηκε. Από 
Β40Όκ912 ρἰχθὶς σε 1.280χ400 ρἰχθί5. Και αυτό θα γίνει 
αισθητό στα νέα παιχνίδια που θα σχεδιαστούν για την 
Ρις 

Ἀκόμα, η ΡΙυ5 µας έρχεται µε νέο λειτουργικό, το 
ΠοΓκΌθηΟΗ 2.0 (αντί του 1.3.2 που υπάρχει στην απλή 
500) και το Κίοκδίαη 2.04. Τέλος, υπάρχει και ένα ενσω- 
µατωμένο µρολόι-ημερολόγιο πάνω στο καινούριο 
πποῖΏθ/ὈοΒ/Γς. 

Ἡ επίσηµη τιµή της νέας Απιίςᾶ δεν είναι θέθαια γνω- 
πτη, αλλά αναμένεται να είναι περί τις 400 λίρες 

135 000 δρχ.). Η τιµή αυτή θέθαια είναι αρκετά πιο α- 
«οιθή απὀ την τιµή της απλής 500 που ενώ επίσηµα εἰ- 
ναι 300 λίρες (100.000 δρχ.) πωλείται στα μαγαζιά για 
για 250 λίρες (83.000 δρχ.). 

Παρ᾽ όλα αυτά, πιστεύουμε ότι, όταν η Ρἰυ5 εμφανιστεί 
ἕτσπµα στην Αγγλία περί τα τέλη Νοεμθρίου, η τιµή της 

«παρε: και να πέσει στα μαγαζιά, για να µπορέσει να 
τωασει τη χριστουγεννιάτικη αγορά. Πάντως, όπως και να 
Εχει το πράγµα, αυτά τα Χριστούγεννα να αναµένετε πο- 
λώ φτηνές Απιιοα 500 στα μαγαζιά, µια και η 
ζοπππιοᾶο[θ θα προσπαθήσει να ξεπουλήσει το στοκ 

Αλλά ας δούµε λίγο πιο µακριά από τα Χριστού- 
Ἓεωνα Όπως γράψαµε και στο προηγούμενο τεύχος, η 

Ἄσοξ και ΙΒΜ προσπαθούν να στεριώσουν όλο και πιο 
καλᾶ την πρωτόγνωρή τους "αγάπη” µε την σχεδίαση ε- 
νός νέου λειτουργικού. 

Έτσι, λοιπόν, αυτό το µήνα, αφού το σκέφτηκαν λίγο 
καλύτερα, αποφάσισαν να µας πουν περί τίνος θα πρό- 
«ε:ται. Κατ᾿ αρχήν, Θα λέγεται Ροννθ(Όρεη (δηλαδή και 
Δωνατό και Ανοιχτό για τους άλλους κατασκευαστές) και 
Ἐα µπορεί να τρέξει, σε όλους τους επεξεργαστές ΒΙ9Ο 
τς "ΒΛ, τις παραλλαγές του 68000 της Μοϊοτοἰα και σε 
ατα 86 της Ιπίθ]. Το Ροννθ(Όρθη θα γίνει το θασικό 
πειτοως γικὁ της ΙΒΜ και Αρρἰθ για τους προσωπικούς 
Ἕρως απολογιστές και όλα τα προγράµµατα που θα θγαί- 
Ἔσεος Ὢ αυτό ϐᾳ τρέχουν σε όλα τα µηχανήµατα των δύο 
Εταριών. 

Τώρα µε το τι θα µοιάζει στο χρήστη αυτό το λειτουρ- 
Ὥκὸ δεν ξέρουμε ακόµα, αλλά µας λένε ότι θα "ενώνει" 
τρως κόσμους του Αρρἰιθ ΜαοΟΦ και των εκδόσεων του 
«πε που υποστηρίζουν οι δύο µεγάλες εταιρίες. Πά- 
ππως «τν σας πιάνει πανικός ακόµα και µην ετοιµάζεστε 
πα πετ" :Ετε την Απιίθ8 ή το ΡΟ σας. Το λειτουργικό αυ- 
το Έα κωκλοφορήσει (σύµφωνα µε την επίσηµη ανακοίνω- 
στι των δωο εταιριών) κάποια στιγµή µέσα στα επόμενα... 
4 τέσσερα χρόνια! (Ζήσε Μάη µου, δηλαδή!) 

Και µε την είδηση για το νέο λειτουργικό, θα σας αφή- 
σσωμε και αυτό το µήνα. Μέχρι το Δεκέμβριο, λοιπόν, 
-.ι απὀ το Λονδίνο, 

Γεια και Χαρά. 


19 ΛΏΝάΙΝΑ.. Εά9 ἠΏΝάΙΝΟ.. Εά9 ΠΝάΙΝΟ... ΕάΟ αθΝαιμ.. 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 


Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΤΩΝ ΜΟΙΚΑΝΩΝ 

Φαίνεται ότι τα πράγματα δυσκολεύουν για την αγορά των μικροὐπολογιστών. Μέσα στο 
µήνα που µας πέρασε το τελευταίο εθδοµαδιαίο περιοδικό της Αγγλίας κυκλοφόρησε το τε- 
λευταίο του τεύχος Και αποχώρησε αθόρυθα από το προσκήνιο. Το Νθνν Οοπιρυΐθ: Εχριθςς 
είχε κυκλοφορήσει περίπου πριν από 4 χρόνια και κατάφερε να παραμείνει το µόνο εβδοµα- 
διαίο περιοδικό ευρείας κυκλοφορίας στην αγγλική αγορά, αφού "έκλεισε το ΡορυἱαΓ 
Οοπιρυἴηᾳ ΝΝΘΕΚΙΥ και το ΘΗΠΙΘΞΜΘΕΚ. Όμως, τα πράγµατα δεν ήταν και τόσο ρόδινα τον 
τελευταίο καιρό και, παρά την ύστατή του προσπάθεια να αυξήσει τα φύλλα µε το να προ- 
σφέρει µία δισκέτα 8.5 φορμαρισμένη µε τέτοιο τρόπο ώστε να κρατάει προγράµµατα για 
την ΑπιίρΒ, το 97 και το ΡΟ ταυτόχρονα σταμάτησαν να κυκλοφορούν - για πάντα (αν κρί- 
νουµε από το γράµµα του εκδότη). Δύσκολοι καιροί, ακόµα και για κομπιουτεράδες. 


Το ΤΟΠ ΤΕΝ 

Η νέα "σεζόν" φαίνεται ότι άρχισε, µία και εἴχαμε πολλά και καινούρια προγράµµατα στα 
οΠ8Π5 αυτό το µήνα. Βέθαια, όταν λέμε καινούρια, µην φανταστείτε ότι µιλάµε για εντελώς 
καινούριες ιδέες. Τα περισσότερα, όπως θα δείτε, είναι οι "συνέχειες" των επιτυχιών της πε- 
ρασµένης χρονιάς. Σίγουρα πράγματα δηλαδή. 

1. Τεππίπαϊοι 2 (Οοβθ8η) 

2. ὁἴπππηγ ΝΠΙ(Ε᾽5 ΥΠΙήνήπα 9ποοκει (ΝΙτα(π) 

8. Μαοΐς Ροοκοῖς (ΒεηθρΒάε) 

4. ΜΒποΠοςίε: ἰπίίθά Εωτορε (Κήςαί(Θ) 

5. ΒαΐπΌονν Οοἱἱθοίίοη (Οοε8η) 

6. θἱεπί Φεινίοθ 2 (ΜΙοτοριοξθ) 

7. Μιανηπίει 2 (Βαἰποίτα) 

8. ἰ85ί Νίπ]α 3 (Θυσίεπι 3) 

9. Ξρεθαθαί! 2 (Ιπιαοθν/οήκθ) 

10. Βοαιαπα (ΘΙοππ) 


ΤΟ ΕΙΔΑΜΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ! 


Ἡρθε επιτέλους το { ΥΠΧ ΙΙ της Αἰβή και στην Αγγλία. Ίσως μάλιστα τη στιγµή που διαθάζε- 
τε αυτές τις γραµµές να έχει παρουσιαστεί και στην Ελλάδα. Πάντως, η πρώτη επαφή µας µε 
το προϊόν ήταν μάλλον απογοητευτική. Είναι ελάχιστα πιο μικρό από το αρχικό {γηχ (και όχι 
όσο µας εἶχε αφήσει να καταλάθουµε η ΑἰΒή) αλλά είναι πιο χοντρό! Με λίγα λόγια, δεν φτά- 
νει που είναι ακόµα αρκετά µεγάλο και άβολο, αλλά τώρα είναι και πιο άσχημο. Αχ, Αἰβη! 


Οἱ ΤΡΙΑΡΕΣ ΤΕΛΟΣ: 

Από ό,τι φαίνεται µόνο η ΜΒΧθΙΙ κατασκευάζει δισκέτες των 3’ πια. Και τώρα που η 
ΑπισίΓ8ὰ τις εγκαταλείπει και για τα ΡΟΝΝ αναμένεται να υπάρξει έλλειψη στην αγορά. Βλέ- 
πετε, ακόµα και τα ΡΟΙΝ έχουν τώρα ἀήνθς των 3,5 και η ΑπιδίΓβά δεν φαίνεται και τόσο 
πρόθυµη να παραγγείλει µεγάλες ποσότητες στη Μεχεί. Ἆρα, κάπου εδώ ήτανε. Μάλλον εἰ- 
ναι καιρός να κάνετε τις προµήθειές σας όσο είναι καιρός. 


ΝΑ ΚΑΙ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ 
΄Ἡ αμερικανική ΙηΚ8Υ5 ανακοίνωσε ότι κατάφερε να θάλει µέσα σε ένα πληκτρολόγιο (δη- 


᾿λαδή στο κουτί του) ένα πλήρες ΡΟ θασισµένο στον επεξεργαστή ΒΟ3ΒΘΞΧ. Το νέο αυτό ΡΟ 


ακούει στο όνοµα ΚεγΏοΒΙάΡΟ και η 1Π9γ9 φαίνεται να είναι πολύ υπερήφανη για την Ιδέα 
της. Βέθαια, εμείς, για να µην τους στεναχωρήσουµε, δεν τους είπαμε τίποτα για τα Αἰ8ή 9Τ 
και τις Απιίς8 που κυκλοφορούν σε αυτή τη µορφή όλα αυτά τα χρόνια. 


ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΤΑ ΣΟΥΠΕΡΜΑΡΚΕΤ 

Το πρώτο αμερικανικού στιλ σουπερμάρκετ για κομπιούτερ, στο οποίο τα ψώνια γίνονται 
στην κυριολεξία µε καροτσάκι, ετοιμάζεται να ανοίξει σε προάστιο του Λονδίνου. Το σουπερ- 
μάρκετ αυτό θα είναι σχεδιασμένο όπως και τα απλά σουπερμάρκετ µε μεγάλους διαδρόμους 
και πάµπολλα ράφια, αλλά µε τη µόνη διαφορά ότι θα εἶναι γεμάτο µε ΡΟ5 και άλλα 3.000 
συναφή προϊόντα! Το σουπερμάρκετ αυτό θα λέγεται ΡΟ ἨΝοήα και, αν έχει απήχηση στους 
Άγγλους, τότε θα ακολουθήσουν Και άλλα παρόμοια. Στην Αμερική, πάντως, αυτά τα σου- 
περµάρκετ κάνουν θραύση. 
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Σ υνδέοντας τον υπολογιστή σας 
στην (οπιρι] ΙΠΚ, έχετε πρόσβαση 
στο πιο εξελιγμένο ελληνικό σύστη- 
µα ΟΝ-ΙΙΝΕ πληροφόρησης. Ενας 
χεντρικός υπολογιστής, βασισμένος 
σ’ όλα τα σύγχρονα τεχνολογικά µέ- 
σα Χαι στην πολύχρονη εμπειρία της 
(ῳππριυρτες» στο χώρο της Πληροφο- 
οικής, σας ενημερώνει, σας παρέχει 
εξειδικευμένες πληροφορίες, σας 
ψυχαγωγεί, σας εκπαιδεύει και σας 
δίνει τη δυνατότητα να έρθετε σε 
επικοινωνία µε τους χιλιάδες φίλους 
των υπολογιστών σ’ όλη την Ελλάδα. 


Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο 


Το σύστηµα ηλεκτρο- 
νικού ταχυδρομείου 
της Οοπιρυ! (ΠΚ επι- 
τρέπει στους συν- 
δροµητές της ν᾿ 
ανταλλάσσουν προ- 
σωπικά μηνύματα ή 
αρχεία µε µεγάλη τα- 
χύτητα και αξιοπιστία. Ο κάθε συνδρο- 
µητής έχει τη δική του ηλεκτρονική θυρί- 
δα µε "ξεχωριστή διεύθυνση" και το σύ- 
στηµα παρέχει όλες τις δυνατότητες για 
καταγραφή, επεξεργασία και ευέλικτη 
διανοµή των μηνυμάτων. 


Πληροφορική Εβδομάδα 


Η Πληροφορική 
Εβδομάδα είναι το 
εβδομαδιαίο ΟΝ- 
ΙΝΕ ποννςἰείῖθΓ της 
Οοππρυἱ ΙΠΚ για την 
Ελληνική και Διεθνή 
Αγορά της Πληροφο- 
ρικής. Σκοπός της η 
γρήγορη, άµεση και έγκυρη ενηµέρωση 
για ό,τι σηµαντικό συμβαίνει ἡ πρόκειται 
να συμβεί στο χώρο της Πληροφορικής. 
Επιλεγμένες ειδήσεις για ΗαΓάνναίθ 
και ΦοῄνναΓθ προϊόντα, επιχειρη- 
σιακές δραστηριότητες, οἱ- 
κονομµικά στοιχεία, ανα- 


(΄ λύσεις της επι- 
καιρότητας βρί- ζς ῤ 


σκονται ΟΝ -ΙΙΝΕ στη 
διάθεση του κάθε συνδρομητή, 
αποβλέποντας στον εντοπισμό των 
τάσεων και των ρευμάτων αλλά και των 
εμπορικών ευκαιριών στην Αγορά της 
Πληροφορικής. 


Τειεδπορρίπᾳ 


Η διαδικασία παραγ- 
γελίας για ΦοῄνναΓΘ, 
ΗαΓάν/4ΓΘ και προϊό- 
ντα υψηλής τεχνολο- 
γίας απλουστεύεται 
μ᾽ αυτό το 5ε/νίοθ 
της Οοπιρυἱ ΙΠΚ. Ενα 
ηλεκτρονικό μήνυμα 
που χρειάζεται λίγα δευτερόλεπτα για 
να φθάσει απ' το συνδρομητή στον αντί- 
στοιχο φορέα, χωρίς την παραμικρή 
γραφειοκρατική ή ταχυδρομική παρεµβο- 
λή, καταγράφει την επιθυµητή παραγγε- 
λία του συνδρομητή και αυτόματα δίνει 
εντολές για την πιστή και γρήγορη εκτέ- 
λεσή της. 


-- 


ΟΟωωοι ἵ[Πίκ 


ΤηλεΕκπαίδευση 


Σ' αυτό το επίπεδο 
λειτουργίας της, η 
Οοπιρυ! (ΠΚ. προσφέ- 
ρει εκπαιδευτικές 
υπηρεσίες στους 
συνδρομητές της µε 
το ΟΝ - ΙΙΝΕ Ηλε- 
κτρονικό Λεξικό Ορο- 
λογίας Υπολογιστών, όπου αφού ο χρή- 
στης πληκτρολογήσει τους όρους των 
οποίων απαιτείται μετάφραση, το σύστη- 
μα εμφανίζει την αναλυτική επεξήγησή 
τους στα Ελληνικά, σε πραγµατικό χρό- 
νο. Ακόμα, ένα σύστηµα Ηγρεγἰθχί προ- 
σφέρει µαθήµατα σχετικά µε τους υπο- 
λογιστές και τις νέες τεχνολογίες σε 
αρχαρίους, µέσα απὀ ένα προσεκτικά 
επιλεγμένο θεµατολόγιο απ’ την 
Οοπιρυργθςς, Και µέσω ενός ιδιαίτερα 
απλού φιλικού και γρήγορου μ56/ 
ΙπίθΓί8οθ. 


εφ ὀρρ 


0οπιριβαπκς 


Η ΟοπιρυρΓθςς µετα- 


φέρει την πολύχρονη 
εμπειρία και τη βαθιά 
γνώση της για την 
Αγορά της Πληροφο- 
ρικής στην Ηλεκτρο- 
νική Πληροφόρηση, 
δημιουργώντας µία 
ολοκληρωμένη βάση δεδοµένων για 
Εταιρίες και Προϊόντα Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. Ενα ευέλικτο, γρήγορο 
και φιλικό σύστημα διαχείρισης της 
ΟοπιρυΒΒΠΚ θα μεταφέρει στο συνδρο- 
µητή λεπτομερή στοιχεία για οποιοδή- 
ποτε προίόν ΗαΓάννα[θ ή ΦοῄνναΓθ ή για 
οποιαδήποτε εταιρία του χώρου, καθο- 
δηγούµενο απὀ τα πολλαπλά κριτήρια 
επιλογής που θα ορίζονται απ΄ τον ἴδιο 


σοπιρορωι ΙΠκςΟΟοΠπιρώιΙ ΙΠκςοΟοπΓπιπρωι ΙΠΚκςοΟοπΠππρώΙ Ιωκςε 
ο Όν.ιινε Ελαταπασες ο ᾗ ο Όν.ιινε Ελατασασεο ο ᾗ ο Όν.ιινε Ελατασασες 9 ᾗ ο Όμ.ιινε Ώαταπλοεοσ ἃ ος 


| 


Ἱλεχτρονική Πληροφόρηση ΟΠ-] πε 


τον ενδιαφερόμενο. Ετσι, η ΟοπιρυβαΠΚ 
8α αποτελέσει ένα μελλοντικό καθηµε- 
ουν συμβουλευτικό εργαλείο για επαγ- 
-Ελματίες και µη της ελληνικής Πληρο- 
φορικής. 


5οΓίναγε για όλους 


Η Οοπιριἱ (ΠΚ δίνει τη 
δυνατότητα σ’ όλους 
τους συνδρομητές 
της να επιλέξουν τα 
προγράµµατα που 
τους ενδιαφέρουν 
µέσα απὀ µια τερά- 
στια και πολύπλευρη 
Ὀηθ]ιο ΠΟΠΙΒΙΠ ΦοῄνναΓ6. Χιλιάδες 
ο μάμστα για όλους τους δηµοφι- 
χεις υπολογιστές θα είναι διαθέσιµα ΟΝ 
ΞΕΙΝΕ και ο κάθε συνδρομητής µέσα 
απὀ ένα πολύ φιλικό και εύχρηστο περι- 
Άαάλλον θα διαλέγει αυτά που τον ενδια- 
:Εφουν για να τα κρατήσει στο δικό του 
“ολοψιστή, ακολουθώντας τις 
ο ᾱ διαδικασίες του συστήµα - 


Ἑτεσίτοπὶς (0Πίο6Γεπεες 


Η Οοπιρι! ΙηΚ δηµι- 
ουργεί την τεχνολο- 
γική πλατφόρμα για 
τη δηµιουργία ηλε- 
κτρονικών συνδια- 
σκέψεων, που είναι ο 
σύγχρονος τρόπος 
για συλλογική δου- 
.ει; συζήτηση, χωρίς ο τόπος καιο 
ο αἛρονος να αποτελούν περιοριστικούς 
παραγοντες, Μ' αυτή την υπηρεσία η δη- 
μεουργια πλεκτρονικών συνεδρίων θα 
'.. εερεισ' επαφή όμοια σκεπτόµενους αν- 
Ἐρώπους µε ειδικές και µη γνώσεις για 


5» Όν-εινε Όλταπαλσεςο 


μι ἵωπκοσοωιοιί ΙΠΚΙ 
Ἄκπκθα θες ὦ | 


δυναμικά καθοδηγούµενο σύμφωνα µε 
τις εννοιολογικές συσχετίσεις που ορἰ- 
ζει ο ίδιος ο συνδρομητής µέσα απὀ ένα 
ιδιαίτερα φιλικό περιβάλλον. 


Η γωνιά του (π1εΓ 


Η υπηρεσία ηλεκτρο- 
νικής πληροφόρησης 
της Οοπιρυ! {ηΚ δίνει 
µια άλλη διάσταση 

στα ΟοπιρυίθΓ 8ΠΠθ5. 
Αν ο συνδρομητής το 
επιλέξει, βρίσκεται 

σε φανταστικούς χώ- 
ρους, όπου έχει ν᾿ αντιμετωπίσει εκτός 
του υπολογιστή κἄι άλλους ανώνυµους 


την ανάπτυξη νέων ιδεών ή ακόµα και 
προϊόντων. Τα θέµατα για συζήτηση εἷ- 
ναι πρακτικά άπειρα, ενώ ο κάθε συν- 
δροµητής µπορεί να ορίσει τα δικά του, 
καλώντας "ηλεκτρονικούς" συνομιλητές 
να συμμετάσχουν στο δικό του συνέδριο. 


Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη 


Τα σημαντικότερα και καλά κρυμμένους παίκτες 
άρθρα των ελληνι- (συνδρομητές) σ ένα περι- 
κών περιοδικών Πλη-  βάλλον όπου την περιπέ- 
ροφορικής σεδευτε- ἵΤεία τη διαμορφώνει άµε- 
ρόλεπτα στην οθόνη  σακαι δυναμικά η τεχνο- 
σας. Ενα ειδικά σχε-  λογία και η φαντασία όλων 
διασµένο σύστηµα των "ηλεκτρονικών παικτών". 
Ηγρεπίαχί φροντίζει 


για τη γρήγορη αναζήτηση θεμάτων και 
τον εντοπισμό των αντίστοιχων άρθρων 
στη βάση αρθρογραφίας της 
Οοπιρυπκ, 


νι κ 


"9 


Προς ζΟΜΡυΙ ΙΝΚ 
(Εκδοτικός Οργανισμός Οοπιρυργεςς) Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ο ποσο ο κ ΕΕ σας λα ο ων κ Ες πε μαμα 


Ι Ενδιαφέρομαι για περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε το πιο εξε- | 
Ι λιγμένο και ολοκληρωμένο ελληνικό σύστηµα Ηλεκτρονικής Πληροφό- | 
Ι ρησης ΟΜΡυΙΙΝΚ. Ι 
ο ο ον ο πνν--. Μ' ενδιαφέρει: 
Ι Ὁ ΟΙ Ομως κ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ Ι 
Ι ΕΠΩΝΥΜΟ ο. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ Ι 
Ι λα οκ κ ἐδιδΑ ελδοκαροκκκα οτε «ο πσασες ΏΤΕΙΕ ΞΗΟΡΡΙΝΑ Ι 
ο ΕΕ ΛΜΑ κο α- ο αοκος. ΩΙ ΤΗΛΕ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ Ι 
ον αρ μα πι ΒΑ ΗΡΟΟ ς ὀμλσς σπ ΟΟΜΡώΒΑΝΚ Ι 
ΕΥ ΡΕ ος ὃς ζνοιοκκεν στο Ώ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ Ι 
ρρς πμαο αι κορεν κα Ώ Ει ΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΟΝΕΕΒΕΝΟΕΕς Ι 
ΝΜΙΠ Ορ ΕΦ εύρος Ὦ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ Ι 
Ες ο πρ α Ὁ Η ΓΩΝΙΑ ΤΟΥ ΘΑΜΕΒ Ι 

Ι 

Ι 

Ι 


ΑΝΩ ΟΡΟΣΚ()... 


ΑΝΟ ΟΡΟΣΚ(Ο... 


ΑΝΩ ΟΡΟΩΣΚί 


Γράφει ο Βασίλης Γούσιας 


Π.ς ο θόρυθος για την παιδεία, λίγο µετά την αρχή 
της σχολικής χρονιάς, που φέτος συνέπεσε µε τις περί- 
φημες μεταρρυθμίσεις. Μεταρρυθμίσεις που γίναν έπειτα 
από τον - επίσης περίφημο - διάλογο του Υπουργείου 
Παιδείας µε µαθητές κι εκπαιδευτικούς. Κάποιοι λεν πως 
οι μεταρρυθμίσεις είναι οπισθοδροµικές, αφού χρησιµο- 
ποιούν στοιχεία του εκπαιδευτικού συστήµατος που ίσχυε 
πριν από 15 χρόνια. Κάποιοι άλλοι πως είναι καλές, αφού 
το πιο πρόσφατο σύστημα απέτυχε, ενώ το παλιότερο εἴ- 
χε να επιδείξει κάποιες επιτυχίες. Θα πω εδώ µόνο πως 
κάτι που απέδιδε πριν από 15 χρόνια δεν είναι καθόλου 
θέθαιο πως θ᾽ αποδώσει πάλι. Γιατί οι συνθήκες κι οι ανά- 


γκες αλλάζουν ραγδαία. Βρισκόμαστε, θλέπετε, στο κα- 
τώφλι του 21ου αιώνα και της ενωμένης Ευρώπης. Κι έ- 
πειτα, στην εποχή του εκείνο το παλιότερο σύστημα δεν 
θεωρούνταν και τόσο σόι. Γι΄ αυτό, άλλωστε, έγιναν οι µε- 
ταρρυθµίσεις στα τέλη της δεκαετίας του 70. 


ΧΚαρακτήρισαν "διάλογο κωφών” αυτόν τον πρόσφατο 
διάλογο για την παϊδεία. Διαφωνώ. Γιατί έτσι φάνηκε ότι 
οι πλευρές που πήραν µέρος είχαν καλές προθέσεις. Φο- 
θάµαι όµως πως, κι αν δεν ήταν διάλογος κωφών, ήταν 
"διάλογος τυφλών”! Όπου καµιά πλευρά δεν είδε τα πράγ- 
µατα στις πραγματικές τους διαστάσεις κι όπου όλες οι 
πλευρές κινήθηκαν σε πολύ στενά πλαίσια, χωρίς φαντα- 


(0 Νρυ]Εν 


ΕΚΛΙ ΡΟΠΑΛΑ 


Τη στιγµή που Π ενωμένη Ευρώπη απαιτεί απὀ µας 
γενικό εκσυγχρονισμό, π Παιδεία πρέπει να... 
αναχρον/ζεται, επιστρέφοντας σε εκπαιδευτικά 
συστήµατα της προηγούμενης δεκαετίας. 


σία. Λοιπόν, είναι ξε- 
κάθαρο και πέρα από 
κάθε αμφισθήτηση 
πως στην παιδεία 6α- 
σίζεται το µέλλον 
µιας χώρας. Όπως 
ξεκάθαρο είναι πως 
η παιδεία στη χώρα 
μας παραπαίει. Γιατί 
όµως νοσεί αυτός ο 
τόσο ευαίσθητος το- 
µέας, που ταυτόχρο- 
να είναι ζωτικής ση- 
µασίας για το µέλλον 
του τόπου; Συνήθως, 
σ᾿ αυτές τις περιπτώ- 
σεις λέμε πως το θέ- 
μα είναι µεγάλο για 
να εξαντληθεί σε µια 


σελίδα. Μα απ᾿ την άλλη, δυο σαφή και θασικά πράγµατα 
µπορεί κανείς να τα πει πολύ σύντομα κι απλά... Μια λαϊ- 
κή παροιµία λέει πως το ψάρι θρωµάει απ’ το κεφάλι. Τον 
Αύγουστο του '88 σε κυριακάτικη εφημερίδα, µε τα δέο- 
ντα σχόλια, δημοσιεύθηκε η επιστολή πρύτανη πανεπι- 
στηµίου µας, η οποία περιλάµθανε δυο χοντρά ορθογρα- 
φικά λάθη. Δεν αναφέρω το όνοµα του πρύτανη, αφού αυ- 
τό το άρθρο δεν έχει το νόηµα της καταγγελίας. Έτσι κι 
αλλιώς, όλοι µας συναντήσαμε άσχετους εκπαιδευτικούς 
στη διάρκεια των σπουδών µας, απ’ το δημοτικό ως το 
πανεπιστήμιο. Και νομίζω πως το ποσοστό τους είναι πιο 
µεγάλο απ’ όσο παραδέχονται οι ίδιοι οι εκπαιδευτικοί. 
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Η λύση εἶναι απλή, µόνο που χρειάζεται εκτός από α- 
ρετή και τόλµη (όπως και η εξουσία): κατάργηση της επε- 
τηρίδας και εφαρµογή ενός σύγχρονου συστήµατος αµοι- 
θών και ποινών. Ταυτόχρονα, ὁραστική αύξηση των απο- 
δοχών των εκπαιδευτικών. Είναι παράλογο σ’᾿ όλη την Ευ- 
ρώπη οι εκπαιδευτικοί να 'ναι οι πιο ψηλά αμειθόµενοι µι- 
σθωτοί και στην Ελλάδα να ψάχνουν το απόγευµα για 
δεύτερη δουλειά. Με καλές αµοιθές, κάποιοι απ᾿ τους υ- 
πάρχοντες εκπαιδευτικούς θα φροντίσουν να µορφώνο- 
νται στον ελεύθερο χρόνο τους, ενώ θα δοθούν κίνητρα 
σε κάποιους πολύ ικανούς ανθρώπους να γίνουν εκπαι- 
δευτικοί. Το κόστος Θα καλυφθεί εύκολα, αφού µια καλή 
δηµόσια παιδεία θα εξαφανίσει την παραπαιδεία. Υποτίθε- 
ται πως η παιδεία µας είναι δωρεάν, αλλά δεν ξέρω πολ- 
λούς γονείς που να ξοδεύουν λιγότερα από πενήντα χι- 
λιάρικα το µήνα στα φροντιστήρια. 


Π.ις θόρυθος έγινε για την επαναφορά των αρχαίων 
ελληνικών. Βέθαια, εµείς στην ενωμένη Ευρώπη ϐ᾽ αµολά- 
µε κάθε τόσο από ένα "άνδρα µοι ένεπε” και θα καθαρί- 
ζουμε... Ας σοθαρευτούµε. Θα ξοδεύουµε δέκα ώρες τη 
θδοµάδα για τη διδασκαλία µιας νεκρής γλώσσας, όταν οι 
µαθητές τελειώνουν το Λύκειο χωρίς να χουν καθίσει µια 
φορά πίσω απ᾿ το πληκτρολόγιο ενός κομπιούτερ; Όταν 
δεν ξέρουν πώς λειτουργεί µια πιστωτική κάρτα; Όταν 
κινδινεύουν να πεθάνουν από ΑΙΏ5, επειδή κανείς δεν 
τους όµαθε δυο απλά πράγµατα για το σεξ; Όταν είναι έ- 
τοἰµοι να σκοτώσουν και ν᾿ αυτοκτονήσουν στους δρό- 
μους, επειδή κανείς δεν τους είπε πώς να κυκλοφορούν 
και πώς να οδηγούν; Ναι, αυτό το τελευταίο µάθηµα µπαί(- 
γει από φέτος στα σχολεία. Όμως, τι µπορεί να μάθουν οι 
ταλαίπωροι µαθητές από έναν ταλαίπωρο δάσκαλο που 
ενδεχομένως δεν έχει ούτε άδεια οδήγησης; 

Μα, θα πει κάποιος, τελειώνουν το λύκειο και δεν ξέ- 
ρουν ορθογραφία. Ε, αν η γλώσσα µας έχει τόσο δύσκολη 
ορθογραφία που, για να τη µάθει κάποιος, πρέπει να δι- 
δάσκεται δέκα ώρες τη θδοµάδα, κάθε θδοµάδα για δώδε- 
κα χρόνια µια νεκρή γλώσσα, τότε δεν έχουµε παρά να ᾱ- 
πλοποιήσουμε την ορθογραφία µας. Κε µι µου πι κανις 
πος δεν κατάλαθε τι διάθασε μόλις τόρα... Βλέπετε, ό- 
µως, το επιστημονικό κατεστημένο του τόπου µας (θλέπε 
οι χωροφύλακες ιδεών και ανακαλύψεων ανθρώπων που έ- 
χουν πεθάνει εδώ και χρόνια) ξέρει από αρχαία κι όχι από 
κομπιούτερς, οπότε προσπαθεί να πείσει τον κοσµάκη ότι 
αυτά είναι τα απαραίτητα. 

Μάθηµα επαγγελματικού προσανατολισμού, ως γνῶ- 
στόν, δεν υπάρχει. Οι υποψήφιοι λοιπόν συνήθως επιλέ- 
γουν κλάδο ανάλογα προς τα πού θα τους ενθαρρύνουν 
οι γονείς τους κι ανάλογα πού φαντάζονται οι ίδιοι πως ϐ᾽ 
αποκτήσουν περισσότερα χρήματα και Θ' ανεθούν στην υ- 
πόληψη των άλλων. Σε λίγες µόνο περιπτώσεις επιλέγουν 
τον κλάδο ανάλογα µε την κλίση, ανάλογα µε το ψώνιο 
τους. Μ᾽ άλλα λόγια, συνήθως δεν ενδιαφέρονται για το 
αντικείµενο που σπουδάζουν. 

Κάποιοι µάλιστα πέρασαν την εντύπωση (κι έτσι είναι 
και θα είναι µέχρι την ενοποίηση της Ευρώπης) πως το 


νο ΘΡΩΣΚΟ... 


ΑΝΩ ΘΡΟΩΣΚΟ... 


ΑΝΟ ΘΡΟΩΣΚΟ... 


πτυχίο αποτελεί το εισιτήριο για τη µεγάλη ζωή και την 
καλή κοινωνία, κι όχι απλώς µια άδεια εξασκήσεως επαγ- 
γέλµατος. Οπότε, οι πιο πολλοί υποψήφιοι, απτη στιγµή 
που θα πετύχουν στις εισαγωγικές, επαναπαύονται στις ε- 
πετηρίδες και τα κεκτημένα και ασχολούνται µε την κοινω- 
υκή εκμετάλλευση της επιτυχίας τους (πόσο λίγοι είναι οι 
Φοιτητές µας που στον ελεύθερο χρόνο τους ασχολούνται 
πνο παραπάνω µε την επιστήµη τους απ᾿ όσο είναι υπο- 
Ἐρεωμένοι ν᾿ ασχοληθούν;). Παίρνουν λοιπόν το πτυχίο 
τους αυτές οι καρικατούρες κοσµοπολίτη (στείλε πατέρα 
λεφτά, στείλε) και στη συνέχεια το εκμεταλλεύονται µε α- 
“τιεπιστηµονικό ή και απάνθρωπο τρόπο, για να κερδίσουν 
ερήµατα (π.χ. φακελάκια). Και, φυσικά, λαµθάνοντας υπό- 
ὦπ τα προηγούμενα (δεν αγαπάν την επιστήµη τους, δεν 
"σεολήβηκαν μ' αυτή στη διάρκεια των σπουδών) καταλή- 
Ἔσων καρικατούρες επιστήμονα. Ας δούµε όµως µε ποιον 
τρόπο γίνεται η επιλογή των αυριανών επιστημόνων στα 
πανεπιστήμια. Κατ᾽ αρχήν, δεν γίνεται από τα ίδια τα πανε- 
πεστήµια αλλά απ᾿ τους καθηγητές των λυκείων, πράγµα 
ση εἶναι ανορθόδοξο. Οι υποψήφιοι λοιπόν δεν έχουν πα- 
--- ο αποστηθίσουν τρία Βιβλία. Κι ανάλογα, από το πόσο 
αλα Ώα τ αποστηθίσουν, θα εξαρτηθεί η επιτυχία ή η α- 
ποτυχία, το αυριανό τους µέλλον και τελικά ποιοι θα ναι οι 
αυριανοί µας επιστήμονες. 


[ΠΠ όσφατο, ένας καθηγητής πανεπιστημίου, αναφερό- 
«Ένας στις εξετάσεις, είπε πως πρέπει ν᾿ αντικαταστήσου- 


τήτων κάποιου (τουλάχιστον, εκείνων των ικανοτήτων που 
χρησιμοποιούνται στον τεχνοκρατικό πολιτισμό µας). Κα- 
θώς µάλιστα ένα σύνολο από ψυχολόγους απέδειξαν πως 
νοημοσύνη και δημιουργικότητα είναι έννοιες που συµθαδί- 
ζουν, τα τεστ του είδους γνωρίζουν ευρύτατη χρήση σε 
κάθε θαθμίδα της παιδείας σ᾿ όλες τις αναπτυγμένες χώ- 
ρες, για τον έγκαιρο εντοπισμό και την προώθηση των 
προικισµένων παιδιών. Γιατί όχι και στην Ελλάδα; Μα, ε- 
πειδή το επιστημονικό κατεστημένο που δεν θέλει να χά- 
σει τα προνόμιά του καθώς και οι έχοντες συμφέροντα απ᾿ 
την παραπαιδεία έχουν περάσει την εντύπωση πως ένας έ- 
ξυπνος µαθητής θα τα καταφέρει έτσι κι αλλιώς. Θα τα κα- 
ταφέρει, ναι, αλλά σε τι; Γιατί, όλες οι σοθαρές µελέτες 
φανερώνουν ότι µεγάλο ποσοστό των έξυπνων µαθητών 
θαριούνται εύκολα σχολείο, δασκάλους και µαθήµατα. Και 
μολονότι (άσχετα απ᾿ το αν θα σπουδάσουν ή όχι) πετυχαί- 
νουν να κερδίζουν πολλά χρήματα στη ζωή τους. Πολλές 
φορές τα κερδίζουν εκμεταλλευόμενοι το κοινωνικό σύνο- 
λο ως απατεώνες παρά προσφέροντας σ’᾿ αυτό ως επιστή- 
µονες. Πιστεύω ότι τώρα σας λύθηκε η απορία γιατί στην 
Ελλάδα έχουµε πολλούς µεγαλοφυείς απατεώνες και λί- 
γους µεγαλοφυείς επιστήμονες. 


Το ελληνικό κράτος παραδέχεται επίσηµα τις διαφορές 
νοημοσύνης ανάµεσα στους µαθητές καθώς και την αξιοπι- 
στία των τεστ. Γι΄ αυτό συντηρεί ειδικά σχολεία για τα δια- 
νοητικά ανάπηρα παιδιά κι εντοπίζει αυτά τα παιδιά µε τε- 


-Ε τη πουκουβάγια µε τον παπαγάλο, σαν σύμθολο της στ νοημοσύνης. Ωστόσο, επιμένει κόντρα, σε κάθε λογική, 


πεκρε-ας µας. Το υπάρχον σύστημα επιλογής ελέχγει απλά να αγνοεί τα προικισµένα 

τη μη Βραχείας διαρκείας του εξεταζοµένου, καθώς και µΠαιδιά. Βλέπετε, έχουμε ιό σνό ο 

.ατα πόσο οι συνθήκες στο σπίτι τού εξασφάλισαν τη δυ- τους παπαγάλους. Τι τις θέ- προικισµένους µαθητές (τους σθηητές) και 
ατοτητα ν᾿ αποστηθίσει αυτά τα θιθλία. Ολοφάνερα, ούτε Ἅλουµε τις µεγαλοφυῖες; Ίσα καμία στους δισνοητικό προικισµένους 

πι κανότητα παπαγαλισμού (µνήµη θραχείας διαρκείας) ού- να µας αναστατώσουν το σύ- Φαίνετοι Λοιπόν πως Π ΕἠΛόδα θα µπε! - 

τε η ηθικοοικονοµική συμπαράσταση των γονέων αποτε-  στηµα; στον 219 σιώνα µε ρόποβσ οντ! γιο 

λούν προὐποθέσεις, για να γίνει κανείς ένας καλός επι- Σα να µη φτάνει αυτό, το κομπιούτερς! 


στήµονας. Γιατί, λοιπόν, αυτά τα άσχετα µε την επιστήµη 
«σιτήρια είναι και τα µοναδικά κριτήρια επιλογής; Θα µπο- 
σσε κάλλιστα κριτήριο να 'ναι το ...ύψος του υποψηφίου. 
Ἕ μαι Ξτ σου άσχετο µε τις διανοητικές του ικανότητες όσο 
τα «πε σντα κριτήρια, κι απ’ την άλλη θα εξαφάνιζε την πα- 
Ἕπγσετεια, την οποία συντηρεί το ισχύον σύστημα (και γι’ 
Έντο κανείς απ’ όσους έχουν συμφέροντα απ’ την παραπαι- 
ὄεῖα - κι είναι πολλοί - δεν θέλει να το αλλάξει). Κάποιοι 
προτείνουν τις ερωτήσεις κρίσεως. Ωστόσο, εδώ αναρω- 
τεται κανείς µήπως ο εξεταστής αξιολογεί τις απαντήσεις 
Ἔπλωγα µε το πόσο συμφωνούν µο τη δική του κρίση κι 
- Ξ«ἆλογα µε το πόσο εἶναι στηριγµένες σε λογικά επι- 
Ἕξσγιπτα (µου έχει τύχει κι αυτό στη διάρκεια των σπου- 
δων μου) 

Προς τι όµως οι ερωτήσεις κρίσεως; Για ν᾿ ανακαλύψου- 
ωε τις εγγενείς διανοητικές ικανότητες του υποψηφίου, 
“οοφανώς. Μα, γι’ αυτές τις ικανότητες, εδώ κι εκατό χρό- 
ᾖα. υπάρχει ένα άλλο, πολύ πιο ακριθές και δίκαιο μέτρο, 
3 Ἐεϊκτης νοημοσύνης. Με την εξέλιξη που έχει γίνει στον 
Ἔσωξα τουςι τα τεστ νοημοσύνης αποτελούν πια τα τελευ- 
Ἔπεα χρόνια ένα αξιόπιστο κριτήριο των διανοητικών ικανο- 


ελληνικό κράτος δίνει ένα 
σωρό διευκολύνσεις στους σωματικά προικισµένους µαθη- 
τές (τους αθλητές) και καµία στους διανοητικά προικισµέ- 
νους. Φαίνεται λοιπόν πως η Ελλάδα θα µπει στον 219 αι- 
ώνα µε ρόπαλα αντί για κομπιούτερς! Ε, µετά απ᾿ αυτά, 
µην απορείτε για τα χάλια αυτού του τόπου. Τα οικονοµι- 
κά, τα διοικητικά, όλα. Ούτε να σας φανεί παράξενο αν µε 
την ενοποίηση της Ευρώπης λίγοι απ᾿ τους σημερινούς 
φοιτητές θα θρίσκουν δουλειά. Θα ναι αυτοί που Θ᾽ αγα- 
πάν την επιστήµη τους και θ' ασχολούνται µαζί της. 


Κλείνοντας, πρέπει να σημειώσω προς αποφυγή παρε- 
ξηγήσεων πως ο υπογράφων πριν από δέκα χρόνια τελείω- 
σε το λύκειο, πέρασε στη σχολή που τον ενδιέφερε και 
µάλιστα µε πολύ καλή σειρά. Επομένως, τα ανωτέρω δεν 
υπαγορεύθηκαν από κάποιο σκοτεινό συμφέρον. Και, θέ- 
θαια, τα ανωτέρω δεν γίνονται απ᾿ τη µια µέρα στην άλλη. 
Δικιά µου όµως δουλειά είναι να επισηµαίνω, να οραματί- 
ζομαι και να προτείνω. Κι από κει κι ύστερα ας αποφασί- 
ζουν οι "σοφοί" κατά πόσο "αξίζουν” ή “μπορούν” να πραγ- 
µατοποιηθούν. ὄ 
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Τον πρωτοσυνάντησο 
πριν από µερικά 


Χρόνια στο “Ι θἰδιμΓθ 
θμ]ῖ |. ΑΓΤΥ η ἴῃμθ ἱ.απαά 
οἱ ἴπε ἰ ουπςσε Ι.ΙζαΓ4Φ” 
και έκτοτε είχαµε τακτικά 
ραντεθού, στα επόµενα 
παιχνίδια της σειράς “Ι .αΓΙΥ” 
από τη 9ΙΘΓΓ8 οη Ι.ἱη6. Οἱ 
υποθέσεις άλλαζαν, οι 


3 8 
5 ἔ ευ. Ὁ 
9 γράφει ο Α. Λεκόπουλος 


τοποθεσίες µεταθάλλονταν, οἱ 
διάλογοι εµπλουτίζονταν, αλλά 
ο Ι.ΑΓΤΥ Ι.βΐΐ96Γ πάντα ίδιος. 
Αδιόρθωτος γυναικάς͵, πότης και 
ενίοτε γκαφατζής. Μεγάλη 
πλάκα. Όπως καταλαθαίνετε, 
μόλις έµαθα ότι θα θρισκόταν 
στην Αθήνα, δεν μπορούσα ν᾿ 
αντισταθώ στον πειρασμό µιας 
ΘΠΙΙΓΠΟΙ{ µε πορτοκάλι δίπλα 
στον ψΨηφιακότερο εραστή όλων 


των εποχών... 
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ερίµενα ήδη µισή ώρα, καθισμένος επάνω στη 

σέλα του ΝΙπΙ8 µου, ακούγοντας το τσικ τσικ του 

κινητήρα που κρυώνει. Η Αθήνα τυλιγόταν αργά 

αργά στο θραδινό της φόρεμα και τα πορτοκαλιά 

φώτα αποκτούσαν µια µικρή αύρα γύρω τους. 

Αναστέναξα κοιτάζοντας το ρολόι µου και έριξα 

3.1π µια µατιά γύρω. Η είσοδος του “Μεγάλη Βρεττανία” 

-ε κοίταζε χαµογελαστή και φωτισμένη. Κλείδωσα τη 

ωστοσικλέτα και πέρασα το δρόμο, µπροστά από έναν 

ογισµένο ταξιτζή που µου φώναξε κάτι απ᾿ το ανοιχτό 

παράθυρο. Τον κεραυνοθόλησα µε το πιο παγερό µου 

".Ἔμμα και µπήκα στο ΙΟΟΌΥ του ξενοδοχείου. "Τον κ. 

.ΞΤΤΕΓ παρακαλώ”. Ο ρεσεψιονίστ µε κοίταξε 
Σπογελαστός και σήκωσε το ακουστικό. 

Ἔϊστε ο πρώτος άνδρας που τον ζητάει σήµερα... Α, να 
τος”. Στράφηκα και κοίταξα στο ασανσέρ. Ο ΙΙ αυτο- 
“οωσώπως, αγκαλιά µε 2χθ0 κιλά τέλειας σάρκας, πήγαινε 
πρως την έξοδο. Κούνησα το κεφάλι µου στον υπάλληλο 
«α: ἔτρεξα να τον προλάθω. “ΜΙ. | α[ίθγ..”. "ΌΗ, γου πιυςὶ 

ο0ἱ5 8ΠΑ... 9ΗΙΤ, Ιπι αἰίθθάγ 40 πηπυίθς |Ιαΐθ... ΟΚ 
Έωξςωες Ὀθαί ἴ πονν’. Έδωσε από µια χαϊδευτική ξυλιά 
στα 500 υπέροχα κορμιά και πόρασε το χέρι του προστα- 
τεωτικά πάνω απ᾿ τον ώμο µου, παρασύροντάς µε προς την 


λή προσπάθεια. Ἐριξα µια πλάγια µατιά 
στον | ΑΙ που είχε ξαπλώσει ανα- 
παυτικά στο κάθισµα του συνοδη- 
γού. Φόραγε το αἰώνιο άσπρο κο- 
στούµι µε το ελεκτρίκ πουκάµισο 
και φαινόταν ν᾿ απολαμθάνει τη 
µουσική και τη διαδρομή. "Πώς νιώ- 
θεις χωρίς γυναίκα δίπλα σου;” τον 
ρώτησα. 

Με κοίταξε µε τα µπλε µάτια του, 
που κάποτε θα πρέπει να ήταν πιο λα- 
µπερά, αλλά τώρα είχαν χάσει κάτι απ᾿ τη 
γυαλάδα τους - το αλκοόλ και τα ξενύχτια θλέπετε. "Οι γυ- 
ναίκες είναι το αλάτι της ζωής. Αλλά το πολύ αλάτι αυξά- 
νει τη χοληστερίνη”, Φφιλοσόφησε, "άλλωστε δε νομίζω να 
μείνουμε για πολύ µόνοι µας. Πεινάω όµως”. Κατεθαίναµε 
τη Συγγρού τώρα - πηγαίνοντας πολύ πάνω απ᾿ το όριο τα- 
χύτητας. Τελικά, αφού ο | ΑΠ; έφαγε µε τα µάτια οποιοδή- 
ποτε θηλυκό συναντήσαμε στο δρόµο µας, καταλήξαµε πά- 
νω από ένα µπουκάλι κόκκινο κρασί και µερικά άδεια πιάτα 
ιταλικών λιχουδιών. Τώρα αισθανόµουν πράγματι πιο άνε- 
τα. 

Ἴδπγ, ας ξεκινήσουμε απ’ τα τυπικά. Τι δουλειά κάνεις; 


Άκου αγοράκι µου, είναι 9:30 το 6ράδυ, είσαι µε τον Ι.ΑΓΤΥ Ι αΐθγ 


εεοὸς 
Ἡ Ρ8ΙΠ θα µε τσακίσει, αν µάθει τίποτα για τα δύο αυτά 
πλασματάκια" µου εκμυστηρεύτηκε σε άπταιστα ελληνικά 
ον κοίταξα έκπληκτος. 
Ὕου 5ρεΒΚ... Μιλάτε ελληνικά:” 
έλα φιλαράκο, µη µου μιλάς στον πληθυντικό, µε 
πισθάνοµαι 880 χρονών. Ναι, πριν όρθω εδώ, ο 
-- --ε; φόρτωσε ένα ελληνικό λεξικό και τα καταφέρνω µια 
Ἔτρα πού θα πάµε;” Του έδειξα τη µηχανή, ενώ είχα αρχί- 
σε: να αισθάνομαι κάπως άθολα από την υπερθολική του 
“Μοτοσικλέτα; Μάλλον θα σε απογοητεύσω φίλε µου, 
αλλά Θα µου τσαλακωθεί το σακάκι και θα µου χαλάσουν 
τα μαλλιά. Γιατί δεν προτιμούμε αυτό εδώ;” Μου έδειξε µια 
«ατοκόκκινη θρίάθΓ που είχε νοικιάσει. Δεν ένιωθα και τό- 
ετα στην ιδέα να αφήσω τη μηχανούλα µου εκεί, αλ- 
/ µε διαθεθαίωσε ότι ο πορτιέρης του ξενοδοχεί- 
-- τα τν πρόσεχε σαν τα µάτια του. Μου έδωσε τα κλει- 
Ξε Ἀξγοντας ότι θα έπρεπε να τον ξεναγήσω, καθότι ά- 
πτετος απὀ Αθήνα, και µπήκε στη Αἴίβ Βοπιθο χωρίς να 
“ωνει τον κόπο ν᾿ ανοίξει την πόρτα. Βολεύτηκα και εγώ 
πισω απ’ το τιμόνι και άναψα τον κινητήρα. “Δε µου λες, 
«ατάπιες κανένα μπαστούνι, πριν έρθεις εδώ;” Ἠταν αλή- 
Ἔετα πως ένιωθα κάπως καλύτερα τώρα και του μουρμούρι- 
τι για την κουραστική ηµέρα στο γραφείο, για το άγ- 
-- περιοδικού κ.λἈπ. Ὢ, εσείς οι δημοσιογράφοι έχε- 
Ἔ ατπεί όλοι την ἴδια κασέτα. Άκου αγοράκι µου, είναι 
-' το Ερᾶδυ, είσαι µε τον | αΠΥ | αει και έχω σκοπό να 
σου αποδείξω ότι ένας 48χρονος µπορεί να θάλει εύκολα 
«τω Έναν 24άρη. 99, (ΘἱΑΧ ππβη. | ας Πίϊ ἴηθ οἰπθείς’. Με 
-α αποφασιστική κίνηση άναψε το ραδιόφωνο και ο ήχος 
των 9ου ΙΙ 9ουἱ πλημμύρισε τον αέρα. Αποφάσισα να χα- 
Σαρώσω. 
Ξεβαια, το να θγεις µε τις πάντες στην Αμαλίας ίσως 
Ἔεν ηταν ο καλύτερος τρόπος, αλλά ήταν σίγουρα µια κα- 


και έχω σκοπό να σου αποδείξω ότι ένας 
45χρονος µπορεί να θάλει εύκολα κάτω 
έναν 24άρη. 95ο, ΓΘ6ΙΔΑΧ ΠΙ8η. 

ι εἴ”5 ΠΙῖ ἴῃ9 φἰγεοεῖς 


"Ἡ θασική µου ασχολία είναι Περιοδεύων Αντιπρόσωπος 
9οῄνια(α”. “Μμμ, έτσι εξηγείται το ότι δε δουλεύεις ποτέ 
στα Βανεπίυ(θς που παίζεις”. 

"Ναι. Η δουλειά είναι κάτι που δεν µε απασχόλησε ποτέ. 
Ωστόσο, έχω ενδιαφέροντα Πποοῦίθς”. 

"Ἠοῦῦίθς;” 

"Ναι. Οι γυναίκες είναι το πιο ενδιαφέρον και µου τρώει 
τον περισσότερο χρόνο”. 

"ΟοπηριυίθΓ 8Π1θ5 παίζεις καθόλου.” 
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"Μόνο εκείνα που έχει γράψει ο Αἱ | οὐ, που είναι ο δηµιουρ- 
γός µου και ο εμπνευστής όλων µου των περιπετειών”. 

"Μοιάζεις καθόλου µε τον Αἱ; 

"Εννοείς στην προσωπικότητα; 
Δεν θα το ᾿λεγα. Αλλά ούτε και στην 
εξωτερική εμφάνιση. Ο Αἱ είναι ήσυ- 
χος, εργατικός, οικογενειάρχης, χο- 
ντρούλης, καραφλός και µε μούσι. 
Εγώ, απ’ την άλλη, είµαι τοµπελόσκυ- 
λο, γυναικάς και φυσικά πολύ µετριό- 
Φρων και γοητευτικός”. Αποφασίζω 
να τον αιφνιδιάσω: “Στο κρεθάτι τι 

φοράς; Χαμογελάει. "Την κολόνια 
μου”. 
Προσπάθησα τουλάχιστον. 
"Αυτό το έχει πει η ΜαιγΙίπ 
Μοη/οθ πριν από πολλά χρόνια 


” 


| απΥ”. 

"Ἡ ΜαΠ/ΙΙΠΙ Τι ανόητη. Βιάστηκε να αυτοκτονήσει πριν µε γνω- 
ρίσει. Αλλά και να µε γνώριζε, πάλι θ᾽ αυτοκτονούσε”. 

"Γιατί αυτό;” 

"Θα σου απαντήσω µε πέντε γράμματα: Ρα 11 ἵ’. 

"Ἐννοείς τη γνωστή ΡαΦεδἱοπαίθ Ρα!ί[;" 

"Ακριθώς. Αυτή η γυναίκα µε έχει τρελάνει. Γνωριστήκαμε σ᾿ 
ένα ξενοδοχείο - στο διάδρομο εννοώ - στα γυρίσματα του | 8 
ΙΙ και από τότε... κολλήσαμε”. 

"Ναι, έχω ακούσει ότι έχει απορρίψει πολλές προτάσεις για 
την αφεντιά σου. Ωστόσο, δε φαίνεται να κάνεις και εσύ το {διο”. 
Ο Ι.8{η/ χαμογέλασε και έφερε το ποτήρι στα χείλια του. 
"Κοίταξε, νομίζω ότι µε έχεις παρεξηγήσει. Θα προσπαθήσω να 
σου εξηγήσω, αλλά δεν ξέρω αν θα µε καταλάθεις, αν και είναι 
απλό. Το να αφιερωθώ αποκλειστικά σε µια γυναίκα, θα είναι τε- 
λείως άδικο για τις υπόλοιπες. Είναι σαν να κλείσετε οι Ἑλληνες 
την Ακρόπολη, µέσα σε ένα κουτί και να τη θλέπετε µόνο εσείς. 
Δεν θα ήταν τροµερά εγωιστικό;” 

Ααα, το άτοµο δεν παίζεται. "Ενδιαφέρουσα άποψη | 8η. 
Μίλησέ µου όµως για την ΡαίΙ. Τι σε τράθηξε σ’᾿ εκείνη; Ο | 8πγ 
ακούμπησε πίσω και στερέωσε τα χέρια του στις τσέπες. 

"Φαντάζομαι ότι ίσχυσε το θεώρηµα ότι τα ετερώνυµα έλκο- 
νται. Η Ρα είναι µια πολυτάλαντη κοπέλα. Παίζει πιάνο, τραγου- 
δάει και είναι γενικώς αξιολάτρευτη. Ἀλλωστε, δεν είναι τυχαίο 
το ότι είµαστε µαζί τόσον καιρό”. 

"Ναι, αλλά τώρα πού θρίσκεται;” 

"Κάπου στη Νότια Αμερική, για τα γυρί- 
σµατα ενός νίάθο οἱἱρ νομίζω”. "Και η µα- 
φία;” 

Ο Ι.8Π χαμογέλασε. "Κοίτα φίλε µου. 

Όλα αυτά περί σχέσεων της Ραϊἱ µε µαφίες 
κ.λπ. θρίσκονται µόνο µέσα στο μυαλό του Αἱ 
| οννα”. "Ναι, αλλά τι έχεις να πεις για τις μυ- 
στικές της αποστολές; “Μμμ. Βλέπω ότι τα 
νέα ταξιδεύουν γρήγορα. Έλα όµως, ϐρε 
Αντώνη, µη µου πεις ότι πιστεύεις όλες αυτές 
τις φήμες”. 

"Εγώ απλά στις αναφέρω και ζητάω τη γνώ- 
µη σου..." 

"Λοιπόν, για να τελειώνουμε µε αυτήν την ι- 
στορία, ήταν θλακεία της Ραϊἱ που µπλέχτηκε 
µε τους τύπους του ΕΒΙ. Και, τέλος, αν µπλε- 
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χτεί σε άσχηµες ιστορίες, εγώ θα πηγαίνω να τη θλέπω στην ε- 
ξορία ή όπου αλλού τη φυλακίσουν. Και, φυσικά, δεν σκοπεύω να 
μπλεχτώ σε τίποτα ιστορίες παρόμοιες µε εκείνη του ὈΓ 
Νοποοκθθ. ο9α, τι εμπειρία κι εκείνη!!!” 

"Ναι, αλλά το είχες κατευχαριστηθεί”’. Το χαµόγελό του πλάτυ- 
νε ακόµα περισσότερο. 

Ἔτσι είµαστε εμείς οἱ ϱΙ8ΥΌογς5. Έχουμε µέσα µας το ένστικτο 
του τυχοδιωκτισμού και τις περιπέτειας”. 

ἜΓια πες µου | ΑΙΠΥ, ζηλεύεις;” 

"ΔΕ νομίζω". 

“Κάποιο σχόλιο για τις τολμηρές σκηνές της Ραῇί στο | αἴ 5; 
"Κοίταξε, αγαπητέ µου, αυτές είναι µέρος της δουλειάς µας. Για 
σκέψου να µου έκανε φασαρία η Ρα για όλες τις τολμηρές σκη- 
γές που έχουν ϐγει στη σειρά των | ΑΓΠΥ;” 

"Φαντάζομαι πως θα έχει τόσες άλλες αιτίες να σου κάνει φα- 
σαρία...' "Ααα, έλα µη γίνεσαι κακός”. 

"Πες µου τώρα κάτι άλλο. Κάποιοι λένε ότι η Ραίί είναι ο Θη- 
λυκός | ΑΠΥ. Τι θα τους απαντούσες”. 

"Αν ήµασταν σε τηλεοπτική συνέντευξη θα γύρναγα στην κά- 
μερα και θα έλεγα: Ο |.8Πη είναι ένας, είναι αρσενικός και είμαι 
εγώ. ΕοΓΘνεΓ. Βγάλε την κάµερα και έχεις την απάντησή σου”. 

Αποφασίσαμε πως είχαµε τεµπελιάσει αρκετά και πως ήταν 
ώρα για δράση. Μετά από µερικά λεπτά θρισκόµασταν στο δρό- 
μο τρέχοντας µέσα στην αραιή θραδινή κίνηση της παραλιακής. 
Ο ΙΙ φαινόταν εντυπωσιασµένος από τον κόσµο που Κκυκλοφο- 
ρούσε. Ὑ 

"Μεγάλε, πού τις έχετε ϐρει τόσο ωραίες γυναίκες και πώς..." 
πετάχτηκε όρθιος, θγαΐνοντας σχεδόν ο µισός πάνω απ’ το παρ- 
µπρίζ “ΜΩΡΑ ΜΟΥ, ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΣΑΣ ΕΞΗΓΗΣΩ ΜΕΡΙΚΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΓΙΑ ΤΗ ΖΩΗ ΚΑΙ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ”. Τον τράθηξα πάνω 
στο κάθισµα γελώντας. 

Ἔι, [8/ηγ, εδώ είναι Μεσόγειος. Δεν είδες ότι οι κοπέλες συ- 
νοδεύονταν; Πώς θα σου φαινόταν, αν είχες να αντιµετωπίσεις 
τις γροθιές των δύο εκείνων τύπων; 

"ΧΑΙΗ Ας τολμούσαν. ΑηΥΛΝ8Υ, το κρασί ήταν μάλλον ξηρό και 
το λαρύγγι µου έχει στεγνώσει. Πού πάµε τώρα;” Δεν του μίλησα 
και πήρα µια αρκετά επικίνδυνη στροφή, μπαίνοντας ανάποδα 
στο ρ8ΓΚΙπᾳ του ΚΠδίυα. 

ὝΝΟΝ πἹ8η, έτσι οδηγείς πάντα;” 

"Στην πραγματικότητα δεν έχω καν δίπλωμα για οδήγηση αυ- 
τοκινήτου” είπα θγαίνοντας απ᾿ την 9ρἱα86/. Ο | 8ΠΥ έχασε κάπως 
το χρώμα του, αλλά θρήκε γρήγορα την αυτοκυριαρχία του. Οι 
φοθερές µου διασυνδέσεις µας επέτρεψαν να μπούμε γρήγο- 
ρα µέσα και να καθίσουµε σε ένα καλό τραπέζι. Ο 
ἱ.8/Γγ κοίταξε γύρω. Φαινόταν 

κατευχαριστηµένος, αλλά κάτι στο 
θλέμμα του µε ανησύχησε. Ἐμοιαζε µε 
λιοντάρι που ετοιμάζεται να κατα- 
σπαράξει κάποιο ανυποψίαστο 
ζαρκάδι. Το μαγαζί ήταν φίσκα 
και η ατμόσφαιρα μάλλον ηλε- 
κτρισµένη από το κέφι τόσων 
νέων ανθρώπων και τη δυνατή 
μουσική. Μέσα από το πλήθος 
είδα κάποιους φίλους και ζήτησα 
απ᾿ το | ΙΓ συγγνώµη για λίγο. 
Δεν έλειψα πάνω από 5 λεπτά, αλλά 
αυτά ήταν αρκετά. Ο Ι απ είχε ήδη 
µπει σε δράση και χόρευε σε απόσταση 


α μμ µε δύο κοπέλες. Μου χαμογόλασε συνωµοτικά και πέ- 
ρᾳσε το χέρι του γύρω απ’ τη µέση της µίας, κάνοντας µια αρκε- 

3 εντυπωσιακή φιγούρα. Έπρεπε να παραδεχτώ ότι τα κατάφερ- 
νε αρκετά καλά για την ηλικία του. Πόσο είπε ότι ήταν, 46; Έριξα 
«πα µατιά στις σημειώσεις που µου είχε δώσει ο Ανδρέας και εἰ- 
δα ότι η ηµεροµηνία γέννησής του έλεγε 14 Φεθρουαρίου του 
1946. Ί4 Φεθρουαρίου; Η ηµέρα του Αγίου Βαλεντίνου. Λέτε γι’ 
αυτό να µας θγήκε έτσι ερωτιάρης ο | ΑΙΠΥ; Γέμισα άλλη µια φορά 
το ποτήρι µου, ενώ εκείνη την ώρα ο | 8ΠΥ φρόντισε να γεμίσει 
τις δύο άδειες θέσεις στο τραπέζι µας µε τη Μαρία και την Τέτη 
-ὅπως λέγονταν τα δύο κορίτσια που δήλωσαν φανατικές θαυμά- 
στριες του | ΑΙ, του Ανδρέα Τσουρινάκη και µανιώδεις παί- 
«τριες Βανθηίυ(θ 08ππθς5. Ἐδειχναν συνεπαρµένες από τη γνωρι- 
τα τους µε το | ΔΓΠΓ και εκείνος φρόντιζε έντεχνα να καλλιεργεί 
τω μύθο του, κρατώντας απόσταση ασφαλείας όπου έπρεπε. 

"το μυστικό µε τις γυναίκες είναι να τους δηµιουργείς την ανά- 
«κπ να σε θέλουν’ µου εκμυστηρεύτηκε γύρω στις 4:45 τα ξηµε- 

τα, ενώ απολαμθάναµε µια ευεργετική µαγειρίτσα στο γνω- 
στὸ "Αυγό του Κόκκορα” που ξενυχτάει στη Φωκίωνος. Είχε έρ- 
Ξε: π ώρα της συζήτησης, καθότι είχαµε μείνει πάλι µόνοι µας. 
"τι ακριθώς εννοείς | 8ΓΠΥ; 
"Πρόσεξε, φίλε µου. Πάνω σε αυτήν την αρχή στηρίζεται η λει- 
αγία όλης της σύγχρονης διαφήμισης: Πέρασε το μήνυμα σου 
ἴδητα, χωρίς να λες πολλά λόγια. Ἀλλωστε, ας µην ξε- 
Ἕνπωε ὅτι και στο ερωτικό παιχνίδι κάνεις πώληση. Μόνο που το 
προιόν που πλασάρεις εδώ είναι ο ίδιος σου ο εαυτός”. 

"Ἐντάξει λοιπόν. Θα φτιάξω ένα διαφημιστικό νὶάθο οἱἱρ του ε- 
πυπού µου και θα το δίνω στις κοπέλες να το θλέπουν πριν από 
το πρώτο ραντεθού”. 

Ὄρείς να κοροϊδεύεις όσο θέλεις, αλλά αυτό το χαρακτηρι- 

- έμφυτο και δεν το έχουν όλοι. Δεν μπορείς να καλ- 

Ἱ περσεις σε κάποιον τον τρόπο να περνάει υποσυνείδητα ένα 

“νωμα χωρίς να λέει τίποτα: µε τα µάτια, τις κινήσεις των χε- 
σεῶν, το σώμα. Εσύ πάντως τα πας αρκετά καλά”. 

"χο, χο. Αυτό ήταν καλό. Θα το δώσω στους φίλους µου να 
σκάσουν απ’ τη ζήλια τους. Ειδικά ο Ανδρέας, πολύ θα ήθελε να 
πταν εδώ τώρα”. 'Ἐννοείς τον Ανδρέα Τσουρινάκη; Δεν είναι ε- 
«ενος που γράφει για τ’ βονεπίυ(θς στο ΡΙχθΙ;” 

"Ακριθώς ΙΠΠΥ. Και µια και θίξαµε το θέµα, είδαµε όλοι ότι 

το ίβγ 3 πήγαμε στο | 8ΠΥ 5. Τι έγινε το ἱ απ 4;” 
᾿ αυτό ευθύνεται ο Αἱ ἱοἱνθ αποκλειστικά. Ισχυρίζεται 
| στ. Έγραφε το πρόγραµµα και µετά έχασε τα πρωτότυπα. 
Ξολιοκοβια!]! Και σαν να µην έφταναν όλα αυτά, µε θάζει να πα- 
θαΐνω και αμνησία στο | ΑΠ 5 και να µη θυμάμαι τι έ- 
γινε στο 4. Η γνώµη µου είναι πως ο Αἱ δεν ξέ- 
ρει ούτε τη θασική αριθμητική. Αλλά τι να πε- 
ριµένει κανείς από έναν µουσάτο και κα- 

ραφλό µουσικό;” 

Γέλασα αρκετά µε΄τον εκνευρισµό 
του | 8ΙΤΥ. "Πες µου δυο λόγια για την 
τελευταία σου περιπέτεια, το | ΒΠΥ 

5’. Πςος. Μεγάλη πλάκα. Ο Αἱ 

φρόντισε έτσι ώστε να συναντιέ- 

μαι µε τη Ρα µόνο στο τέλος του 
παιχνιδιού και έτσι είχα την ευκαιρία 
να κάνω τρεις πολύ ενδιαφέρουσες 
γνωριμίες: ΜΙοΠΘΙΙΘ, ἰ ΑΠ και ΟΠΙοΠΙ”. 

"Μπα; Ακούγονται πολύ ενδιαφέρου- 
σες”. Ο Ι8πγ εδώ, πήρε το νοσταλγικό 


του ύφος. "Μμμ. Και ήταν. 
ΜΙοΠεΘίΙθ ΜΙκεπ. Μελαχρινή 
και οοπρυἰθί {ωπ. Με προ- 
γραμμµάτισε στα 55 ΜΗΖ 
και τρέξαµε για πολύ ώρα 
σε α55θΟἱΥ την ίδια ρουτίνα 
- αν καταλαθαίνεις τι εν- 
νοώ”. 

"Προσπαθώ 
Συνέχισε”. 

"Μετά ήταν και η | ΑΠ 
ἱωφδοίους. Ξανθιά, χυµώδης 
και πρωταθλήτρια της 
Ατλάντα στο γυναικείο 
ΜΓΘ5ΙΙΙΠΟ. Μου έδωσε να 
καταλάθω ότι ξέρει να κά- 
νει και λαθές που δεν πονάνε”. 

"Φαντάζομαι”. 

"Τέλος, ήταν και η ΟΠίοΠί ἱ ΑπΙΟ8ΟΒ - καμιά σχέση µε τους 
ΚάοπΠ8 και το τραγούδι. Μελαχρινή, οδοντίατρος και γυμνάστρια. 
Πόνεσε για λίγο το δόντι µου και µου το γιάτρεψε µε το φυσικό- 
τερο τρόπο - τη γυμναστική”. 

"Ναι, αλλά στο παιχνίδι, µάλλον σπας τα µισά σου κόκαλα µε 
τη συγκεκριμένη γυναίκα”. 

“Α, φίλε Αντώνη, εδώ σε πιάνω αδιάθαστο. Τα αγαθά κόποις 
κτώνται, έλεγαν κάποιο μακρινοί σου πρόγονοι”. 

"Ναι, δε λέω... Αλλά πες µου, | 8ΙΠ, θα παντρευόσουν ποτέ; 
"Το έκανα και αυτό, στο | ΠΠΥ ΙΙ - θυμάσαι; Απ’ ό,τι είδες όµως 
χάλασε γρήγορα. Δεν πρόλαθε να ξεκινήσει το | ΑΠ ΙΙ και χώρι- 
σα. Ταυτόχρονα όµως υπάρχει και το ρητό που λέει ότι ο γάμος 
σκοτώνει τον έρωτα”. 

"Αυτό σηµαίνει ότι οἱ χιλιάδες θαυμάστριές σου δεν πρέπει να 
ελπίζουν;” 

"Εκατομμύρια. Αλλά ο άνθρωπος ζει και τρέφεται µε ελπίδες 
και όνειρα... Ἐπειτα θυμάσαι τι είπαμε στο ξεκίνημα της θραδιάς, 
για την Ακρόπολη;” 

“Θα σε ξαναρωτήσω για την Ρα[’. 

"Αν θα την παντρευτώ; Δεν µπορώ να τη φανταστώ να πλένει 
πιάτα και να ταξίζει μωρά”. 

"Σου αρέσουν τα παιδιά | Αγ;” 

"Ναι, όταν δεν είναι δικά µου. Μου αρέσει όµως ο τρόπος που 
γίνονται”. 

"τι είναι εκείνο που σε τραθάει πρώτο σε µια γυναίκα; "Το 
θλέμμα της. Το θλέμμα των γυναικών μοιάζει µε μερικούς τροµε- 
ρούς τροχούς μηχανών, µε γρσκής, Περνούµε καθημερινά πλάι 
τους ατιµώρη- τ 
τα και ξένοια- 
στα. Ὥσπου 
κάποια µέρα - 
ποιος ξέρει 
από ποια άκρη 
της σκέψης 
μας - το θλέµ- 
μα µάς ἁρπα- 
ξε. Τελείωσε. 
Είμαστε κατα- 
δικασµένοι να 
περάσουμε ο- 
λόκληροι µέσα 


ἰ αΓΠΥ. 
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ή 


απ’ αυτή τη μηχανή. Και, ανάλογα µε το αν θρισκόµαστε στην κα- 
τοχή µιας κακής ή µιας καλής καρδιάς, θα θγούµε απ᾿ αυτήν την 
τροµερή µηχανή παραμορφωμένοι από ντροπή ή μεταμορφωμένοι 


"Όχι θέθαια. Απλώς το διάθασα κάπου και θρίσκω ότι έχει άψο- 
γη εφαρµογή σε πολλές περιπτώσεις”, 
Πάρκαρα την ρἰάθι έξω απ᾿ το Μεγάλη Βρεττανία, ενώ οι 


απ’ το πάθος”. 
"Εντυπωσιακό. Δικό σου είναι;” 


πρώτες ακτίνες του ήλιου έθαφαν τον Αττικό ουρανό. Έδωσα τα 
κλειδιά στον | 8ΠΤ και τον χαιρέτησα. "Ὁμολογώ ότι ήταν µια ξε- 
χωριστή εμπειρία το να κυκλοφορήσω µαζί σου, | ΑΠ’. 

"Ναι, κι εγώ ομολογώ ότι δεν πέρασα άσχηµα. Πότε θα µας 
έρθεις στην Οβἱήοιπίθ;” 

"Αν µεσολαθήσεις στο Χρήστο για να µου δώσει άδεια για ένα 
αποκλειστικό ρεπορτάζ του τύπου Ὀι εφτά µέρες που συγκλόνι- 
σαν το | ΠΠ, κάτι µπορεί να γίνει”. 

"ΟΚ, θα στείλω µια συστατική επιστολή. Βγθ τώρα”. Με χτύπη- 
σε φιλικά στον ώμο και πέρασε το δρόμο. 

"Φρόντισε να µη δει η Ραϊί το επόμενο ΒΙχθί’ του φώναξα. 
Πρόλαθα να τον ὅω να χαμογελάει μπαίνοντας στην είσοδο του 
ξενοδοχείου και αναρωτήθηκα αν οἱ κοπέλες µε τις οποίες τον 
είχα δει νωρίς, θα τον περίµεναν. Και αν τον περίµεναν, θα είχε 
κρεθάτια για όλους ή ο | ΠΠ θα κοιμόταν στην µπανιέρα, όπως 
στις ελληνικές ταινίες; Τελικά η ζωή του ψηφιακού γόη θα πρέ- 
πει να είναι κουραστική. Είχε φέξει για τα καλά, όταν πήρα το 
δρόμο για το γραφείο. Φυσικά, δεν θα προλάβαινα να κοιμηθώ, κι 
εξάλλου ήθελα να γράψω το άρθρο µε τις εντυπώσεις µου ζωη- 
ρές... 


Ο ΑΙ. ΟΝΕ, Ο ΙΑΒΗΥ ΙΑΕΕΕΗ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΙΣΤΟΡΙΕΣ 


ἵγουρα πρόκειται για τα πιο ποβυπαιγµένα αθνεπίωγες. Η σειρἆ των παιχνιδιών 
Σ "ΕβίςυΓ8 5υῖ ἱ.4η/ Χχχχχ” έδωσε άλλη διάσταση στα αθνεηἴωγθ 64185 -- τα έκανε 

πιο δημοφιλή, Ποιος εἶναι όμως ο δημιουργός του 4η; Αν κοιτάξετε τους τίτβους 
στα παιχνίδια αυτά θα δείτε να φιγουράρει το όνοµα του Αἱ (9/6. Πρόκειται για έναν συ- 
µπαθητικό τύπο, περίπου 40 χρόνων, παντρεμένο (εδώ και 21 χρόνια) και πατέρα δύο παι- 
διών: του ΒΠαη, 15 ετών και της Μεσα 8 ετών. Η γυναίκα του ονομάζεται Μαγοαγεῖ Και εἰ-- 
ναι δασκόἃα μουσικής, Έπαιζαν σαξόφωνο στην ορχήστρα του Κοβεγίου και κάποια στι- 
µή, σε κάποιο πάρτι, έγινε το.... μοιραίο. 

0 ΑΙ{.ονν6 δουβεύει για τη 5ίειΓα Οη πε απὀ το 1982 Και πριν απὀ το {3/Υ εἶχε θάβει το 
χεράκι του και στα Ροΐοε Οωβςῖ, ΒἰὰςΚ (αυἱάΓοη και Κίπα΄ς Οµεςί ΙΙ. Το περίεργο στην ὀβη|-- 
στορἰα είναι ότι ο Αἱ δεν εἶναι επαγγεῆματίας προγραμματιστής -- ή τουβάχιστον δεν έχει 
σπουδάσει προγραμματισμὀ σε Κάποιο πανεπιστήμιο. Ως µαθητής 0 ΑΙ ασχοβιόταν πολύ µε 
το θέαµα. Έπαιζε στην ορχήστρα του σχοβείου του, έγραφε κείµενα για θεατρικές παρα- 
στάσεις, θοηθούσε στη σκηνοθεσία και γενικά ανακατεύονταν σε όῇα αυτά. Η θᾳσική του 
ενασχόβησῃ -- και η µεγάλη του αγάπη -- είναι Π μουσική. Παίζει μουσική απὀ τα 13 του Και 
έχει παίξει σε ποῇβές ορχήστρες: σε 72, σε συμφωνική, σε «οΠΙΠΥ, ακόµα και σε Γ/ΤηπΙ 
τι Όἶμες!!! Έχει πηαςῖθΓ μουσικής απὀ το ὑΠΙνεΓςίγ οἳ Μις5ουη και έχει διδάξει σε σχοβεία 
και σε Ιδιωτικά µαθήµατα. Η πρώτη του επαφή µε τους υποβογιστές ήταν στο κοβέγ!ο͵ όταν 
κάποιοι συμμαθητές του παρακολουθούσαν σεμινάρια ΕΟΑΤΚΑΝ. 0 Αἱ δε συγκινήθηκε απὀ 
τον προγραμμµατισμὀ, αλά άρχισε να ασχοβείται µε το αππ]αϊΊοη Φτιάχνοντας αη/π]αϊεά 
«θ0µεῃεθς που ταίριαζαν µε τη µουσική του. Ωστόσο, αναγκάστηκε να µάθει µερικές εντο-- 
Λὲς προγραμματισμού, όταν το σχοβείο στο οποίο δίδασκε πήρε έναν ΠΊΠΙ Και έδωσε στον 
Αἱ τον Κωδικό. Αρχικά χρησιμοποιούσε τον υπολογιστή µόνο για επεξεργασία κειµένου, 
αΆβά κάποια στιγµή θέβησε να Κάνει μερικά πράγματα που απαιτούσαν γνώσεις Ὀ85ἱς. Αυτό 
ἧταν. Το μυστικό γία µια καλή υπόθεση σε ένα 43/18 -- υποστηρίζει ο ΑΙ -- είναι η ποβυφω- 
να. Έτσι φροντίζει να παίρνει γνώμες Και Ιδέες απ’ όλον τον Κόσμο γἱα τα παιχνίδια του, 
Φτιάχνει ένα μικρό κομμάτι, το δείχνει σε συνεργάτες, συγγενείς, φίβους Και µετά τους 
αρχίζει στις ερωτήσεις; Πώς τους φάνηκε; Επικοινωνούσε Καλά; Ἠταν εὐκοβο στο να το 
καταβάθει κανείς; Έτσι δεν εἶναι Βίγες οἱ φορές που Π αρχική σύήβηψη του Αἱ διαφέρει αρ- 
κετά απὀ το τεβικὀ αποτέλεσµα. Φυσικά, γράφει Και τη µουσική για ποββά απ΄ τα παιχνίδια 
της 5ΙΘΙΓΑ. ΑΠ΄ τη σειρά του |.3ΓΠΥ, ἐχει γράψει τη μουσική για τα Ι3/Υ ! Και ΙΙ, αλά για το 
ἰ4Γ1Υ ΙΙ οι νότες θγήκαν απὀ τον ΜΙΚε Ώαπα -- καθότι ο Αἱ ασχοβήθηκε πάρα ποἢύ µε τον 
προγραμματισμό, τους γρίφους και το σενάριο. 0 ἱείδυγε 5: |.3ΓΓΥ δεν μοιάζει καθόδου µε 
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τον ΑΙ. Για την ακρίθεια είναι ακριθώς το αντίθετο. 0 Αἱ εἶναι οικογενειάρχης, δεν πηγαίνει 
ποτέ σε Όαις (εκτός απὀ παβιότερα όπου έπαιζε μουσική) και, θέθαια, ὅεν ήταν ποτέ εργέ-- 
νης. Απ’ ότι Λέει ο ἰδιος, εἶναι δύσκοβο το να ζει Κάποιος µε τον τρόπο που ζει ο Ι4 
Ι2ΗεΓ. Σκοπός του ΑΙ, όταν συνέβαθε την Ιδέα του {4/Υ, ἦταν να δώσει την εικόνα ενὸς 
ασυνήθιστου µέσου Αμερικανού ποβίτη. Απ’ την ἀλλη, Π Ραἴτ εἶναι μάββον ασυνήθιστη γυ-- 
ναίκα: παίζει ]αζΣ, τραγουδόε! Και εἶναι 5ΠΟΝΥ--οἰζ. Ποιος μοιάζει περισσότερο στον Αἱ; 

Για να φτιαχτεί ἑνα παιχν!δι χρειάζεται περίπου ένας χρόνος. Το γράψιμο του σεναρίου 
και η θασική του ανάλυση παίρνουν περίπου 2 µε 2 1/2 µήνες. Άββο τόσο παίρνει Π κατα- 
σκευή των σκηνικών και τα θασικά κομμάτια του αΠπἹαΙΙοΠ. Μετά έρχεται ῃ σειρά του προ- 
γραμματισμού και το δέσιµο των κειμένων, των χαρακτήρων, της μουσικής και των σκηνι-- 
κὠν. Αυτό παίρνει περίπου 6 µήνες. Πάντως, µεγάβη θοήθεια στον τοµέα των γραφικών ἐ- 
χει προσφέρει το 561 (ΜΙΕ/Γ4”5 (Γεαῖῖνε ΙΠΤεΓΡΓΕΤΕΓ), Είναι το σύστηµα που έχει φτιάξει Π 
5ΙΘ/Γ3 Και το χρησιμοποιεί για να φτιάχνει τα γραφικά Και το ΔΠΙπΙαἴο. ΠρΙΝ απὀ το 561, Οἱ 
προγραμματιστές ήταν υποχρεώὠμένοι να φτιάχνουν την κάθε ἐκδοση στην αςςεπ]ο!γ του 
μηχανήματος, πράγµα που ὅημιουργούσε προθβήµατα χρόνου κ.ἢπ. Βεἠτίωσπ όμως ἐχει 
παρουσιαστεί µε τη χρήση του 561 Και στα γραφικά -- συγκρίνετε το ἱ2ΠΥ ! µε το 5 Και θα 
καταβάθετε. 

Μετά απ΄ όβα αυτά, έρχεται το πιο δύσκοβο κομμάτι -- εκείνο του ἀευυααίπα. Το παιχνίδι 
παίζεται απὀ µια σειρἀ ανθρώπων που προσπαθούν να εντοπίσουν Λάθη και κενά στην 
ΠΛοκή, 

Πάντως, το πιο αγχωτικό κομμάτι για τον ΙδΙΟ εἶναι τα αστεία, υποστηρίζει ο Αἱ (9ἱΝ6. 
Πάντως, ο ἰδιος προσπαθεί να είναι αυθόρμητος όταν γράφει τα κείµενα Και ποβπές φορές 
θάζει τον εαυτὀ του στη θέσῃ του ἰ.3/Γγ, οπότε Και το αστείο θγαίνει ευκοβότερα. Πάντως 
πιστεύω ότι τίποτα δεν θα γινόταν αν ο ΑΙ ὅεν ήταν αστεἰος ϱ ἰδιος. Ἀββωστε, το παραδέ- 
χεται Και ο ἰδιος: “"]ωςῖ νναηῖ ἴο ΠΊαΚθ ρθορ!ε Ιαυο(ι”, εἶχε πει σε κάποιον. Ταυτόχρονα υπο- 
στηρίζει ὁτι έγινε τόσο καβὀς, ασχοβούμενος "με ἢΙγο απ΄ όβα”. Δεν είναι εἰδικευµένος σε 
τίποτα, αλλά µπορεί να προγραμματίσει, να φτιάξει μουσική και να κάνει απἰπιαϊίοῃ. Ένας 
ἀνθρωπος--ορχήστρα δηλαδή. ΑΛΛά αυτοἱ εἶναι οἱ Καβύτεροι, έτσι δεν είναι; 

Αυτὸς εἶναι ο Αἱ Ιον: προσπαθεί να παίζει 10--12 ώρες εοπιρυῖθί 63/165, ξεκουράζετα! 
µε τη µουσική, παίζει ἱ4Γ0/ µε τα Πιπσιρίκια του Και στηρίζει πολύ την επικοινωνία του στο 
χιούμορ. ΤΙ σκεφτόταν να γίνει όταν ήταν μικρός; Η απἀντησή του δίνει το ακριθές στγµα 
του χαρακτήρατου: "Τιήθεβα να γίνω; Φυσικά χοντρούβης, καραφΏός καὶµε μούσι”. 

Κθθρ 0η ΑΙ, Κθθρ ΟΠ... 


ριμο 


Παίξτε µ ένα ΤΙάΕΗ 
και ξεχάστε όλα Τ άλλα... 


Συναρπαστικοί αγώνες κι όλοι οι διάσηµοι ήρωες όπως Παίξτε μ᾿ ένα ηλεκτρονικό ΤΙ6ΕΡΒ και ξεχάστε 
τους θέλατε. Στα χέρια σας. όλα τ’ άλλα.. 
Φημισμένα παιχνίδια ΤΙΞΕΒ µε ήχο ή χωρίς. 


Με 12 διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας για ανεξάντλητο 
παιχνίδι όπως σας αρέσει, όπου σας αρέσει. ταξῃη 8 


... ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ ΤΙΟΕΗ 
ΣΤΑΚΑΛΑΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 3 


ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΩΝ 
υ ΤΜΕΡΙΑ 


α 
έκθεση που έγινε στο 
νὰ 


Οι εἠβηνικές αντιπροσωπ/ες 
θάθηκαν ναµας πείσουν 
ότι τουβάχιστον για το 
δεύτερο τα πράγματα έχουν 
αββάξει. Και σε ἑνα 
σηµαντικό θαθμό το 
κατάφεραν, εκπβήσσοντάς 
µας µε τα πραγματικά 
τεπευταίας τεχνοβογίας 
μηχανήματα που έφεραν 
κοντά στο εββηνικό κοινό. 


ς Μιιήπιθαίᾶ µπορεί να χαρακτηριστεί ένα 

σύστημα όταν επικοινωνεί µε το χρήστη του 

χρησιμοποιώντας παραπάνω από µία αισθή- 

σεις του. Ένα οοπιρυἰθΓ 08ΠΙθ µε εικόνα και 
ήχο µπορεί να χαρακτηριστεί ππυ[ήπιεαίΒ, αλλά αυτό α- 
ποφεύγεται. Παρ’ ολ᾽ αυτά, η τεχνολογία πιυιίπιθαἰα έ- 
χει πρόσφατα εισθάλει και στο χώρο των παιχνιδιών 
χάρη στο ΟΏΤΝ της Οοπηπιοαοίθ, το οποίο µπορεί να 
παράγει ρεαλιστικό αΠπἰπηΒίίοη και στερεοφωνικό ήχο, 
που του επιτρέπουν να χαρακτηριστεί ππωιήπιεαίαϐ χω- 
ρίς κανένα ενδοιασµό. Επιπροσθέτως, το ΟΌΤΝ χαρα- 
κτηρίζεται και ως “ΙπίθΓβοίϊνθ πιω[πιθαία”. Η λέξη 
ἰπιοΓβοίϊνθ σηµαίνει “αλληλεπιδρών” και υπονοεί ότι το 
ΟΡΤΝ µπορεί να δεχτεί και να προκαλέσει ενέργειες 
ταυτόχρονα, δημιουργώντας µια άµεσα ενεργό σχέση 
µε το χρήστη. Αυτά τα συστήµατα έχουν θρει µια από 
τις καλύτερες εφαρμογές τους στο χώρο της εκπαί- 
δευσης, χάρη στην εξαιρετική τους ικανότητα να προ- 
σοµοιώνουν τη χρήση συσκευών και μηχανημάτων, όσο 
και το περιθάλλον διαφόρων εργασιών, µε όλα τους τα 
απρόοπτα. Ετσι, η εκπαίδευση ενός λογιστή, για παρά- 
δειγµα, γίνεται πολύ πιο απλή υπόθεση, µπορεί να εἷ- 
ναι πολύ πιο πλήρης και δεν απαιτεί παρά ελάχιστες 
ανθρωποώρες. Αρκετά όµως µε τις ορολογίες, ας 
μπούμε στον κόσµο των πιυ[ίπιθαία! 


Η κατασκευή ενός Ιπὶογας{ἰνο Νἱά9ο είναι µια αρκετά δύσκολη δουλειά, και απαι- 
τεί υπολογιστική ισχύ. 
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ΜιωΗΙπιεάϊα και Ιατρική. Ἑνας ακτινολόγος απαγέλλει 
στο σύστημα αναγνώρισης φωνής της ΙΒΜ την ανα- 
φορά γιατις ακτινογραφίες. 


Η αντιπροσωπία της ΡΙΟΝΕΕΒ στην Ελλάδα, η 
Αξαρλής Α.Ε. είχε στήσει στην έκθεση ένα πραγματικά 
εντυπωσιακό περίπτερο, στο οποίο είδαµε δύο κατα- 
πληκτικά ΟΏ ἀΠνες. Το πρώτο ήταν ένα "Ίυκθ Ὀοχ” χω- 
ρητικότητας έξι δίσκων οοπηρβοἰ. Η συσκευή αυτή εἰ- 
ναι µια ιδανική λύση για ααῑᾳ Ὀ8ηΠΚ5, µια που προσφέ- 
ρει μέγιστο χρόνο πρόσθασης στο δίσκο 0,8 δευτερό- 
λεπτα και ο χρόνος αλλαγής δίσκου είναι 7 δευτερόλε- 
πτα. 

Στο περίπτερο της ΑΞΑΡΛΗΣ επιδεικνυόταν επίσης 
και ένα Ι ΑΡΘΕΒΡΙΘΚ ρἰ8γε( κατασκευασμένο για να ε- 
λέγχεται από οποιονδήποτε υπολογιστή που διαθέτει 
µια σειριακή Β92320 έξοδο. Το είδαµε συνδεδεμένο 
µε ένα ΡΟ, να παρουσιάζει ένα τεχνικό εκπαιδευτικό 
νίάθο σε ένα παράθυρο της οθόνης, ενώ τα άλλα πα- 
ράθυρα περιείχαν επιλογές για απεικόνιση επεξηγήσε- 
ων καθώς και γραπτή παρουσίαση του κειµένου, ενώ 
σε ένα από τα παράθυρα υπήρχαν τα ἶοοπ5 ελέγχου 
του νάθο (µπροστά-πίσω, κἱορ, ρ8υ5θ κ.λπ.).Ο χρή- 
στης μπορούσε να επιλέξει κάποιο συγκεκριµένο θέµα 
µέσω ενός αἰγθοίοιγ και να έχει πρόσθαση σε αυτό 
σχεδόν ακαριαία. 

Εκτός από αυτά τα δύο συστήµατα που ήδη είδαµε, 
µάθαµε ότι η αντιπροσωπία της ΡΙΟΠΘΘΙ µόλις έφερε 
ένα τθβάΛΝΠίΘ ΟΏ, που σίγουρα θα ταρακουνήσει την 
αγορά. Το περιφερειακό µπορεί να διαθάσει ΟΌ-ΒΟΜ, 
να διαθάσει αλλά και να γράψει ΙΛΜΟΒΜ, αλλά δείχνει 
τον πραγµατικό του εαυτό µε τους νέας τεχνολογίας 
δίσκους που μπορούν να χρησιμοποιηθούν το ίδιο α- 
πλά µε ένα Πορργ αἰδΚ, µε τη θασική διαφορά όµως ότι 
µπορούν να έχουν χωρητικότητες της τάξης των 150 
µε 400 πιεοαβΟγίθς5! Το πρωτοποριακό αυτό µηχάνηµα 
ήρθε στη χώρα µας κατά τη διάρκεια της έκθεσης, γι’ 
αυτό και δεν παρουσιαζόταν σε αυτήν. Όμως είναι ήδη 
διαθέσιμο και το ευχάριστο είναι ότι δεν χρειάστηκε 
αυτή τη φορά να περιμένουμε τη συμπλήρωση ενός 
χρόνου από την επίσηµη παρουσίασή του για να το 
δούµε και στην Ελλάδα! 


περίπτερο της ΜΕΠΙΟΧ-Οοπιπιοᾶο(θ µε µεγάλη ικανοποίηση ε- 
Ἱσπήσαμε ένα από τα πρώτα Ο0Τν που ήρθανε στην Ελλάδα, να επι- 
ὕει φιλάρεσκα και σαδιστικά τις - πραγματικά καταπληκτικές - 
ατὀτητές του, δίπλα σε µια µάλλον παραγκωνισµένη ΑΜΙΘΑ 
0. Φυσικά, δεν αφήσαμε να πάει χαμένη η ευκαιρία και ρίξαµε µια 
προσεκτική µατιά στο μεγαλοπρεπές και πολυσυζητηµένο µηχάνηµα 
ανείς δεν µπορεί να µην εντυπωσιαστεί από την πρωτόγνωρη αίσθη- 
στι του χειρισμού αυτής της συσκευής. Παρ᾽ ότι ο χειρισμός του πλη- 
σε απλότητα το χειρισμό του τηλεκοντρόλ της τηλεόρασής 

το µηχάνηµα ανταποκρίνεται άριστα ακόµη και στις ανάγκες της 
“παρουσίασης ενός πολύπλοκου πακέτου χωρίς να μπερδέψει καθόλου 
3 χρήστη. Ἑνα από τα πρώτα ολοκληρωμένα συστήµατα ανάπτυξης 
π“ωΠΙππεαί8 εφαρμογών για ΡΟ5 που ήρθαν στην Ελλάδα είναι και το 
ΠΚΥΝ8Υ 2.0 της ΙΒΜ. Υποστηρίζει ΝΑ γραφικά και για τον ήχο χρη- 
οποιεί ένα 8μάἱο βααρίθΘ:, το οποίο χρησιµοποιείται τόσο για 
ΞΞππρΙΠΩ, όσο και για αναπαραγωγή. Επίσης, µπορεί να συνεργαστεί 
»ε το Ι858/ ΠἰΦΚ της Ρἰοηθθί μεταφέροντας στην οθόνη εικόνα 


Τα πακέτο αποτελείται από ένα ολοκληρωμένο 56ἱ μἡίθς που 
-πσιμεύουν για το “στήσιμο” µιας ππω[ήπιθαίϐ παρουσίασης και ανα- 
αμθάνε λο µέρος της δουλειάς: το συγχρονισμό και τη 

“εργασία των περιφερειακών, τις µεταφορές εικόνας και ήχου, κα- 
το ΙπίεΓβοΐίνθ µέρος του χειρισμού του πακέτου. Εχει θεωρη- 

για τη δημιουργία εφαρμογών µόρφωσης λόγω της ειἰδι- 

τση σχεδίασης, ώστε να δημιουργεί εφαρμογές που να μπορούν 

-α λε πουργήσουν µέσω του και έτσι λύνει το πρό- 
Ἕλημα του ΟΡ που και υψηλό κόστος έχει και δεν προσφέρεται για 


πωθάνει όλο το δύσκο 


σκληρού δίσκου - 


φέρεται απὀ την ελληνική ΙΒΜ µαζί µε το απαραίτητο 
και την τεχνική και υλική υποστήριξη που έχει γίνει πλέον 
τεθέν της µεγάλης εταιρίας. 


ῶ Θ 


Το ΑΜΕΣΟ ΜΕΛΛΟΝ 


αν καὶ τα ππυίπιεαίϐ συστήµατα έχουν ήδη φθάσει σε έναν υψηλό 
Ξαβμό εξέλιξης, η πορεία τους συνεχίζεται µε έναν καταπληκτικό 


Ξαβμό και η ανάπτι υξη των πρώτων ικανοποιητικών συστηµάτων ανα- 
ὠρισης φωνής Θα θρει αµέσως γόνιμο έδαφος στο πεδίο των 
πι πεαιΒ. Είχαμε µάθει να θεωρούμε την αναγνώριση φωνής κάτι 


που ανήκει στο μακρινό µέλλον, αλλά η ΙΒΜ δεν συμφωνεί καθόλου 

5 πρόδ ον για την εμφάνιση ικανοποιητικών µεθόδων ανα- 

ρωνής πολύ σύντομα. 

πετόχρονα, η ανάπτυξη που έχει σηµειωθεί στον τοµέα του νίπυαἰ 
Ξ-τ/ εἶναι άµεσα σχετική µε τον τοµέα των ππυἱήπιθαία και οι συ- 
κευες ανίχνευσης κίνησης και δημιουργίας τρισδιάστατων οπτικών 
εντυπώσεων, καθώς και η καταπληκτική θελτίωση των Ιπίθιβοίίνθ συ- 
στηµάτ έχουν να κάνουν µε την αφή και την κίνηση φαίνεται 
ορίζοντες σε ένα χώρο που δεν ξέρουμε πια αν θα 


"ρεπει να τον χαρακτηρίζουµε ππυ]πιθαία ή νἰήυα[ ΓΘ8ΙΙἱγ (ή ίσως και 
309 µαζί!). Και, για πρώτη φορά, η Ελλάδα φαίνεται να µη μένει 
πό το χορό. 


Ἔτπν έκθεση του Ζαππείου φάνηκε ξεκάθαρα το ενδιαφέρον των 
Ξιοωπαϊκών εταιριών για την ελληνική αγορά, αλλά ακόµη περισσό- 
τερο φάνηκε η ικανότητα των δικών µας εταιριών και αντιπροσωπει- 
-ν να ανταποκριθούν στις απαιτήσεις της επεκταµένης ευρωπαϊκής 
πνοράς, καθώς και η ετοιµότητά τους να αντιμετωπίσουν την επερχό- 
«Έντι ενοποίηση. Εμείς δεν έχουµε να κάνουµε τίποτε άλλο απ’ το να 
Ὅσωμε ένα µεγάλο µπράθο σε αυτούς, και να τρίθουµε µε ικανοποίη- 
-ῃ τα χέρια µας στη σκέψη των προοπτικών που ανοίγονται για τη 
«Ἔχρι τώρα αγνοηµένη χώρα µας! ἕ 


εφδιιρυέθνΑΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ζΟΜΡύΤΕΚ ΞΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ζΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙ! 


ΑΜΙΟΑ 500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών κ» επεξ. κειµένου -- φ8πιθς 
υ498) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 15.500 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΚ «ΟΜΜΟΒΡΟΚΕ 5ΤΕΔΕΟ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών κα επεξ. κειµένου » ᾳ8πιθς 
ὑυΜΗἱ85 »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 55.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000 


ΟὐΕ5Τ 286--ΊΘΜΗΣ -- 52ΜΒ ΗΌ 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 229.000! 
΄Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 70.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 


5ΤΑΚΙ.Γ 20 (νέο μοντέβο) µετο καβώδιο 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 15.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


5ΤΑΕ ΙΓ 200 ζ0ἱ08 µε το Κκαβώδιο 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 17.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 17.000 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Ί ΘΑΜΕ ΤΕΤΒΙ5, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 20 ΑΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 608) 29.000 


ΝΕ» (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(Περιλαμθάνει: 2 Ιογφίίοκς, 1ΘΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΒ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ψ., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ἱ υΒ) 38.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
Απιὶσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 16.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 

ΜΟυΡΕ ΑΜΙΘΑ ΑΟἱ ΡΕΝ ΙΜΑΘΕ 8.500 


ΦΙΛΤΡΟ ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΚΟ 14" 11.000 
Ρήνος 3 1/2" µε διακόπτη οη-οΗ 28.500 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΜΙΟΑ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΛΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5981621, ΕΑΧ: 5310419 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1891 41 


ίγουρα δεν σας έχει τύχει να συναντήσετε οὐύ- 
το έναν άνθρωπο που να έχει κρεµασμµένο στα 
η κλειδιά του σπιτιού του ένα τοπποίε οοπίτοἱ πα- 
σχυ καιποπυµ ρόµοιο µε αυτό της έγχρωµης ΤΝ. Αν υποθέ- 
εθος͵, ΠΧΗΤΙΚᾶ σουµε ότι τον συναντούσατε, οι επιεικέστεροι 
ατα χαρακτηρισμοί που θα του αποδίδατε θα ήταν 
φαντασιόπληκτος, εκκεντρικός και μάλλον... "πειραγμένος” 
Αν µάλιστα ισχυρίζονταν ότι το οοπίτοἰ αυτό τού είναι το {- 
διο και ίσως περισσότερο χρήσιμο και απαραίτητο όσο και 


Όκαια Ἰ0Ο-- το κλειδί της εξώπορτας, τότε δεν υπήρχε καμία αμφιθολία 
θοβών αυτοκίνητα ότι οι χαρακτηρισμοί Θα γίνονταν ακόµη θαρύτεροι. Και δι- 
καιολογημένα. Γιατί δεν µπορεί κανείς να φανταστεί εύκολα 
ότι ένα σπίτι µπορεί να ελεγχθεί µέσω µιας τελειοποιηµέ- 
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9 του Δ. Παυλή 


45 ΟΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


νης ηλεκτρονικής µονάδας που δέχεται εντολές από ένα 
Γοπποίθ οοπΙγοΙ 

Μπορεί όλα αυτά να φαντάζουν παράξενες και μακρινές 
μελλοντικές ιστορίες. Στον 219 αιώνα, όµως, τα πάντα κι- 
νούνται µε τρομακτικές ταχύτητες και το µέλλον είναι ήδη 
παρόν’! 


Οι Ιδέες που γίνονται πράξεις 

Δεν είναι λίγες οι προσπάθειες που έχουν γίνει για την α- 
πλούστευση της ζωής του ο. και για τη θελτίωση 
των συνθηκών διαθίωσής του. Μια αυτές είναι και η κα- 
τασκευή µιας νέας κατοικίας όπου τα πάντα θα γίνονται αυ- 
τόµατα, απλά και γρήγορα. Και επειδή οι τρεις αυτές λέξεις 


μἆλλον δεν σας θάζουν στο πνεύμα, σας λέω συμµπληρωμα- 
κα ότι ο στόχος είναι να µπορείτε καθισµένοι στον ανα- 
'σωτικό σας καναπέ να ελέγχετε οποιαδήποτε μηχανική, η- 
Σεκτρική ή ηλεκτρονική µονάδα υπάρχει στο σπίτι. 
Φανταστείτε λοιπόν τον εαυτό σας μ᾿ ένα ΓΘπποίθ οοηίτοἱ 
στο χέρι να ρυθμίζει τον εσωτερικό φωτισμό, να ανοίγετε 
τον κλιματισμό και να θέτετε σε λειτουργία την αντλία κα- 
Ξαρισμού της πισίνας περιμένοντας τους καλεσμένους. Και 
μόλις τους δείτε - απ’ το κλειστό κύκλωμα τηλεόρασης - να 
πλησιάζουν, ανάθετε τα φώτα του κήπου και της πισίνας. 
Ἀφού χτυπήσουν το κουδούνι, ανοίγετε διαδοχικά τις πόρ- 
τες του κήπου και του σπιτιού. Η συνέχεια της θραδιάς θα 
πηρε φυσικά και απ’ τους καλεσμένους σας (πόσοι εἷ- 
/ είναι αγόρια ή κορίτσια, αν έχουν διάθεση να µεί- 
σπίτι σας και διάφορα άλλα τέτοια), οπότε θα ήταν κα- 
-τερα η περιγραφή να σταματήσει εδώ. Αλλωστε απ᾿ εδώ 
«ας κάτω αλλάζει και το θέµα... Πάντως, επειδή για την ώρα 
υπάρχει δυνατότητα µεταφοράς σας, αν δεν κουνήσετε 
«-ε λίγο τα ποδαράκια σας, αφήστε και λίγο αυτό το "κατα- 
οσεενο μηχανάκι” - θλέπε οοπίτοἰ- απ᾿ το χέρι σας και ρίξτε 
και καµιά θουτιά! 
τἔψετε ούτε για µια στιγµή ότι τα υποθετικά τού- 
εἶναι η µεταφορά ενός ονείρου µου σε µια κόλλα 
τ -' αποσπάσματα απὀ ταινία επιστημονικής φαντασίας 
αυ παράξενες και εξωπραγµατικές και αν φαντάζουν οι (- 
Έεες αυτές, σας πληροφορώ ότι θρίσκουν εφαρµογή σε κά- 
ποια πειραματικά μοντέλα σπιτιών στην Ιαπωνία, στην 
Ὀλλανδία καθώς και στις Η.Π.Α ούω από σας μάλιστα θυ- 
πεηται και εκείνο το φοθερό και καταπληκτικό µηχάνηµα 
α, παιζε το ρόλο του ηλεκτρονικού υπηρέτη, θα έχουν 
τώσει αρκετές ομοιότητες. Μιλάω φυσικά για το 
-το μαγικό λυχνάρι του 2000 - που είχε πρω- 
“αρουσιαστεί στην Ελλάδα απ᾿ τη στήλη ΗΙ-Τθοῃ του 
Ἔτεξι και είχε ακολουθήσει η αναλυτική του παρουσίαση στο 
τεωχος 951 τον Ιανουάριο του 1989. Το Μαςιεπιοίοθ ήταν και 
αμένει ένα επίτευγμα υψηλής τεχνολογίας και σίγουρα 
ἰρότυπο για πολλές ακόµη μελλοντικές κατα- 
των αυτοµατισµών που θρίσκουν εφαρ- 
ο. σύγχρονη κατοικία. Ας προχωρήσουμε όµως µε- 
Ἴἡματα στους διαδρόμους των τεχνολογικών εξελίξεων 
Ἰούμε από κοντά δύο από τα πειραματικά μοντέλα 
του προορίζονται για να φιλοξενήσουν τον άνθρω- 
πο του 21ου αιώνα! 


μες 


ες στον τοµεα 


αι '----Ὅρωμένῃ πρόταση 
μέλλοντος” έχει ονομαστεί το συγκρότηµα των 
τικὼν σπιτιών που θρίσκεται στην Καλιφόρνια και α- 


“τελείται απὀ 15 διαφορετικά σπίτια, το καθένα από τα ο- 

περιλαμθάνει διαφορετικό συνδυασμό αυτοματισµών. 

πρώτη µατιά κανένα απ᾿ αυτά δεν δείχνει διαφορετι- 

-- οι τα συµθατικά σπίτια. Όταν, θέθαια, αρχίζει κανείς να 

τα Εξετᾶζει προσεκτικότερα, ανακαλύπτει σιγά σιγά τις 
τοσωωκτικές διαφορές. 

Πρώτα απ᾿ όλα θα παρατηρήσει Κανείς το σύστηµα ασφά- 
ε-ας { συναγερμού µε τη μικροσκοπική οθόνη τηλεόρασης 
. τα ηλεκτρονικά µάτια που θρίσκονται τοποθετημένα σε 
ἝἜρτες και παράθυρα. Ο κλασικός ηλεκτρικός πίνακας των 

“πρωδοσιακών σπιτιών δείχνει πια την προχωρημένη ηλικία 
Ἕση, καθώς στέκει δίπλα στην κεντρική µονάδα του συστή- 


µατος. Το οοπίτοἰ ρ8Π6Ι του συστήµατος αποτελείται από 
µια οθόνη όπου εµφανίζεται το πιθπυ των επιλογών. Για να 
επιλέξουμε λειτουργία, αρκεί να αγγίξουµε στην οθόνη την 
αντίστοιχη λέξη! Για παράδειγµα, για να µεταθάλουµε την 
εσωτερική θερµοκρασία, αρκεί να αγγίξουµε τη λέξη θέρ- 
µανση για να ανεθάσουµε τη θερµοκρασία ή τη λέξη κλιµα- 
τισµός για να τη χαμηλώσουμε. Και φυσικά, αν όλα άρχιζαν 
και τελείωναν σε αυτού του Ιθνθἰ την αυτοματοποίηση, θα 
μπορούσαμε δικαιολογημένα να πούμε ότι γίνεται πολύ κα- 
κό για το τίποτα. Τα πράγµατα όµως δεν είναι τόσο απλά 
όσο δείχνουν. Το σπίτι καλύπτεται από ειδικά καλώδια που 
μεταφέρουν από και προς τις συσκευές, που θρίσκονται 
συνδεδεμένες µε το κεντρικό σύστηµα, σήµατα ελέγχου. 
Και όταν μιλάμε για σήματα ελέγχου, εννοούμε εξειδικευµέ- 
γες πληροφορίες που μεταφέρονται µέσα απ᾿ την καλωδίω- 
ση, όπως για παράδειγµα ποιες ώρες είναι φθηνότερο το η- 
λεκτρικό ρεύμα! Ετσι, αυτόματα τίθενται σε λειτουργία κά- 
ποιες συσκευές που δεν χρειάζεται να λειτουργούν συγκε- 
κριµένες ώρες. Για παράδειγµα, όταν το ρεύμα είναι φθηνό- 
τερο, µπορεί να δουλέψει το πλυντήριο των ρούχων ή των 
πιάτων. Φυσικά, καταλαθαίνω την απορία σας, για το πώς 
γίνεται αυτό. Η πληροφορία για το φθηνότερο συλλέγεται 
και αξιοποιείται από ειδικούς επεξεργαστές που θρίσκονται 
τοποθετημένοι στα φώτα του δρόμου σε ακτίνα 6 Κπι από 
το κάθε σπίτι. Η σύνδεση του µετρητή επεξεργαστή µε το 
σπίτι γίνεται µέσω εξειδικευμένης γραµµής. Εξοικονόμηση 
ενέργειας επιτυγχάνεται επίσης µε τη θοήθεια µιας αντλίας 
θερμότητας που θερµαίνει ή ψύχει αντίστοιχα ποσότητες 
νερού τη νύχτα, που το κόστος του ηλεκτρικού ρεύματος εἷ- 
ναι χαμηλότερο, και το "χρησιμοποιεί" την ηµέρα για να 
θερµάνει ή να ψύξει αντίστοιχα τους χώρους του σπιτιού 


Εναλλακτικές προτάσεις 

Οι εφαρμογές ενός τέτοιου συστήµατος, όπως καταλαθαί- 
γετε, είναι πάμπολλες και οἱ λειτουργίες που µπορεί να ε- 
κτελεί εξαρτώνται σε µεγάλο θαθµμό απ᾿ τη δημιουργική φα- 
ντασία του κατασκευαστή του. Ετσι εξετάζοντας ένα άλλο 
παράδειγµα ενός σπιτιού που ελέγχεται ηλεκτρονικά και 
θρίσκεται στη Φιλαδέλφεια (δεν εννοώ φυσικά το "σπίτι" 
των ΑΕκτζήδων, αλλά την πόλη των Η.Π.Α.) συναντάμε κά- 
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Η ελληνική άποψη για το 
αυτοματοποιηµένο σπίτι, 
παρουσιάστηκε σε 


Η συµθολή των υπολογι- 
στών (µε τα απαραίτητα 
προγράµµατα 6Α0Ρ)] είναι 
απαραίτητη, από το σχε- 
διασµό ακόµα µιας σύγ- 
χρονης κατοικίας. 


ποιες έξτρα λειτουργίες. Πατώντας ένα κουμπί μπορούμε 
να ανοίξουµε ή να κλείσουμε τα ρολά ή τις κουρτίνες. Εδώ 
το σύστηµα συναγερμού διαθέτει και νοίοθ Φυπιηθείζε. Αν 
κάποιος επιχειρήσει να ανοίξει το παράθυρο, το οοπρυΐθ 
ελέγχου θα αρχίζει να φωνάζει ότι το παράθυρο έχει παρα- 
θιαστεί 

Οι προεκτάσεις µιας τέτοιας εγκατάστασης σίγουρα δεν 
φαίνονται µε την πρώτη µατιά. Σκεφτείτε, όµως, ένα τόσο 
καλά οργανωμένο σπίτι να συνδεθεί µε εξίσου καλά οργα- 
νωµένο γραφείο. Όλα πια θα μπορούν να κατευθύνονται απ’ 
το σπίτι, ακόµη και οι αγορές. Το νἰἀθοξπορρἰπᾳ θα µπει 
για καλά στη ζωή µας και όχι µόνο αυτό. Οι ηλεκτρονικές ε- 
φημερίδες και το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο θα καταντήσουν 
θέµα ρουτίνας. Εντάξει, ακόµη είµαστε (και αισθανόμαστε) 
πολύ νέοι, σκεφθήκατε, όµως, τι θα συµθαίνει στην Αθήνα 
του 2010, που το νέφος εκτός από τα αναπνευστικά προ- 
θλήµατα θα δημιουργεί και κυκλοφορικά; Γιατί, άντε να οδη- 
γήσεις, όταν η ορατότητα θα φτάνει σε μερικές περιπτώ- 
σεις στο μηδέν λόγω τις αιθαλομίχλης! 

Για να “"απλωθούν” στην αγορά τέτοιου είδους συστήµα- 
τα, θα πρέπει να υπάρχουν κάποιοι κοινά αποδεκτοί τρόποι 
επικοινωνίας των συστηµάτων μεθ τις ηλεκτρικές µονάδες. 
Ετσι δηµιουργήθηκο το Οοηδυππθ: Εἰθοίτοπίο5 Βυ5 (ΟΕΒυθ), 
ένα 8ά8ρΙΟΙ που σε αντιστοιχία κάνει ό,τι ένα θύσμα 5ο8ή 
σε ένα μόνιτορ. Όπως, όµως, συµθαίνει πάντα, ένα διαφορε- 
τικό σύστηµα που θέτει νέα 5ἰαποβΓά5 (σε θέµατα επικοινω- 
νίαο) προσπαθεί να ανταγωνιστεί το ΟΕΒυ5. Ονομάζεται 
οπη8/Γί Ηουςθ και λειτουργεί µε διαφορετικό τρόπο. 
Συγκεκριµένα, ενώ το ΟΕΒυς5 µπορεί να τοποθετηθεί σε κα- 
τοικίες όπου ήδη λειτουργεί το ὃπιΒ Ηουςθ, επειδή εξαρ- 
τάται από ένα κεντρικό ππΙοΓορΙοοθΞΣΟΙ Και χρησιμοποιεί ε- 
ξειδικευµένα θύσματα, απαιτεί και ειδική κατασκευή του 
σπιτιού. Όπως ίσως καταλαθαίνετε, και το κόστος αγοράς 
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των δύο συστηµάτων εἶναι διαφορετικό, µε ακριθότερο το 
9Πη8ή Ηουςθ. 


Η 6Ε8ις έκδοση του αυτόματου σπιτιού 

Η εγκατάσταση του συστήµατος ΟΕΒυς είναι σχετικά απλή 
ή τουλάχιστον έτσι ισχυρίζονται οι κατασκευάστριες εται- 
ρίες. Ενα μικρό δωμάτιο παίζει το ρόλο τού οοπἰτοἱ (οοηῃ. 
Ολες οι καλωδιώσεις του σπιτιού περνούν από εκεί. Μερικά 
οοπἰτοἰ ρ8Πθἰ5 αναλαμθάνουν να ελέγχουν χωριστά τους 
διαφορετικούς τύπους καλωδίων που Βρίσκονται εκεί. Αλλο 
δηλαδή ρ8η6ἱ ελέγχει το διπλό καλώδιο του ηλεκτρισμού, 
ἀλλο το οµοαξωνικό που συνδέει τηλεοράσεις, νάθο, κάµε- 
ρες. Ξεχωριστά ελέγχονται κάποια έξτρα καλώδια, όπως 
του συναγερμού, για παράδειγµα. Η ανταλλαγή μηνυμάτων 
και πληροφοριών μεταξύ διαφορετικών καλωδιώσεων γίνε- 
ται µε τη θοήθεια ηλεκτρονικών μονάδων (τουϊθ!5) που ε- 
λέγχονται από ππἰογορ/οοθςςο: και Βρίσκονται τοποθετηµέ- 
νες στον ἴδιο χώρο. Κανονικά οποιαδήποτε συσκευή συνδε- 
θεί σ᾿ αυτό το δίκτυο θα πρέπει να είναι συµθατή. Επειδή, 
όµως, για να μετρήσει κανείς τις συµθατές συσκευές, που 
υπάρχουν αυτή τη στιγµή στο εµπόριο, δεν χρειάζεται να 
ξέρει καν αριθμητική (αρκεί να µπορεί να υπολογίσει στο 
περίπου πόσα δάχτυλα έχουν τα χέρια του!) υπάρχουν προ- 
σαρµογές που επιτρέπουν στις περισσότερες συσκευές να 
συνδέονται χωρίς πρόθληµα. Ο ππἰοΓορΓοοθδΦο: κάθε Γουίθί 
κρατά στη µνήµη του στοιχεία για κάθε άλμα που θλόγχει 
και αξιολογεί τις πληροφορίες που δέχεται απ’ τους 

πους. Ετσι, μπορούμε εμείς - µέσω του τεπποίθ οοηίτοί της 
Τν - να δώσουμε εντολή, για οποιαδήποτε άλλη µονάδα. Ο 
τομἰθί της τηλεόρασης αναλαμθάνει να τη µεταθιθάσει στον 
αρμόδιο τουίε και εκείνος µε τη σειρά του να την εκτελέ- 
σει! Ενα παράδειγµα συνεργασίας των ηλεκτρονικών µονά- 
δων είναι το εξής: υποθέτουμε ότι εµείς θλέπουμε Τν ή α- 
πολαμθάνουμε το 5ἱ6/6Ο µας, ενώ ταυτόχρονα χτυπά το τη- 
λέφωνο. Αν η ένταση του ήχου εἶναι τέτοια που δεν µας ε- 
πιτρέπει να ακούσουμε το κουδούνισµα, ο τουίθ; αναλαμθά- 
νει να τη χαμηλώσει... Κουφό, έτσι, Αφήστε το άλλο: το σύ- 
στηµα επιτρέπει και τον έλεγχο µέσω τηλεφώνου! 


Σπίτι νέας τεχνολογίας: η καθαρή λύση... 
Μην περιμένετε, όµως, να προχωρήσω και άλλο. Ας αφή- 
σουµε κάτι και για τους επόμενους µήνες. Πριν όµως Ολο- 
κληρώσω, θέλω να σας πω κάτι εξίσου περίεργο και πρωτό- 
τυπο, που δικαιολογεί µάλιστα απόλυτα την άποψη ότι τα 
καταλυτικά προϊόντα είναι “καθαρά᾽. Μια θρετανική εταιρία 
κατασκεύασε πρόσφατα µια ουσία που επικαλύπτεις τα τζά- 
µια µε αυτή και µειώνεις κατά πολύ τη σκόνη που κάθεται 
στην επιφάνειά τους. Ετσι πρακτικά αυτά τα τζάµια δεν λε- 
ρώνονται σε σχέση µε τα συµθατικά. Φαντάζομαι ότι σε λί- 
γο καιρό θα προσφέρονται στο στάνταρ εξοπλισμό του "νέ- 
ου σπιτιού’ όπως τα ηλεκτρικά παράθυρα στα αυτοκίνητα 
νέας τεχνολογίας | 

Η πρώτη προσπάθεια προσέγγισης του χώρου της υψη- 
λής και προχωρηµένης τεχνολογίας τελειώνει κάπου εδώ. 
Ελπίζω µέχρι τον επόμενο µήνα να έχετε μελετήσει καλά το 
ΡΙΧΘΙ που κρατάτε στα χέρια σας. Πού ξέρετε, µπορεί να 
σας θάλουµε και κανένα πρόχειρο διαγώνισµα 


Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 
γΙΡΕΟ ἀΑΜΕΝ 


ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ ΙΝ ΜΙβΑΟΙΕ ΜΟΡΙΟ 
Το συναρπαστικό παιχνίδι που εἶναι ἔ1 
ενσωματωμένο στο ΜαΦί; θΥ5ίθη: { 


Ἡ 9ΕΘΑ, η κορυφαία ιαπωνική θιοµηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νἱἀθο ᾳ8πιΠθς υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑΞΤΕΒ ΦΥΞΤΕΜ ΙΙ είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νἱάθο 48165, που χάρη στην υψηλή 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο ΜαΡίθΙ 9γδίθηι ΙΙ εἶναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι Αἰθχ Κίάά ἱπ ΜίΓαοἰθ ἸΝοηά. Ακόμη 


Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα 9ογίίοΚ, |.18ί Ρηᾶ56/ και Βαρίά Εἶτθ πίί. 

Ἡ καινοτομία της τεχνολογίας στο Μᾶ5ἰθ: 9γ5ίθηῃ ΙΙ, έρχεται να εκφραστεί µε; επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
µε 64 χρώματα, 256 έγχρωμα δρήϊθ5 καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 

σώος νὰ λοιπόν η ΘΕΘΑ έχειαναδειχθεί πρώτη στη θιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
γ]ᾷ8Ο 08/Π65. 


ΘΑΜΕ ΘΕΑΗ 
Μία πογκόσµια καινοτοµία στα χέρια σας 
Φορητό έγχρωμο νόθο 04/16 µε οθόνη 
ιοῦ 32”, µε την προσθήκη ειδικού (υπο; ᾖ 
γΐγεται και έγχρωμη τηλεόραση. Ακόμη ᾖἢ 
λειτουργεί σαν μόνιτορ θιντεοκάµερος [ 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 17671 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


{ρ 
σ᾿) 


ὴὶ 
ο 
τὴ 
νὰ 
ν, 
ἓ 
κ 
ῶω 


επω. του αι Γι Απ ΡΟ. ΤΟ ΥΑΕΙ 


ΤτΕ ώς Πήσωοώς... 


τις οποίες εσεῖς πρέπει να ρέρετε εις πέρες...- 


ι φίλοι των ΠΙΦΠἰ εἰπιυ]αίοις θα θυμού- 
νται βέβαια το "ΤΠΕΙΓ ΕΙπθςί Ηου:ῦ, ένα 
πολύ καλό παιχνίδι του είδους που είχε 
κυκλοφορήσει η | ωοβ5/ήΙπι πριν από µε- 
ρικά χρόνια. Η | ωοα5/ῇἱπι θέλει τώρα να αναγεννή- 
σει το ενδιαφέρον σας για το παιχνίδι µε το “ΤΠΘΙΓ 
{πθςί πἰδσίοῃς”, το οποίο είναι ουσιαστικά το πα- 
λιό παιχνίδι µε τις νέες Πίστες. 

Οι καινούριες πίστες, ή ακριβέστερα αποστο- 
λές, είναι είκοσι τρεις συνολικά και τα σενάριά 
τους έχουν επιλεγεί μεταξύ πολλών σε ένα δια- 


Εγιιτ έλεος», 


Πλ λιν το λ Ἡ α Ελοιή 


ενας; δράκος ἩΙε το Ἰωκέροςς εσεχςς. 


γωνισμό που έγινε στις ΗΠΑ, ενώ κάποιες άλλες 
έχουν σχεδιαστεί απὀ το σχεδιαστή που έφτιαξε 
τις αποστολές στο πρώτο παιχνίδι. Κάποιες άλ- 
λες διαφορές εἶναι ότι οι αποστολές μπορούν να 
περιλαμβάνουν βομβαρδισμό πολλών στόχων, ότι 
υπάρχουν περισσότερα αεροπλάνα στις αθροµα- 
χίες, και µερικά εφέ. Κατά τα άλλα το παιχνίδι εἰ- 
ναι ίδιο µε το “ΤΠΕίΓ Εἰπεςί Ηουι”, συνεπώς θα το 
συνιστούσαµε σε όσους δεν έχουν το αρχικό παι- 
χνίδι - ή σε όσους το είχαν Και θέλουν να ασχολη- 
θούν και άλλο µαζί του. 


ο "Ώιαφοῃ Εἰσμίου” θα 
ΤΕ), να είναι απλά 

ένα ακόµα οἶιοοί 'θπῃ ωρ 
στην ατέλειωτη λίστα αυτών 
που έχουν κυκλοφορήσει, Αυ- 
τό που το κάνει να ξεχωρίζει 
κάπως από τη µετριότητα εἷ- 
ναι η ιδέα των προγραµµατι- 
στών του να ανεθάσουν τον 
ήρωα της υπόθεσης πάνω σε 
ένα δράκο και να τον θάλουν 
να δίνει τη µάχη του από εκεί. 
Κατά τα άλλα, το "Όνα-σοηῃ 
ΕἰΦίου” είναι ένα 8Μοοί 'οηι 
µρ που σκρολάρει από δεξιά 
προς αριστερά, µε τα γνωστά 
ΡοΝΟΥ ωρς και τους µεγάλους 
κακούς στο τέλος κάθε επι- 
πέδου. Επίσης, το ἁθπιο 
γουφίοη περιείχε και ένα ους- 
98Π19, όπου παίζατε ζάρια µε 
κάποιον κύριο, ο οποίος κέρ. 
διζε σε κάθε περίπτωση, υπο: 


θέτουµε όµως ότι στην κανο- 
γική νογοίοη θα κερδίζει καιο 
παίκτης πού και πού. Υπάρ: 
χουν ακόµη καταστήματα απ’ 
όπου μπορούσατε να αγορά: 
σετε χρήσιμα είδη (αν σας εἰ- 
χαν μείνει χρήματα µετά από 
το θυ09απιο). Τα γραφικά και 


ο ήχος θρίσκονται σε καλά ε- 
πίπεδα και το ἰδιο ισχύει και 
για Το ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ, που θα ήταν 
ακόµη καλύτερο, αν συµπερι- 
λάμθανε {νο ρΙ8γογς 04Π19. 
Μέχρι την επίσηµη κυκλοφο- 
ρία όµως, μπορούμε να ελπί- 
ζουμε... 


ΜΕΑΝ ΜΑ(ΠΙΝΕ 


Κακή μηχανή; Μάλλα Μάλλον κακό πκό παιχνίδι... 


ἱ { 
Η 
Ἡ 
.- 


ναι ότι θλέπει το “ΘΡΥ Ηιυπίει”σε Απηίσα. 


πρώτη εντύπωση που έχει κανείς, 
όταν θλέπει το “Μθ8η Μαςμίης” εἷ- 


Η δεύτερη εντύπωση είναι ότι το "Μθαη 
βηαοπίηθ’ είναι ένα μάλλον κακό παιχνίδι 
που ίσως οι 6οάθ ΜΑΒΦΙΘΙΦ δεν θα έπρε- 
πε να είχαν κυκλοφορήσει ποτέ. Το γε- 
γονός ότι ανήκει στα Ριάσοί 6ϱ8πΠιΘς5 δεν 
δικαιολογεί την ποιότητά του. Για την |- 
στορία να σημειώσουμε ότι στο “ΜθαΒη 
ααοπ]ηθ” οδηγείτε ένα αυτοκινητάκι σε 
ἕνα δρόµο που σκρολάρε!ι κατακόρυφα 
και στόχος σας είναι να φτάσετε στον 
τερματισμό πριν ο διαθέσιµος χρόνος ε- 
ξαντληθεί. Στο δρόµο θα συναντήσετε 
επ: ἄλλα αυτοκίνητα µε διάφορους 6αθ- 
μσωος επικινδυνότητας, καθώς και Ροηι5 
Ίςοηπ8 τα οποία µπορείτε να συλλέξετε αᾱ- 
ποκοµίζοντας σηµαντικά οφέλη. 


ο Θρβπικός 


πιο 


το  - 


(:) ρωας 


ο ει 


Μπορεί να µην το ξέρετε, αββά ο 
ἱεαπαεΓ είναι ένας απὀ τους µε-- 
γαβύτερους ήρωες που πέρασαν 
ποτέ απὀτις οθόνες των υποβογι-- 
στὠν. Το παρουσιαστικό του, κάτι 
ανάμεσα στον Καςδίαη 5803 και στο 
ΝΜΟΠΑΕΓΡΟΥ, δεν υπόσχεται θέθαια 
ποββά, αηβά µην ξεχνάτε ότιῃ εµ.-- 
Φάνιση ποββες φορες ξεγεβά. 

Ο Ι 6απαεΓ Λοιπόν, µια και εἶναι 
ήρωας, Θα πρέπει να θρίσκεται σε 
έναν κόσµο γεμάτο ξωτικά και Θα-- 
νάσιµες παγίδες, γεγονὀὸς που 
πράγματι συµθαίνει και ο Ι64ΠαΘΕΓ 
θα πρέπει να αγωνιστεί ενάντια σε 
όβα αυτά. Ευτυχώς, δεν εἰναι α-- 
Θοήθητος, µια και υπάρχουν αρκε- 
τοί κρυμµενοι θησαυροί καθώς και 
ισχυρός οπβισμµόὸς που ο Ι 6ΔΠΑΕΓ 
µπορεί να αποκτήσει. 

τα Χρώματα εχουν επιβεγεί µε 
Πποβθά προσοχή, ενώ τα ογαρῃἰςς 
έχουν σχεδιαστεί µε µεγάβη Λε-- 
Πτομµέρεια και το απΙπιαἴίοη των 
5ρΓΙτες είναι οµαβότατο. Το ίδιο ο-- 
µαβό εἶναι και το 5ογοΙίπα, τα ΠΧΙΙ-- 
τικά εφε πβούσια και προσαρµο- 
σµένα στην ατμόσφαιρα το παι-- 
χνιδιού, ενώ το σαιπερἰαγ αφήνει 
ποῇββες υποσχέσεις. Οἱ φίβοι των 
παιχνιδιών τύπου “ΝΝοΠαΘΓΟΟΥ αΠπα 
ΤΠε ΜΟΠΣΙΕΓ Ιαπα” - ή των 
8Γς84ε--βαανεηῖωγες γενικότερα - 
θατο θρουν ποβύ ενδιαφέρον. 
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Οτι ὕΑΜΕΚΕΕΑΡΗΩΗ 85Ο ΓΤΟ ΑΕ ΕΑΞΣΗ ο 5Η 


Α.Α Ἁπτ τς)» 


Άνθρωποι κινδυνεύουν... εσείς όμως περισσότερο. 


Ρ-- αφνικά, από µια αποικία 

ή σε ένα απομακρυσμένο 
σσ πλανήτη ελήφθη ένα µή- 
νυμα 5.0.9.: εξωγήινοι εισέβα- 
λαν και απειλούν µε αφανισμό 
τον πλανήτη. Δεν είναι απαραί- 


Το "Αοοηγ’ είναι ένα ακόµη 9Ποοί Ἐπι αρ που 
σκρολάρει από τα δεξιά προς τα αριστερά Και στο ἍτΤητο να πούμε ποιος τράβηξε 


οποίο πρέπει να περάσετε µέσα απὀ πάρα πολλές Το καμµένο σπίρτο καιθα πρέπει 
πίστες, σκοτώνοντας τους κακούς και αντιµετωπί- να αναλάβει την αποστολή της 
ζοντας τους μεγάλους κακούς που σας περιµένουν διάσωσης των αποίκων και της 
στο τέλος κάθε πίστας. Υπάρχει επίσης και η δυ- τιμωρίας των εισβολέων... 


νατότητα συλλογής Όοπυς ἰοοπ5 που αυξάνουν τις 
πιθανότητές σας για επιθίωση. 
Υπάρχουν όµως µερικά χαρακτηριστικά που δεν 
µας επιτρέπουν να χαρακτηρίσουµε το “ΑοοηγΥ” ὡς 
"άλλο ένα 5ηοοί 'Θπι ωρ᾽ και αυτά δεν είναι άλλα 
από το τριπλό οδο[ο[ίπα, τα απἰπιΒίθα 
Ώ8οκρ/ουπας, τα 8,5 ΜΒγίε5 γραφικών, το 1,5 
ΜΒγίθ μουσικής και ηχητικών εφέ, τα 144 χρώμα- 
τα που θγαίνουν ταυτόχρονα στην οθόνη, καθώς 
και µερικά άλλα μικρότερης σηµασίας. Για το 
ϱΕπιθρΙΒΥ δεν μπορούμε, δυστυχώς, να σας πλη- 
ροφορήσουµε - το ἄθππο που είδαμε δεν ήταν 
ρἰβγ8ΟἰθΘ - αλλά η Ρθγαποςίς ισχυρίζεται ότι έχει 
καταθληθεί µεγάλη προσπάθεια, ώστε να είναι το 
ϱ8πΠθΘ ρΙ8Υ στο ίδιο επίπεδο µε τους άλλους το- 
µείς του παιχνιδιού. Πάντως, ελπίζουμε ότι δεν θα 
υιοθετηθεί το απάνθρωπο ΟΑΠΙΘΡΙ8Υ της 
Ρθγωποσίς. Όσοι λοιπόν ανυποµονείτε να πάρετε 
τον έλεγχο του φτερωτού ήρωα του παιχνιδιού, θα 
πρέπει να κάνετε υπομονή µέχρι τις αρχές του Δε- 
κθµθρίου, γιατί τότε σχεδιάζεται να κυκλοφορήσει 
το παιχνίδι. Δεν θλέπουμε την ώρα... 


Έχετε υπό τον ἐλεγχό σας ένα σκάφος που µπορεί να ταξιδεύει µε µε- 
γάλες ταχύτητες πάνω από την επιφάνεια του πλανήτη. Το σκάφος αυτό 
µπορείτε να το περιστρέφετε και να το επιταχύνετε ή να το επιβραδύνετε 
για να φτάσετε έτσι στο σηµείο όπου θέλετε. Στην επιλογή του σημείου 
βοηθά το 5ο8ηΠΘΓ που βρίσκεται στην οθόνη, ενώ τα Ιά56Γ του σκάφους 
σας, που πυροβολούν συνεχώς προς τέσσερις κατευθύνσεις, θα περιποιη- 
θούν κατάλληλα τους ει- 
σβολείς.Ο πλανήτης εἰ- 
ναι σίγουρα από τους πιο 
πολύχρωμους που έχετε 
δει - αν και αυτό δηµιουρ- 
γεί ορισμένες Φορές 
προβλήµατα, µια και οι ε- 
ξωγήινοι... καμουφλάρο- 
νται, ενώ το σκάφος σας Α 
µπορεί να αναπτύσσει µε- 
γάλες ταχύτητες. Ο ήχος 
είναι σε πολύ καλά επίπε- 
δα όπως επίσης και το 
6ΑΠΙΘΡΙ8Υ, αν και µετά 
από λίγο ίσως γίνει υπερ- 
βολικά µονότονο. 


Παικνίδι ἡ μουσείο Φυσικής -- 


ΡΑΤΤΙ Ε 


τους στρατιώτες που κινούνται κατά διάφο- 


ρους τρόπους. Το µόνο ίσως πράγµα που δεν [θέθαια 
έχει αλλάξει είναι ο σκοπός του παιχνιδιού. 
Το "Βαΐίο 0Π655 ΙΙ’ διατήρησε την ιδέα των 
ὃν αἱ Ἐδ 5 1 Επἰπιαϊθἁ κινήσεων και των μαχών του προ- 
κατόχου του, διαθέτει βέβαια οπθ και ἴννο 
Εἰθοϊγοπίο ΑΓίς αποφάσισε ότι έχουµε Ὦµρἰ8γθΓ 48ΠΠΘ, καθώς και εννέα επίπεδα δυ- 
δει αρκετά την κλασική µορφή του παι- σκολίας. Έχετε ακόµη τη δυνατότητα να παί- 
χνιδιού και έτσι µας φέρνει µια καινούρια από ἔετε µε κάποιο φίλο σας µέσω πποᾶεπ. Οι φί- 
την Κίνα, όπου το παιχνίδι έχει υποστεί ορι- λοι των παιχνιδιών λογικής δεν θα πρέπει να 
σµένες διαφοροποιήσεις. Κατ’ αρχάς η σκα- το χάσουν. 
κιέρα δεν είναι 8χΒ, αλλά αποτελείται από δέ- 
κα οριζόντιες και εννιά κατακόρυφες γραµ- 
µές και τα κομμάτια τοποθετούνται εκεί όπου 
οι γραµµές τέμνονται. Στη µέση της σκακιέ- 
ρας υπάρχει ένα ποτάμι που τη χωρίζει στο μὲ 
Βόρειο” και το “Νότιο” τµήµα. Κατόπιν τα 
κομμάτια είναι διαφορετικά, έχουµε πλέον το Ὀ ω 
βασιλιά, τους υπουργούς, τους ιππότες, τα η γίνε ευ 
κανόνια, τους συμβούλους, τους πύργους και . | Φ 
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ΙΝΕ ΤΠΑΤΟΙΠΝ 


Περιπέτειες μ᾽ ὀναν περίεργο πρωπσαγωνιστή. 


παιχνίδι που είχε κυκλοφορήσει από την υ.9. οἱαά πριν 

από τρία περίπου χρόνια. Το καινούριο δημιούργημα της 
Ἐξγωποβίθ έχει αρκετά κοινά στοιχεία µε το "9ΠΒάονν οἱ ἰπθ 
ΞΕΦΦΙ", το οποίο φαίνεται ότι είναι ο πιο στενός συγγενής του. 
Ἔτο "Ἱπῃιιγαῖοι” παίρνετε το ρόλο ενός πλάσματος που μοιάζει 
-Ἔ μύγα και µπλέκεστε σε ένα 8[οβαθ-ΒανεπίωΓθ, στο οποίο θα 
πρεπει να φτάσετε στα σωστά σηµεία, να µαζέψετε από εκεί 
καποια χρήσιμα αντικείµενα, τα οποία θα μεταφέρετε στη συνέ- 
πεια σε κάποιες άλλες τοποθεσίες, όπου θα τα χρησιµοποιήσε- 
τε. Στο δρόµο θα Βρείτε κάποια πράγµατα που θα σας θοηθή- 
-σων, ὁπως υπολογιστές που θα σας δώσουν χρήσιμες πληρο- 
Φορίες, αλλά και πολλούς εχθρούς που έχουν ως µόνο στόχο 

α σας στείλουν πίσω στο δημιουργό σας - πράγμα που δεν 
'σως είναι τελικά πολύ δύσκολο. 

Ὡς γνήσιο παιχνίδι της ΡΦγοποςφίς, το "ΙπῃΙγαϊοι” έχει πολύ 
Σαλᾶ γραφικά και ΑπἰπιΒίίοη. Τα ίδια ΦἰαπααΓαξ ισχύουν και για 
τον Πχο ενώ, φυσικά, το παιχνίδι παρουσιάζεται αξιοσημείωτα 
Ἔσσκολο, γεγονός που ίσως αποτελέσει σηµείο κριτικής στην 

-Ἡ ΝεΓδίοη του παιχνιδιού, όταν αυτή κυκλοφορήσει, περί- 
Ὅ- στα µέσα του Νοεμθρίου. 


(| ο "Ἰπήμγαϊογ" αυτό δεν έχει καµία σχέση µε το ομώνυμο 


ττ εετε” αραεθµόν 1.072 έκδοσει του Τεεκῖς... 


Ὑ 

Ν αι, ἆλπο ενα Τείγίς «ἰοηθ έρχεται να διεκδική-- 
σειτῃ θέση του στη συββογή σας, χωρίς ναπροσφέ- 
ρε! και ποηβά καινούρια πράγματα. Φυσικά, υπάρχουν 
τα ᾿ἴτουθβόκια” που πέφτουν, σε οµάδες των τριών 
αυτη τη φορᾶ, καιο χώρος στον οποίο πέφτουν,οο- 
ποίος γεμίζει σιγά σιγἀ. Βάζοντας τρία ἰδια τουθβά-- 
κια στην ἴδια ευθεία (οριζόντια, κάθετα ή διαγώνια) 
Θα καταφέρετε να εξαφανίσετε τα τουθβάκια αυτά 
και να κάνετε αυτά που υπάρχουν πιο πάνω να πέ-- 
σουν στο κενό που δημιουργείται, µε πιθανότητα να 
δημιουργηθούν και νέες σειρές, οἱ οποίες ανταµεί-- 
ϐονται µε περισσότερους θαθμούς. 

Το “Ξἵ8ςκ υρ” δεν προσφέρει Λοιπόν τίποτε που να 
μην έχουμε ξαναδε[(. Σε ότι αφορά το οαπιθρἰαν είναι 
ἰδιο µε το '“Οοίµππης’. 


ἈΝ Ὁυ 


σΊΔί 


ςΟΜΡύΤΕΕ»5 

ΟΩυΕΡΤ Ρς 286/ 16 ΜΗΖ 
ΟυΕΞΤ Ρς 386/ 25 ή 40 ΜΗΖ 
ΑΜΡΤΒΑΟ Ρ6ς 3286 ΚΑΙ 3386 
ΑΜΙ(Α 500 - ΑΤΑΒΗΙ 9ΤΕ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 95ΤΑΒ ΚΑΙ 6ΙΤΙΖΕΝ 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ ΤΗΣ 
6ΟΜΡύΤΕΒ Ι.Ο6ΕΙς ΚΑΙ ΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ /Ζ λιο 


512Κ ΡΒΟ-ΒΑΜΒΟΑΡΟ { στο) 
1,5 ΜΒ ΡΒΟ-ΒΑΜ ΒΟΑΒΌ 
ΦυΡΒΑ 500 ΒΧ ΒΟΑΒῦ 2, 4, 8 ΜΒ 
ΟΨΜΑΝΑ ΡΒΙΝΕ 3,5 ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ 9Τ 
ΑΌ-ΙΓΙΒ ΜυΦδΙΟ 6ΑΒΌ ΓΙΑ Ρο 

ΜΙΡΙ ΚΙΤ ΓΙΑ Ρο (ΜΙΡΙ ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ) 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΟΑΜΕΣς 


ΑΜΟΡΣ 6ΒΕΑΤΟΒ - 30 - 6ΟΝΡΙΙ ΕΒ 
ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙ ΕΝΗΑΝΟΕΡ Ρς 
ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΝνΝ ΑΜΙΟΑ 


ΑΨΟΓΟ ΞΕΡΝΙ(Ε 
ΚΑΙ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


ορ ΚΑ 


ΤΩΡΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΄Η 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΗ ΔΙΕΘΝΗ ΑΓΟΡΑ 
ΚΑΤΟΠΙΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΣΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΛΟΓΙΚΟ 
ΧΡΟΝΟ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 14, ΑΘΗΝΑ 106 82 
ΤΗΛ.:64 48505 
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δώ θα Βρείτε ποββά Λουβού- 
Ε δια... Προσοχή όμως στον κη-- 

πουρὀ. Τα απαίσια ξωτικά τις 
περιοχής σας αποφάσισαν να αναµει-- 
χθούν και πάβι στη ζωή σας, µε το να 
απαγάγουν τη µπτέρα σας και να τη 
μεταφέρουν σε Κάποιο κάστρο που 
Βρίσκεται σε ένα κοντινό θουνό. Εσεἰς 
μόνος σας ή µε τη θοήθεια κάποιου 
φίβου σας, ξεκινάτε για να τη σώσετε. 

Για να φτάσετε στον τεβικὀ σας 
σκοπὀ, θα πρέπει να περάσετε µέσα 
απὀ ποββές πίστες αντιμετωπίζοντας 
τους κακούς που θρίσκονται εκε[|. Οἱ 
κακοί εξουδετερώνονται µε το να τους 
πιάνετε µε το µαγικό σας ραθδίἰ και να 
τους κτυπάτε αριστερά και δεξιά µέχρι 
να παραδώσουν το πνεύμα. Μετά απὀ 
το χτύπημα μετατρέπονται σε Κάποιο 
Ῥοηις, το οποίο µπορείτε να µαζέυετε. 
Μέσα στην πίστα θρίσκονται ακόµη και 
αρκετά βουπούδια. 

Αν τα µαζέυετε όβα, τὀτε θᾳ παίξετε 
σε ἑνα Όοηις 68/16, ὀπου οἱ κακοί που 
σκοτώνετε μετατρέπονται σε γράµμµα-- 
τα της Λέξης “ΕΧΤΚΑ” που, αν συγκε-- 
ντρωθούν όβα, ανταµείθουν τον πα[-- 


κτη µε µια επιπβέον ζωή. Σε τακτά 
χρονικά διαστήματα εμφανίζονται µε- 
γάβοι κακοί που, παρά την αθώα εµ- 
φάνισή τους, εἶναι ποβύ επικίνδυνοι, 
καιθα σας στοιχίσουν αρκετές ζωές, 
µέχρι να μάθετε το μυστικό της εξό-- 
ντωσής τους. Το '"κοαιαπα” συγκατα-- 
Λέγεται στα “χαριτωμένα” παιχνίδια 
που έχουν κατά κόρον κυκβοφορήσει 
τα τεβευταία χρὀνια, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ὀτι δεν πρὀκειται για κότι ξε-- 
χωριστό: ὀμορφα γραφικά -- και µε 
ποθύ όμορφους χρωματισμούς -- επι-- 
τυχημένη μουσική επένδυση και ποβύ 
Καβό σαπἹερἰαγ συνθέτουν ἑνα παιχν[-- 
δι που υπόσχεται ποββά. Σίγουρα αξί-- 
ζει µια µατιά. 


Νΐια πιστή προσομοίωση ενός “σκληρού” 


ν. 


ον να 
.. 


1... 
τσι ου) ο: 


αθλήματος. 


ρο των Φο/ΝΒΙΘ 9υρρίίθ!ς. Η Εἰβοἰτοπίο Αήῑ5 είναι το πιο πρόσφατο παράδειγ- 
μα και το “ΕΑ ΗοοΚΘΥ’ κάνει µια εντυπωσιακή εμφάνιση 
Στο παιχνίδι θρίσκουµε ό,τι συναντάμε και στο αληθινό χόκεί επί πάγου: φάουλ, ξύ- 
λο, χτυπήματα σε αντιπάλους και µερικές φορές τρίπλες, πάσες και γκολ. Όλα αυτά 
είναι πολύ εύκολο να τα χρησιμοποιήσετε, ακόµη και αν είστε αρχάριος, αλλά όσο 
προοδεύετε και αναπτύσσετε τις τεχνικές σας θα μπορέσετε να απολαύσετε το παι- 
χνίδι πλήρως. Ιδιαίτερη ευχαρίστηση προσφέρει η σκηνή όποιυ µετά το φάουλ, προ- 
σπαθείτε µε όχι ιδιαίτερα αθλητικά µέσα να ξαπλώσετε τον αντίπαλό σας στον πάγο 
πριν παρέµθει στη φάση ο διαιτητής. 
Η Εἰθοἰτοπίο Αή5 έχει κάνει πολύ καλή δουλειά σε όλους τους τοµείς του παιχνιδι- 
ού, κάνοντάς το να διεκδικεί µια επίζηλη θέση µέσα στο πάνθεον των δροή5 
οἱπιυιαίοις. Σίγουρα, αξίζει µια πολύ καλή πορεία - Και είναι θέθαιο ότι θα την έχει... 


Η 16-Οἱἱ 9808 (Μερααήνθ) φαίνεται να κερδίζει συνεχώς υποστηρικτές στο χώ- 


ΕΑ ΠΟ «Ε 
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ΕΩΕΤΙΟΝνΑΕ ΕΙ ΔΕΗ  ΡΟΕΤΙΝΑΙΕ ΕΙ ΑΦΗ ο 96) 


ΜΟΙΝΙ ΑΙΝΙ) 


ΒΕΚΛΙΝΒΑΙωΙ 


Εκεί όπου το μπιβιάρδο συναντάτο 
γκοῦφ... 


(ογοα Ὁ 


(ο 


σκευαστές του Βιαϊπυα!! και µας παρουσιά- 
ζουν έτσι ἑνα καινούριο ρυσκεὶο ϱ9Πη9 που υ- 
πόσχεται να ταλαιπωρήσει σηµαντικά τη 
φαιά ουσία του εγκεφάλου σας. ἕτο 


γείς και άλλα εµπόδια, ενώ ο χρόνος πάντα 
κυλά αμείλικτος . Αν σε κάποιο σηµείο δεν 
έχετε άλλες “προωθήσεις” για τις μπάλες ή 
σας τελειώσει ο χρόνος ἡ κάποια µπάλα 
φτάσει σε τετράγωνο που δεν πρέπει, τό- 


μα 


...Έμαθε έγκαιρατι συµθαίνει στα 
Φροντιστήρια Ιταλικών και Ισπανικών 
ΚΑΠΙΑΤΟΥ. 

-«. ἔμαθε ότι σε 6 µήνες µετην μέθοδο 
ΚΑΠΑΤΟΥ, θα μπορούσε να μιλά, 
παλικά, Ισπανικά. 

-««έμαθε ότι µετην μέθοδο ΚΑΠΙΑΤΟΥ, 
δεν χρειάζονται τόσα πολλά θιθλία. 


-.. έµαθε ότι στο περιθάλλον που 
διδάσκεται Ώ μέθοδος ΚΑΠΙΑΤΟΥ, η 
ψνώσῃ ψίνεται απόλαυση. 


... έµαθε ότι µόνο π επιστημονική 
ακρίθεια και οι υψηλές προδιαγραφές 
σπουδών, των Φροντιστηρίων 
ΚΑΠΑΤΟΥ, δίνουντο αληθινό 
διαθατήριο γψιατην Ευρώπη. 

«.. έμαθε ότι οι απόφοποιτων 
Φφροντστηρίων ΚΑΠΙΑΤΟΥ, 
εξασφαλίζουν κάθε κρόνοτην είσοδό 
τους στα Ιταλικά Πανεπιστήμια. 


Ο: σπουδαστέςτων 


Φροντιστπρίων ΚΑΠΑΤΟΥ, δεν 
θα ψίνουν ποτέ σαν κι αυτόν. 


--- ----- 


Ι 


η] 


” τα -ά α πρώτα σημάδια είχαν εμφανιστεί τον 

Πολλ ΟΙ χαριτωμε νοι ηρωες Οκτώθριο του 1989, µε την εμφάνιση τοι 

. 08ΠΠΘ οοηφοἰθ και από τη στιγµή εκείνη δεν 

μπορούσαμε παρά να περιμένουμε, ξέροντας 

- - . - ότι κάποια στιγµή θα συµθεί το αναπόφευκτο. Και τε: 

[ο χ ουν πΠ ερ ασ [- Ι απ ο Τα µ ο γΙ ”.λικά συνέθη στα τέλη του περασμένου Σεπτέµθρη, ὁ- 

ταν µαζευτήκαµε γύρω από το μόνιτορ, για να δούµε 

το καινούριο παιχνίδι για το 9θᾳ8 Μθρ8α/νΘ, το 

σά "θοπίς ἴπθ ΗΘάΦΕΠΟΦ”. Η διαδικασία ήταν σύντομη το: 

Τορ των υ Π ΟΛΟΥΙ στων [. ας Τα ποθέτηση της οβΠΠΑΦΘ, άνοιγμα του Μθσα Ὠήνε Κα 

του μόνιτορ. Κατόπιν ακούστηκε ένα γλυκό "96ςα” 

ἳ εμφανίστηκε µια εισαγωγική οθόνη και κάποιος πάτη- 

ος -- αν τα σε το σἰ8Πῖ Ὀυϊίοπ. Περίπου για είκοσι δευτερόλεπτο 

Τελ ε υΤ6ί [ο | . ρ ο γΙ α . κ | γε Ι ς 0- επικράτησε σιωπή και αμηχανία, ενώ κατόπιν εκτυλί- 

χτηκαν σκηνές γενικής παραφροσύνης: γνωστός κάτο: 

χος ΑἰθΠΙ έφυγε τρέχοντας για το σπίτι του κάνοντας 

ο. -- άσκηµες σκέψεις για το µηχάνηµά του - ευτυχώς που 

µ ως απ : [ο] υτους δε ν Π ερ ασε το σπίτι του είναι µακριά και έτσι µέχρι να φτάσει επι- 

κράτησαν πιο ψύχραιμες σκέψεις - ενώ η Απιίοα που 

θρίσκεται στα γραφεία µας υπέστη υπολογίσιµες θλά- 

- να - θες από τα χτυπήματα του αρχισυντάκτη, µε τραγικό 

Το σο γρ ἤ γο ρ ἄα ’ α Φφ ἤ νο γτας αποτέλεσµα να µην μπορούμε τώρα να παίξουμε ΚίοΚ 
ΟΠ. 

Ας ρίξουμε όµως µια πιο προσεκτική µατιά στον 

” 4 --ᾱ Θοπίο το σκαντζόχοιρο, που έφερε τόση αναστάτωση 

Π αρ άλλ η Λλ | υ Π ο] σ χ έ σ [ο Ι ς ο ΤΙ στα συνήθως ήρεμα γραφεία του ΒΙΧΘΙ... Ως σκαντζό- 

χοιρος, ο Φοπίο γεννήθηκε σε ένα δάσος και πιο συ- 

γκεκρίµένα στη ζώνη του Πράσινου Λόφου στον πλα- 

” -. τ- λ νήτη Μοῦίω5. Όπως µας πληροφορεί η 3668, ο Φοπίο 

θα µ [ο Ι νε Ι γ! | Το σο µ [. γα ο έµεινε από μικρός χωρίς γονείς και τον ανέθρεψαν το 

κ άλλα ζώα του δάσους (μάλλον στη 9θσα διαθάζοῦν 

πολύ “Ταρζάν”), τα οποία του μετέδωσαν πολλές αρε- 

κ ο. τές. Για παράδειγµα ο «οΏπηΥ | ΙοΠίίοοϊ, το πιο γρή- 

χ ρ ο 4 κ ο ὅ Ι ἄα στη µ α ”  ἍἨ-υγορο κουνέλι του δάσους, έµαθε στον Φοπίο την τε- 

χνική του σπριντ και ο Φοπίο αποδείχτηκε τόσο καλός 

µαθητής που ξεπέρασε το δάσκαλό του. Η σκιουρίνα 

4 - 98ΙΙγ Αοοίη (καµία σχέση µε τη γνωστή εταιρία) έµαθε 

Υπ ο ὅ [ο χ θ [ο Ι τε Λλ οι πΠ ο ν το ν στον ήρωά µας πώς να πραγματοποιεί µεγάλα άλµατα, 

ενώ από τους θαλάσσιους ίππους και τους πιγκου(- 

νους έµαθε πώς να κολυμπά και να αναπνέει κάτω 

(έ ενας Η ο ἄ Η ” από το νερό. Ἐπειτα από όλα αυτά, θα αναρωτιέται 

Φοη Ι σ ΐ 6 6 σε ος 1.5. κονείς αν ο Φοπίο παραμένει σκαντζόχοιρος, αλλά α- 

φού µας το λέει η 9808 θα πρέπει να το πιστέψουμε. 


Στο σηµείο αυτό θα μπορούσε να αναρωτηθεί κα: 
γείς "καλά όλα αυτά και ο Θοπίο είναι αξιοθαύµαστος 


Περίμενε 9δοπῖςο! Δεν τρέχουν 


στην τελετή πα- 
ρουσία- 


τ ΦΗύὰ --- 
ννν νὰ 


για τις ικανότητές το 

χνίδι;” Στην ερώτηση α -α απα 
φού παρουσιάσουμε τον Όι Ονἰ ΚἰπίοΌο: υ 
Δόκτορ Τζέκιλ της ιστορίας µας. Ο Ώι Κιπίορο: είναι 
ένας εξαίρετος επιστήµονας που εργάζεται γι: 
λό του σύμπαντος. Τα τελευταία δεκαπέντε χρόνια µά- 
λιστα έχει καταφέρει να κατασκευάσει το ΒΟσ6ο 
(Πδίτο Ο/ΟΙί8ἱ 0Π8ο5 ΟΟΠΙρΙΘΦΦΟΙ), µια εκπληκτική συ- 
σκευή, η οποία µπορεί να μεταφέρει κακία από ένα α- 
ντικείµενο σε ένα άλλο. Χρησιμοποιώντας το µηχάνηµα 
αυτό, ο Ὀι Κἰπίοροι καταφέρνει να μεταφέρει σα εδόν 
όλη την κακία που υπάρχει στον Μοῦοίως µέσα σε έξι 
σµαράγδια, τα οποία ονόμασε "Σμαράγδια του χάους 
Τα σµαράγδια αυτά, όµως, λόγω της κακίας που έχει 
συσσωρευτεί στο εσωτερικό τους, μπορούν να εκρα- 
γούν από στιγµή σε στιγµή µε απρόθλεπτα αποτελέ- 
σµατα. Ο µόνος τρόπος να αποτραπεί µια για πάντα η 
ὀυσάρεστη αυτή εξέλιξη είναι να θρεθεί το έθδοµο 
”μαράγδι και να µεταφερθεί εκεί όση κακία έχει απο- 
είνει. Επειδή όµως δεν είναι γνωστό το πού θρίσκεται 
το σµαράγδι, ο καθηγητής εγκαθιστά στον Μοβδίυς ένα 
ίκτυο από Ρ0Ο5, στα οποία ελπίζει ότι οι κάτοικοι θα 
σάγουν οποιαδήποτε πληροφορία µπορεί να οδηγή- 

σει στον εντοπισμό του σµαραγδι« 

Μια µέρα, όµως, καθώς ο Φοῃπἱο θρισκόταν στο εργα- 
στήριο τ Ώι ΚἰπίοΌοι δοκιµάζοντας τα νέα παπού- 
σια που ο καθηγητής ετοίµασε ειδικά γι’ αυτόν, έτσι 
5 να µπορεί να αντέχει τις θερμοκρασίες που ανα- 
ονται στις µεγάλες Αημώώῥα έγινε το κακό: το 


Ωω 
5 


κα- 


τὸ Λα 


ος χάλασε και ρα σκορπίζοντας τα χρυσά 
δαχτυλίδια που περιείχε στ ) κό του στην επι- 
φάνε ν όµως εκραγεί το ΒΟ606, 
πρόλαθε να μεταφέρει αρκετή κακία από τα σµαράγδια 


/ Ὀτ ΚἰπίοΌοί, µετατρέποντάς τον από αγνό επι- 
ιονα σε αρχοµανή και πονηρό. Μαζί μ᾿ αυτό του έ- 
ὦσε τη µορφή, ή μάλλον το σχήµα, ενός αθγού που ο 

καθηγητής έτυχε εκείνη τη στιγµή να κρατάει και ανα 

'ραμμάτισε το όνομά του, µετατρέποντάς το από Ὀ. 
1 Ώι Ινο Βοθοϊπίκ. Ο Βοθοοϊπἰκ τώρα µε 

τις επιστηµονικ που διαθέτει δεν έχει πολ- 
ποσα. στο να κυριαρχήσει πάνω στον πλανή- 
Το πρώτο πράγµα που κάνει είναι να στείλει τα 
Σμαράγδια του Χάους” σε τροχιά γύρω από τον πλα- 
πτη έτσι, ώστε να είναι ασφαλή, και μεταμορφώνει 
1 τα πλάσματα του δάσους σε απαίσια ρομπότ. Στη 


του Κ. Βασιλάκτπ 


καν 
ΕΓΞΕΙΟΤΙΑι. 


ν) 


η] 


Η πρώτη ζώνη 


ονομάζεται ὤγθοφηῃ 


που 


ΗΗ. 


Όλα είναι σχετικά 


εὔὐκολα κα 
ἵσπιοτας συ 


'ναντ 


η στο τέλος 


κ. 


τον Βοδοϊπίκ, µε το 


Από τα Θ:οο και 
µετά, πρέπει ν᾿ 
ανησυχείτε. 


Όταν γίνει 
κόκκινο και 
δείχνει Ο, έχετε 
πρόθληµα. 


Χωρίς δακτυλίδια 
εἶστε νεκρός. 
Συνεπώς, 
µαζέψτε όσα 
μπορείτε. 


Οἱ θατήρες θα 
σας θοηθήσουν 
να σπάσετε κάθε 
ρεκόρ του 
Μπούμκα. 


Αριθµός επιτρεπόµενων λαθών, 
µε φθίνουσα τάση. 


Εοο-Ο-Μαϊίς όχημά 


του. 


πλανήτη ὧγ 
ΙΛανητῃη ο 


ναντηθούµε µε 
θἰαΓί Ὀυϊῖοη 
Όπως καταλαθαίνετε, εσείς κάθεστε στο οοπίτοἱ ρ8 
του "Θοπίο ἴπθ ΗΘΟΟΘΠΟΦ᾽ και θα πρέπει να αποκατα- 
στήσετε την οµαλή ροή των πραγ στον Μοοίως 
Η αποστολή αυτή δεν είναι καθόλου εύκολη, όπως {- 
σως Θα περιμένατε, και για να την ολοκληρώσετε θα 
πρέπει να περάσετε µέσα από ζω πίστες μαζεύοντας 
τα "Σμαράγδια του ος. τόπιν να αντεπεξέλθετε 
τις δυσκολίες της έθδοµι αι να αντιµετωπί- 
σετε µε επιτυχία τον ΘΑ που θα σας περιμένει 


μάτων 


πίστας και 


στο τέλος της. Η αποστολή σας µάλιστο 
δυσκολεύει ακόµη περισσότερο, δεδοµέ- 
υ ότι ο Θοπίο δεν διαθέτει την τελευταία 
λέξη της τεχνολογίας σε οπλισμό ούτε κά. 
ταφορικό µέσο που θα τον θοηθήσει 
βασιστεί πώώμση κά μα φυσι ικές 


δα του πλ μόύσὴ τρόποι να αντιµε- 

είτε να τους αποφύ- 
ς είτε να δοκιμάσει 
εση του "Φοπίς ἴπθ 


ατρέπεται σε µια µπά- 


κατά την οπ 


ἴοια 


λα που κινείται µε τεράστια ταχύτητα διαλύοντας πολ- 
ἴόδια που θα θρεθούν στο δρόμο τους 


ράγμα που θα παρατηρήσει κανεί ς στο 


/ πρώτη πιστα, π.χ., εμφανίζονται Φφοινι- 
κιές και άλλα τροπικά φυτά, τα οποία δεν πείθουν κα- 
νέναν θέθαια ότι είναι πραγματικά, αλλά τα χρώματα 
είναι πολύ φυσικά και υπάρχει πολλή λεπτομέρεια στο 
σχεδιασμό τους. Το Φογο/ήπᾳ γίνεται σε πολλά επίπεδα 
και είναι πολύ επιτυχημένο, καθώς το φαινόμενο της 
παράλλαξης είναι άψογο και οι προγραμματιστές έχουν 
καταφέρει να πετύχουν τέλεια τις σκιές που πέφτουν 
στα αντικείµενα που θρίσκονται πίσω από άλλα. Η δεύ- 
τερη παρατήρηση, σε σχέση µε το παιχνίδι, που κάνει 
κανείς, είναι ότι δεν πρόκειται να καταφέρει να θαυμά- 
σει τα υπέροχα γραφικά του παιχνιδιού και αυτό γιατί η 
ταχυ Ίτητα µε ΤΩΝ οποια κιν ουὑντ στο ΕΛ” 
πληκτική. Από τη στιγµή που θα πατήσετε το "δεξιά" 
στο οοπίτοἰ ρ8α, ο Ξοπίο θα αρχίσει να επιταχύνει µέ- 
χρι να θλέπετε τα Ὀβ8οκοιουπαά ο(ΓΕρΗίο5 να περνάνε µε 
Ιλιγγιώδη ταχύτητα από µπροστά σας. Η κίνηση του 
Φοπίο επηρεάζεται µάλιστα από τη μορφολογία του ε- 
δάφους και έτσι είναι σχεδόν αδύνατο να επιταχύνετε 
σε ανηφόρα, ενώ στις κατηφόρες η ταχύτητα του Φοπίο 
φτάνει σε µεγάλα ύψη και είναι σχεδόν αδύνατο να 


"Παπάδες" από φλίπερ, µε τη γνωστή λειτουργία. 
Ο Ροπίς εἶναι το μπαλάκι! 


ΗΛ) ΗΕ Γ ας 


Σπάστε 
κάποιο σηµαντικό οπως και, 
ίσως, όχι µόνο αυτό. 


την οθόνη και θα πάρετ 
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Προσεγµένα απὀ κάθε άποψη, τέλειο απήπιαΒοη και 
ΦοΓΟΙΙΠϱ 


ου ήχου γνωρίζει µεγάλες δόξες 
νος µε το ύφος του παιχνιδιού 


Τίποτε λιγότερο απὀ τέλειο, θα γεμίσει ευχάριστα 
πολλές ώρες απὀ το χρόνο σας 


Αξίζουν πολλά συγχαρητήρια στη 5898 και 


Κυπαρίσσης!... ΔΕΝ είναι η σειρά σου! 


9800 


Ὁ 5οηῖς. Η χαριτωµένη εμφάνισή 
του κρύθει πολλές ικανότητες. 


σταματήσει. Για να μπορέσετε να ανεθείτε κάποιες ᾱ- 
νηφόρες, θα πρέπει να πάρετε αρκετή φόρα, ενώ ιδιαί- 
τερα εντυπωσιακά είναι τα Ιοορ5 που εμφανίζονται 
στην πρώτη πίστα, µέσα στα οποία θα πρέπει να µπεί- 
το µε το µάξιµουμ της ταχύτητάς σας, γεγονός που θα 
σας επιτρέψει να κάνετε µια στροφή 360 μοιρών και να 
βγείτε από την άλλη πλευρά. Αν σε κάποιο σηµείο νο- 
µίσετε ότι δεν µπορείτε να πάρετε αρκετή φόρα, για 
να ανέθετε µια ανηφόρα ή να ξεφύγετε από κάποια δύ- 
σκολη κατάσταση, τότε δεν έχετε ψάξει αρκετά καλά: 
κάποιος θατήρας θα θρίσκεται κοντά, που θα σας επι- 
οέπει να φτάσετε σε κάποια πλατφόρμα που θρίσκε- 
ται ψηλά, ή κάποιο κρυμμένο ελατήριο θα σας θοηθή- 
σει να φτάσετε αµέσως στη μέγιστη ταχύτητά σας 
Ακόμη όµως και αν δεν Βρείτε κάτι τέτοιο, δοκιμάστε 
α περάσετε µέσα από τους τοίχους. Όχι, δεν πρόκει- 
για παραψυχολογία και φαντάσματα, πρόκειται για 
μωστικά περάσματα που σας θοηθάνε είτε να αποφύγε- 
τε εμπόδια, παίρνοντας έναν πιο εύκολο δρόµο, είτε 
δίνουν προσπέλαση σε χώρους που περιέχουν διά- 
φορα Ὀοηιςδθ5, τα οποία θα περιγράψουμε πιο κάτω, 
ειτε σας επιτρέπουν γενικά να προχωρήσετε πιο µα- 
«ριά και πιο κοντά στον τελικό σας στόχο. 
Ἄλλο ένα θαυμάσιο στοιχείο του παιχνιδιού θα πρέ- 
να εντοπιστεί στο απἰπιΒίίοπ των χαρακτήρων, το ο- 
είναι από τα καλύτερα που έχουµε δει ποτέ τόσο 
στο υπολογιστές όσο και σε οΟΠΦΒΟΙΘ5, αλλά ακόµη 
..: σε οοἱη-ορς. Ειδικά για τα απἰπιαίίοη του κεντρικού 
παρακτήρα, του Θοπίο δηλαδή, δεν υπάρχει περιγραφή 
θυ να µπορεί ν ποιότητά του. Θα πε- 
π οριστούµε µόνο στο να πούμε ότι οι υπεύθυνοι για τα 
οπίο5δ του παιχνιδιού έχουν σχεδιάσει απἰπιΒίίοη 
ΕΓΤΕ5, για οποιαδήποτε κίνηση µπορείτε να φαντα- 
στειτε να κάνει ο Φοπίο (µέσα στα πλαίσια του παιχνι- 


"ού θέθαια), αλλά και για πολλές ακόµη που δεν µπο- 
ρεῖτε να φανταστείτε. Έτσι µπορείτε να δείτε τον ήρωά 
-ας να στέκεται, να τρέχει, να κρατάει ισορροπία κου- 
ὤντας τα χέρια του, όταν Βρίσκεται στο χείλος ενός 
οεμού, να κουλουριάζεται, να κολυμπάει - σε άψογο 
:εύθερο -να δείχνει να υποφέρει, όταν δέχεται 
τυπήµατα από τους αντιπάλους του, ή να τον δείτε α- 
πόμονο κτυπώντας ρυθμικά το πόδι του, όταν τον α- 
τε Να περιμένει για πολλή ώρα. Και σκεφτείτε ότι 

Ὁ πιο πάνω λίστα δεν περιλαμθάνει ούτε τις µισές δυ- 
ατὲς κινήσεις του Θοπίο. Το ΕΠΙπΙΒΙΙοηΠ των άλλων χα- 
ρακτήρων είναι επίσης πολύ καλό, χωρίς όµως να έχει 
την ποικιλία που έχει το απἰπιΒίίοη του Φοπίο. Όπως α- 
“᾽αϕέραμε και προηγουμένως, το παιχνίδι χωρίζεται σε 
εφτά ζώνες, ενώ κάθε ζώνη χωρίζεται σε τρεις πρά- 


γα σι { 


ια να περάσετε από τη µια πράξη στην επόµενη, 
Ὅα πρέπει να φτάσετε στο τέλος της αντίστοιχης 
πίστας, γεγονός που μεταφράζεται σε πολύ τρέξι- 
μο, εξόντωση αντιπάλων και αποφυγή εμποδίων. 
Στο τέλος της τρίτης πράξης θα πρέπει να αντι- 
ωετωπίσετε και τον ίδιο τον Ώι Βοθοϊπἰκ που συ- 
Ἴθως οδηγεί ένα ιπτάµενο σχήµα και προσπα- 
Ξεί να σας εξοντώσει είτε µε µια µπάλα κατε- 
Φαφίσεων είτε πετώντας σας φωτιά είτε ακόµη 
και παίρνοντας το έδαφος κάτω από τα πόδια 
πας! Στο τέλος µιας από τις δύο πράξεις κάθε 


ζώνης θα Βρείτε και ένα τεράστιο δαχτυλίδι, το οποίο 
είναι το εισιτήριό σας για την πίστα όπου Βρίσκεται το 
"Σμαράγδι του Χάους” της αντίστοιχης ζώνης. Η πίστα 
αυτή είναι από τις πιο εντυπωσιακές πίστες Νἱάθο 
08ΠΠΘ που έχει αντικρίσει ποτέ ανθρώπινο µάτι: όλη η 


πιο ον ο... 
ασ στ ο το. 


πίστα περιστρέφεται µε µεγάλη ταχύτητα, τα 
Ὀβοκα[ουπᾶς σκρολάρουν συνεχώς, διάφορα κομμάτια 
της αλλάζουν συνεχώς χρώματα και ο Φοπίο στο µέσο 
αυτής της κατάστασης προσπαθεί να φτάσει στο 
"Σμαράγδι του Χάους” που είναι όµως καλά προστατευ- 
µένο. Στην πίστα αυτή υπάρχουν σηµεία που αν τα α- 
κουµπήσετε Θα κάνουν την πίστα να περιστρέφεται πιο 
αργά, πιο γρήγορα ή αντίστροφα, ενώ κάποια άλλα ση- 
µεία θα σας θγάλουν έξω από την πίστα χωρίς να έχε- 
το ολοκληρώσει το στόχο σας, µε αποτέλεσµα να µην 
µπορείτε να τελειώσετε το παιχνίδι συνολικά, αν και 
κάτι τέτοιο θα αργήσει να σας απασχολήσει. 

Οι εφτά ζώνες του "Φοπίο ἴπθ ΗΘάΘΕ6ΠΟΦϱ’ είναι εντε- 
λώς διαφορετικές μεταξύ τους σε ό,τι αφορά τα γραφι- 
κά και γεμάτες µε παζλ, άλλα περισσότερο και άλλα 
λιγότερο δύ- 
σκολα. Η πρώ- 
τη από αυτές 
είναι η "ζώνη 
του πράσινου 
λόφου” µε φοι- 
νικιές, λου- 


ων 


ΕΞΞΕΟΕ-{Γ ΙΑΙ. 


Η τρίτη πίστα μοιάζει 
πολύ µε φλίπερ και 
ονομάζεται Θ5ρτΐποα 
Υαγά. 


Θοπίς, παιδί µου, που 
πας τη φωτογραφία; 
Βλέπουμε την τέταρτη 
ζώνη, που ονομάζεται 
δίαυ Ιου Ζοη9. 
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ων 
ΞΓΟΕΟΙΑιΙ. 


λούδια, τούνελ, καταρράκτες και θουνά. Η δεύτερη ζώ- 
νη είναι η "μαρμάρινη ζώνη” µε πέτρινους τοίχους, λάκ- 
κους µε Φωτιά, αρχαίους ναούς και δεντρόφυτες περιο- 


χές, ενώ στην τρίτη ζώνη θα θρούµε “παπάδες”, όπως 
αυτούς που συναντάµε στα Φφλίπερ (και που έχουν µάλι- 
στα αναμενόμενα αποτελέσµατα πάνω στον 9Φοπίο), 
φώτα που αναθοσθήνουν, ϐθουνά και σύννεφα. Περνάµε 
µετά στη "ζώνη του λαθυρίνθου” όπου θα συναντήσου- 
μο υποθαλάσσια περάσματα, χάσµατα, φύκια και σταλα- 
κτίτες, στη διαστημική "ζώνη των άστρων” µε σωληνώ- 
σεις, φυτά σε γλάστρες, Ιοορ5 και έναστρο ουρανό και 
τη "ζώνη του διεστραμµένου μυαλού”, µια ζώνη γεµάτη 
µέταλλο και γυαλί, τούνελ και ασανσέρ. Τέλος, έχουµε 
την "τελευταία ζώνη” που είναι περίπου ἴδια µε την έ- 
κτη ζώνη. 
Καιρός τώρα να περάσουμε στην περιγραφή των 
Ὀοηυςφθς που µπορείτε να συλλέξετε µέσα στο παιχνί- 
δι. Όπως και σε πολλά άλλα παιχνίδια, έτσι και 
στο "Φοπίο ἴπθ ΗθαρθΠποα’ τα περισ- 
σότερα από αυτά είναι απολύτως ᾱ- 
παραίτητα για την επιθίωσή σας και 
έτσι μάλλον ο χαρακτηρισμός του 
"ροπυς” είναι ατυχής, αλλά τέλος 
πάντων. Πρώτα και καλύτερα έχουµε 
λοιπόν τα δαχτυλίδια που προέρχονται 
από το εσωτερικό του ΒΟΟΟΘΟ και που θρί- 
σκονται διάσπαρτα σε µεγάλες ποσότητες. 
Τα δαχτυλίδια λειτουργούν ως προστατευτι- 
κή ασπίδα για τον Θοπίο, µια και, αν έχει έ- 
στω και ένα µαζί του, η επαφή µε εχθρό (ε- 
παφή που δεν γίνεται ενώ ο Φοπίο κάνει επι- 
θετική κίνηση) ή µε κάποιους τύπους εµπο- 
δίων δεν θα τον σκοτώσει, αλλά θα προκαλέσει 
απώλεια όλων των δαχτυλιδιών, τα οποία όµως Θα 
παραμείνουν στην πίστα για λίγο δίνοντας µια δεύτερη 
ευκαιρία στον Φοπίο να μαζέψει κάποια από αυτά. 
Επαφή µε εχθρό ή µε οµπόδιο, όταν ο Φοπίο δεν έχει 
κανένα δαχτυλίδι στη διάθεσή του, θα σας 
στοιχίσει µια ζωή. Δαχτυλίδια επίσης 
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µπορεί να μαζέψει κανείς σπάζοντας οθόνες ΡΟ8 που 
θρίσκονται στο ὀρόμο του και που απεικονίζουν δαχτυ- 
λίδια. Κάθε σπασμένη οθόνη αμείθεται µε δέκα επιπλέ- 
ον δαχτυλίδια και, αν καταφέρετε να µαζέψετε εκατό, 
κερδίζετε µια ζωή. Ἑνα άλλο πολύ σηµαντικό στοιχείο 
στο παιχνίδι είναι τα φανάρια που υπάρχουν σε κάθε 
ζώνη (συνήθως 2-4). Τα φανάρια είναι αρχικά σθηστά 
αλλά, αν τα ακουμπήσετε, η λάµπα τους θα κάνει αρκε- 
τές περιστροφές µέχρι να επιστρέψει στην αρχική της 
θέση έχοντας πάρει ένα κόκκινο χρώμα. Εκτός από το 
εφέ αυτό, το άγγιγμα του φαναριού έχει ως αποτέλε- 
σµα να καταγραφεί το τρέχον σκορ σας και ο χρόνος 
που έχετε δαπανήσει στην πίστα. Αν στη συνέχεια χά- 
σετε µια ζωή, τότε θα συνεχίσετε από το σηµείο που 
είχατε ακουμπήσει το τελευταίο φανάρι, µε το σκορ 
και το χρόνο που είχαν καταγραφεί τότε. Φυσικά, αυτή 
η εξυπηρέτηση δεν γίνεται δωρεάν: από τη στιγµή που 
θα αποφασίσετε ότι θα ακουµπήσετε ένα φανάρι, θα 
πρέπει να έχετε υπόψη σας ότι αυτό θα έχει ως αποτέ- 
λεσμα να χάσετε και όλα τα δαχτυλίδια σας. Όλα τα υ- 
πόλοιπα Ὀοηιφες τα μαζεύει κανείς σπάζοντας ο- 
θόνες Ρ05, οι οποίες µπορεί 
να είναι είτε στο δρόµο σας 
είτε κρυμμένες και να χρειά- 
ζεται να κτυπήσετε κάποιο 
σηµείο για να εμφανιστούν εἰ- 
τε τοποθετημένες σε δυσπρό- 
σιτα σηµεία και να είναι έτσι 
απαραίτητο να Βρείτε κάποιο 
θατήρα ή να γυρίσετε πίσω 
και να δοκιμάσετε κάποια ε- 
ναλλακτική διαδρομή, για να 
φτάσετε εκεί. Εκτός λοιπόν 
από δαχτυλίδια, οι οθόνες 
των ΡΟ5 μπορούν να κρύ- 
6ουν ασπίδες, που σας ε- 
πιτρέπουν να αντέξετε το 
σοκ ενός χτυπήµατος χωρίς να 
χάσετε τα δαχτυλίδια που τυχόν 
έχετε ή τη ζωή σας, µπότες, που θα 
κάνουν τον Φοπίο να τρέχει ακόµα 
πιο γρήγορα (δυστυχώς αυτό δεν 
µπορέσαµε να το δούµε), έξτρα 
ζωές - που πάντα είναι το πιο 
καλοδεχούμενο Όοπις - και, τέ- 
λος, ασπίδα που θα σας προστα- 
τεύσει από οποιοδήποτε κακό 
για ένα μικρό χρονικό διάστη- 
μα 

Εκτός από αυτά, τα 
Ὀοπυςθ5 στο "Φοπίο ἴπθ 
Ηθαάσεπος” θα πρέπει να αγω- 
νιστείτε και για το "οοπίϊπυθ” ό- 
που θα σας δώσει τη δυνατότητα να 
συνεχίσετε από το σηµείο που θ6ρι- 
σκόσαστε, όταν εμφανίστηκε το µι- 
σητό "«απιθ Ονθ;”, Δυστυχώς, η 
99608 κρατάει κρυφό το πώς κά- 
ποιος µπορεί να κερδίσει το 
"οοπίίπωθ” και ότσι θα πρέ- 


πει να θασιστείτε στην τύχη για να το αποκτήσετε - 
και δεν θα µάθετε αν το αποκτήσατε ή όχι πριν χάσετε 
όλες σας τις ζωές. Πάντως, αν καταφέρετε να μείνετε 
ζωντανοί για αρκετή ώρα, συνήθως Θα κερδίζετε το 
“οοπίιπυθ”.Το "Φοπίο ἴπθ ΗΘάΦεΠος” διαθέτει σαφώς τα 
καλύτερα γραφικά που έχουµε δει ποτέ σε παιχνίδι µε 
“παριτωμένα” πλάσματα. Όπως είπαμε, έχει γίνει πολύ 
καλή δουλειά, τα πάντα έχουν δουλευτεί µέχρι τελευ- 
ταίας λεπτομέρειας και τα χρώματα δένουν αρµονικό- 
τατα μεταξύ τους. 

Το 8οΓοΙ(πᾳ είναι σίγουρα το πιο εντυπωσιακό στοι- 
χείο του παιχνιδιού, µια και συνδυάζει απίστευτη ταχύ- 
τητα µε ομαλή κίνηση, ένα συνδυασμό που δύσκολα 
Βλέπουμε ακόµη και τα οοἱη-ορς. Το εφέ της παράλλα- 
Έπς είναι επίσης πολύ καλό, ενώ απόλυτα πετυχημένος 
εἶναι ο τρόπος µε τον οποίο ο Φοπίο αλληλεπιδρά µε 
στοιχεία της πίστας - π.χ. οἱ ξύλινες γέφυρες λυγίζουν 
«ἄτω από το θάρος του αλλά σε μικρότερη κλίµακα, ό- 
ταν περνάει τρέχοντας. Η κίνηση γενικά δεσπόζει στο 
παιχνίδι, µια και, θκτός από τα 5ρήΐ65, τα {ογθᾳ(ουπά 
οΓβρΠίο5 της πίστας και τις πλατ- 
φόρμες, κινούνται και τα 
Ραοκ-α[ουπα ΟΓΑρΠί68, 
που αρκετές φορές είναι 
και απἰπιαϊθα, ενώ υ- 

πάρχουν και πολλά ε- 

ντυπωσιακά εφέ, όπως 

οι πίδακες φωτιάς που 
συναντάμε στη δεύτερη ζώνη, µε 
αποκορύφωμα την πίστα ό- 
που μαζεύετε τα 
"Σµαράγδια του 
Χάους”. Το απἰπιαϊίοη 
είναι τέλειο και είναι 
να απορεί κανείς µε 
την υπομονή των 
ανθρώπων της 

99608 που έχουν ᾱ- 

ναλάθει τον τοµέα 
αυτό. Δεν θα ήταν υπερθολή να 
πει κανείς ότι δύσκολα άλλο 

παιχνίδι θα φτάσει στα ἴδια 
επίπεδα. 

Είναι όµως γνωστό ότι 
παιχνίδια µε άψογα γραφικά 
έχουν κατά καιρούς καταδι- 
καστεί στη συνείδηση των 

08ΠΠΘΙ5 λόγω του κακού ή µη προσεγµένου 
Ο0ΕΠΙΕΡΙ8Υ τους. Για το "Φοπίο ἴπε 
ΗΘάΦΕΠΟΦ”, όµως, ένας τέτοιος κίνδυνος 
είναι εντελώς ανύπαρκτος: μπορούμε να αρ- 
χίσουµε από το γεγονός ότι µπορείτε άνετα να 

Ἡ θλέγξετε τον Θοπίο µε το όχι ιδιαίτερα επιτυχηµέ- 
ΝΟ οοπἰτοΙ ρ8ά της 9θ08 - το οποίο θα περίµενε 
κανείς να παρουσιάζει πρόθληµα τέτοιες... τα- 
χύτητες - Και να φτάσουμε στον πολύ καλά υπολο- 

γισµένο ϐθαθµό δυσκολίας του παιχνιδιού. Όσο α- 

σχολείστε περισσότερο µε το παιχνίδι θα ανακαλύ- 

πτετε και καινούριες τεχνικές, μυστικές διαδρομές 
που οδηγούν σε κρυμμένα Όοηπιωςθς ή σας θοηθούν 


' 
ι 


πω 
ΞΘΕΞΖΕΟΙΑΙ. 


να αποφεύγετε κακοτοπιές. Σιγά σιγά επίσης θα µάθε- Β] γη 
τε να ελέγχετε απόλυτα τον Φοπίο, κάτι που δεν είναι 


εύκολο στις µεγάλες ταχύτητες και ειδικά στα πρώτα 


Η τελική πίστα - Της 
Εἰπαί Ζοπο. Πρόσεξε, 
Βοπίς, ο Ὀν Βοροῖπίς 
είναι πίσω σου! 


παιχνίδια. Το σύστηµα µε τα δαχτυλίδια να λειτουργούν 
προστατευτικά δουλεύει επίσης πολύ καλά και, αν εξα- 
σκηθείτε, θα µπορείτε να θγαΐνετε ζωντανός από πολ- 
λά εχθρικά χτυπήματα, ακόµα και αν έχετε ένα µόνο 
δαχτυλίδι διαθέσιμο. Το παιχνίδι διαθέτει επίσης πολλά 
παζλ, τα οποία συνήθως είναι εύκολο να λυθούν, αλλά 
κανείς δεν εγγυάται ότι αυτό θα συνεχίζεται και στις 
"μεγάλες" πίστες, όπου τα πράγµατα είναι συνήθως 
πιο δύσκολα. Πάντως είναι γεγονός ότι σε κάθε παιχνί- 
δι θα καταφέρνετε να φτάνετε ένα θήµα πιο κοντά 
στον τελικό στόχο σας - αλλά µην ξεχνάτε ότι αυτός 
απέχει πολλά θήµατα... 

Έπειτα από όλα αυτά, θα μπορούσε να σκεφτεί κα- 
γείς ότι ο ήχος περνάει σε δεύτερη μοίρα. Και πράγµα- 
τι δεν θα είχαμε κανένα πρόθληµα, ακόµη και αν το 
παιχνίδι ήταν εντελώς "μουγκό”’. Οι δημιουργοί όµως 
του παιχνιδιού αποδείχτηκαν τελειοθήρες και στον το- 
µέα αυτό, προικίζοντάς το µε πολύ ζωντανά και επιτυ- 
χηµένα ηχητικά εφέ αλλά και αρκετά μουσικά θέµατα 
που όλα ακούγονται πολύ ευχάριστα - εκτός από αυτό 
που συνοδεύει την απώλεια ζωής και, κυρίως, αυτό 
του ".α8πιθ Ονθ:’. Μετά από όλα αυτά θα πρέπει να 
είναι κατανοητό το γιατί η εμφάνιση του Φοπίο 
στα γραφεία µας προκάλεσε τις αντιδράσεις που 
περιγράψαµε στην αρχή. Το παιχνίδι αυ- 
τό καταφέρνει να εντυπωσιάσει τους 
πάντες µε την πρώτη µατιά, ενώ το υ- 
πέροχο ΟαΠπιθρί8γ του θα σας κρατή- 
σει καθηλωμένους για πολλές ώρες 
µπροστά στην οθόνη. Αν έχετε 9908, 
τότε θα είστε τρελός, αν δεν αποκτή- 
σετε το "Θοπίο ἴπθ ΗΘάΟΕΠΟΦΘ”. Αν 
πάλι δεν έχετε, αξίζει να αγοράσετε 
µία, µόνο και µόνο για το παιχνίδι αυ- 
τό. Πρόκειται για την απάντηση στις 
προσευχές πολλών ϱ8ΠΠεΙΝ... 
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κενιενν 


Νεσο[αν 7 


πε ΠΡΙ ΗΗ  ττ {δρ Ἐτβς 19518 
ΕΕ ΣΕΝ, ών, 00 


. 


ΦΑΤι] 
ΧΤΙΤΤ, 
πώ ών ὦ ὢ ὅ, 


ίναι αλήθεια ότι, όσο κι αν επιμένουν οἱ 
εταιρίες 5οΠν/άΓΘ στην κυκλοφορία 
συνεχειών παλαιότερων επιτυχιών, πολύ 
λίγες διατηρούν την αἴγλη και την ποιό- 
τητα των προκατόχων τους. Το ότι το ΟρεΓαίίοη 
Τπιπάειοο!!, το Β-Τγρ8 ΙΙ και το 9ρθθαΡα1! |! 
δόξασαν το όνομά τους, δεν σηµαίνει ότι ισχύει 
το ίδιο για όλα τα ϱ8πΠθ5 τύπου “Νούμερο ϱ”. 
Παρ’ ὀλ᾽ αυτά, στην περίπτωση του ΝθΟυΙυς 2 


ο πτα) 


ο 


-ε - ὁ 
Μτιτι στα τα τ 


τος 
ιν ο ΑΤι πό, 


τι ἵνες 
πα ασ ϱ 


-ϕ 


ΑΦ. 
ΑΤΙΟΤ Ἱττα 


-φο. 4 
λο φ 
π ; 
ΑΤΙΣΙΤΙΤΤΤΙΤΙΤ 


έχουµε µια αλλαγή: ο δημιουργός του δεν είναι ο 
ίδιος που έγραψε το Νεθυ]µς 1. Έτσι, σε αυτό το 
ᾳ8πΠθ υπάρχει τουλάχιστον “νέο αἷμα”. Να σας 
ξαναθυµίσουµε την υπόθεση: Ο συμπαθής κατα- 
πράσινος ΡοΠᾳο βρίσκεται αιχμάλωτος στα 
χέρια ενός περίεργου τύπου, µε το παρατσούκλι 
“Ο θείος” (ΤΠ ὑυποίθ). Ο µισητός χοντροµπαλάς 
έχει τον απόλυτο έλεγχο του Πύργου της Ζωής 
(λέγεται έτσι γιατί παρέχει οξυγόνο στους πλα- 


Έ. 


4. 
ΣΤΤΙΤΟΤ/ 
9 ἐν  ὁ, 


ο 
ΙΤΤΤΑΤΙά ΙΤ 


Πτι Ἡ 
ο Ον, 
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«τπτ; σαππαττὸ 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΕΑΌΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 215ἱ (ΕΝΤΗΕΥ 


ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ 


(ὺὝν 


πο α ΣΤΤΙΤ; 


ια | 3 δι πιτ, Τ ., 


«τα {αΤ) 
«τιτ) 


ὦ ϱ 6, 


μ.. Α 
τρ ου ρό πβο λρο ρα 
ια. ὁ 


νήτες που στηρίζει), τον οποίο και προστατεύει 
από τους επίδοξους ελευθερωτές. Όμως, δεν 
λογάριασε τον ΡΟΠᾳ0, που του αρέσει να χώνει 
τη - µεγάλη ομολογουμένως - μύτη του σε τέτοι- 
ες ιστορίες. Έτσι ξεκινά να φτάσει µέχρι την 
κορυφή. Αν τα καταφέρει, ο πύργος θᾳ κατα- 
στραφεί και ο θείος θα σταματήσει τις παράνο- 
µες μπίζνες. Βέβαια, τίποτε δεν είναι εύκολο. 
Πλάσματα-φρουροί περιπολούν τις πλατφόρμες: 
σκάλες, ενώ ξαφνικές δυσκολίες παρουσιάζο- 
νται κάθε στιγµή. Εναντίον όλων αυτών ο Ροπᾷο 
έχει να αντιτάξει το μυαλό του, έξι ειδικές βοη- 
θητικές λειτουργίες και τα Ώοπι5 5ἴαᾷθς (τρία 
αντί για ένα του πρώτου Νθρυἱυς). Οι έξι βοηθη- 
τικές λειτουργίες εἶναι αρκετά χρήσιμες και το 
δικαίωµα χρήσης τους αποκτάται µε τη συλλογή 
αντικειμένων. Μια από αυτές, για παράδειγµα, 
επιτρέπει στον Ροηᾳο να πετάξει δεμένος σε 
µια ρουκέτα, βγάζοντας νοκ-άουτ τους εχθρούς 
που συναντά στο δρόµο του. Μια άλλη προσφέ- 
ρει στον ΡοΠᾷο µπότες µε ελατήρια, ενώ µια 
τρίτη τον εφοδιάζει µε μαγνήτη που του επιτρέ- 
πει να αιωρείται σε μαγνητικές πλατφόρμες 
κ.λπ. κ.λπ. Όσο για τα Ροηυς σίαᾳθς, είναι στην 
πραγματικότητα υπο-παιχνίδια, τα οποία σας 
δίνουν τη δυνατότητα να πάρετε έξτρα χρόνο 
για τον επόμενο πύργο. 

Ομολογουµένως, το Νθθιις 2 είναι εντυπω- 
σιακότερο και “πλουσιότερο” από τον πρὀγονό 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


του, ὀσον αφορά τα γραφικά Και τα ηχητικά εφέ. 

Όμως, αυτό δεν σηµαίνει ότι είναι σε όλα καλύ- 

τερο. Η δυσκολία έχει ανεβεί επίσης κατακόρυ- 
ασε ορισμένα σηµεία. Συγχρόνως το παιχνίδι 


εκμεταλλεύεται 10036 το Π8ΓάΝ/4Γε των υΠπο- 


τών. Έτσι, στην Απιίσᾶ το |ο8ΙΠᾳ κάθε 
πστας γίνεται µετά απὀ λίγο εκνευριστικό, εἰδἰ- 
«ασε όσους έχουν 1 ΜΒ µνήµης. Πλήθος από 
εαινούριε λογές μπερδεύουν στην αρχή, 
αντί να χρησιµέψουν. Ωστόσο, δεν θα πρέπει να 
τν επισηµάνουμε τα ενδιαφέροντα παζλ που 
ἔχει, καθώς επίσης και την πολύ όμορφη 
ε;-α68 ατμόσφαιρα (η οποία βέβαια έχει τις 
Φζες της στο πρώτο ΝθΟυυς). Συμπερασματικά 
σας λέμε ότι το παιχνίδι αξίζει, αν Και µε τέτοια 


προϊστορία η κριτική µας έπρεπε να είναι αυστη- 


--- σε ε -- 


πι ΗΠΓ ΤΘ ΣΕ. 


αν, 0ο πι ὢ ὦ ὁ, 
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πΕ Ἐ δω 
Μια μάλλον θαριεστηµένη ππτάµενη σαύρα πετάει προς το µέρος σας. Προσπαθήστε να 
φανείτε Ψύχραιµοι και να την αποφύγετε. 


ρή. Όσοι το έχετε βάλει στο µάτι, δεν θα πρέπει 
να έχετε επιφυλάξεις. Όμως µαζί του ψάξτε και 
για το πρώτο Νερουυς. 

οτουΓ. Κυπαρίσση 


μα απ. ο Ἔ-μ 


μμ ο τι σε απ 


.. 


Μόλις τελειώσατε την πρώτη αποστολή σας και δραπετεύετε από τον πύργο που καταρρέει, 
µε το ιδιωτικό σας ελικοπτεράκ!. Αλλά οι προγραμματιστές δεν έχουν πει ακόµη την 


τελευταία τους λέξη. 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Δεν θα σς απογοητεύσει.. 


Αναβαθμισμένα και ποιοτικά. Έχει γίνει πολύ καλή και 
προσεκτική δουλειά. Άλλωστε, το λίφτινγκ’ ήταν 
απαραίτητο για να “ξανανιώσεί το φᾶπιθ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9220 


Πολύ καλά και έξυπνα ηχητικά εφέ 


Εδώ το παιχνίδι µας τα χαλά λίγο. Κυριαρχεί η υπερ- 
βολή σε όλα. Τα Όοπυς σίαφες εμφανίζονται πιο 

συχνά απ’ ὁ,τι χρειάζεται. Το παιχνίδι έχει δυσκολέ- 
ψει πολὺ σε ορισμένες περιπτώσεις 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 5ο 


..-- 


βΗ. 


ϱιν απὀ δύο περίπου χρόνια η Αοϊινιδίοη 
µας είχε χαρίσει το 0οηνθ/ςίοη του Β- 
Τγρθ που είχε κάνει αίσθηση, µια και 
ήταν το καλύτερο ίσως 9Ποοί '6ΠΙ µρ που 
είχε κυκλοφορήσει µέχρι τη στιγµή εκείνη. Αφού 
λοιπόν το Β-Τυρθ έγινε επιτυχία, ήταν αναπόφευ- 
κτο γεγονός η κυκλοφορία του διαδόχου του που 
μάλλον καθυστέρησε υπερβολικά, 
Το 'Ἠ-Τγρε ΙΙ’ είναι 0οηνθ/Φίοη από το ομώνυμο 
(ἱπ-ορ της Ι{6ΠΙ που είχε κυκλοφορήσει στα τέλη 


πω υρυυ τη 
μον ΜΕ 
πα Μπ 
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του 1990. Σε κάθε πίστα θα πρέπει να αντιµετωπί- 
σετε ένα µεγάλο πλήθος κακών, να αποφεύγετε 
διάφορες κακοτοπιές που περιμένουν να µετατρέ- 
ψουν το διαστημµόπλοιό σας σε διαστημικά σκουπί- 
δια και να εξολοθρεύετε το κλασικό µεγάλο κακό 
που σας περιμένει υπομονετικά, αλλά µε άγριες 
διαθέσεις, στο τέλος της πίστας. 

Κανένα «ποοί ΄Θπῃ υρ στις µέρες µας δεν θα 
ήταν πλήρες χωρίς ένα σύνολο από Όοπυςθς ή 
ΡΟΝΝΘΓ-ΗΡ5, µε τα οποία µπορείτε να εξοπλίσετε 
το σκάφος σας. Χτυπώντας ένα διαστημόπλοιο 
που εµφανίζεται σε καθορισμένα σηµεία της κάθε 
πίστας θα πάρετε είτε οᾷά-οπς που προστίθενται 
στο σκάφος σας και σας προσφέρουν προστασία 
απὀ τα εχθρικά πυρά αλλά και τα “ελαφρά” εχθρι- 
κά διαστημόπλοια, είτε ισχυρά όπλα που σας βοη- 
θάνε να αντιμετωπίζετε πιο αποτελεσματικά τους 
εχθρούς µε το να σας δίνουν µεγαλύτερη δύναμη 
πυρός ή µε το να καλύπτουν µεγαλύτερο τµήµα 
της πίστας, διαλύοντας Και τους καλύτερα κρυµ- 
µένους εχθρούς σας. 

Ὁσοι ξέρετε το παλιό 'Β-Τγρε” και διαβάσατε 
την πιο πάνω περιγραφή θα αναρωτηθείτε δικαιο- 
λογημένα "τι έχει αλλάξει στο Β -Τυρε ΙΙ’, Η απά- 
ντηση είναι ότι έχουν αλλάξει τα γραφικά Και τα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ηχητικά εφέ, ενώ το φαπιθρἰαγ παραμένει το ίδιο. 
Δυστυχώς, έχει διατηρηθεί Και το εξαιρετικά 
εκνευριστικό χαρακτηριστικό να έχει διαιρεθεί η 
πίστα σε ζώνες και, όταν χάσετε σε κάποιο 
σηµείο, να είστε υποχρεωμένοι να συνεχίσετε το 
παιχνίδι από την αρχή της τρέχουσας ζώνης και 
ὀχι από το σηµείο όπου χάσατε. Επίσης, το ἢ- 
Τγρθ ΙΙ’ υποφέρει απὀ το γνωστό σύνδρομο πὸλ- 
λών 9ποοί ’ΘΠῃ μρ5, ότι δηλαδή µερικά σηµεία είνα 
δυνατόν να τα περάσετε, µόνο αν το σκάφος σας 
είναι πολύ καλά εξοπλισμένο. Άμεση συνέπεια το: 
χαρακτηριστικού αυτού είναι ότι, αν χάσετε σε 
κάποιο τέτοιο σηµείο - πράγμα που συνεπάγεται 
απώλεια όλου του εξοπλισμού σας - έχετε µια 
πολύ καλή πιθανότητα να χάσετε όλες τις ζωές 
σας. 

Το ϱΑπιθρίᾶΥ παραμένει λοιπόν στα γνωστά 
πλαίσια του 'Ὢ-Τγρα”, διατηρώντας όλα τα θετικά 
και αρνητικά στοιχεία του. Ο ήχος αποτελείται 
από αρκετά θέµατα και διαστημικούς ήχους, ενώ 
τα γραφικά είναι απόλυτα όμοια µε αυτά του Οοἵπ- 
ορ, Το αΠΙπιαἴοη των «ρΠἰθς5 πολύ καλό καιτο 
9ΘΟΓΟΙΙΠᾷ οµαλότατο. 

Σε γενικές γραµµές το 'Ἡ-Τγρε ΙΙ’ εἶναι ένα 
πολύ καλό 5Ποοἱ ’ΘΠΙ µρ, που όµως είναι υπερβο- 
λικά όμοιο µε τον προκάτοχό του. Αλλά γι αυτό 
φταίει μάλλον η ΙΓ6ΠΙ, παρά η Αοἰϊν/δίοῃ... 


οτου Κ. Βασιβάκή 


Καθαρά, µε πολλή λεπτομέρεια και διαστημικό ύφος. 
9500 


Όμορφα θέµατα, επιτυχημένα εφέ, γενικά πολύ καλή 
ἱ ο | ηχητική επένδυση 


8800 


Ὁ πι µπορεί να ζητήσει ένας οπαδός των 9Ηοοί πι 
υρ5. 


Εξαιρετκός σε όλους τους τοµείς -θα έπρεπε όµως 
να είχε κρατήσει μεγαλύτερες αποστάσεις απὀ τον 
προκάτοχό του 


ΑΜΙΟΛ. 


φώ τ 


ΡΗ6 ΤΗΕ Ρε. 


πα 


 Ετυμε μνες τιμε 


ΟΟΕΑΝ έχει ετοιµάσει για σας το 
ὖ) ρόλο του ΒαΠ ΦΙΠΠΡΣΟΠ (γνωστού στη 
ἱ χώρα µας περισσότερο από την επιτυ- 
χία του μουσικού κομματιού Ώο ΤΠ6 
Ξαήπιαη), ο οποίος έχει Κάνει µια πολύ επιτυ- 
'μένη καριέρα στην Αμερική ως ήρωας 
Ί90ῃ. Στηριγµένο στη φιλοσοφία των 
ΞΞΠΟΟΠΣ, τ δι έχει θαυμάσια χρώ- { ./ 
-σπτα πάνω σε γραφικά αρκετά Καλοσχε- 
“μένα, για να διατηρούν µια 
καλή ατμόσφαιρα, Και 
“αμτοχρονα αρκετά απλά, 
ὥστε να µη γίνονται κουραστικά. 
Τα ρῄίθς δεν είναι και πολύ µεγά- 
ἴα, αλλά αυτό δεν ενοχλεί, γιατί οἱ 
σχεδιαστές έχουν διατηρήσει άριστες 
πναλογίες µε τα Ώαοκαγουπά 
ὙΑΡΠΙς5. Η φυσιογνωμία του 
ή χαρίζει πολλά στο παιχνίδι - 
α., πάνω απ᾿ όλα, άφθονο χιού- 
ορ! Θα τον δείτε να τρέχει γύρω 
“ρω µε ένα σπρέι στο χέρι, 
Ἀάφοντας ὁ,τι μοβ αντικείµενο βρει, να πετάει 
μακριά τα καπέλα των ανυποψίαστων περαστι- 
«ῶν, να κάνει 5καΐθ, µέχρι και να κάνειισορροπία 
πάνω στο σκοινί της µπουγάδας... Η κίνησή του 
Βαή είναι επιταχυνόμενη - όσο κρατάτε το μοχλό 
σε µια κατεύθυνση, τόσο πιο γρήγορα κινείται. 
Κάτι που µας ξένισε λίγο είναι ότι όλες οἱ ΕΠΙλο- 


ο. οἳ 
.-- 


” 


γές γίνονται µέσω του |ογς{ίοκ, κάνοντας το χει- 


ρισµό αρκετά περίπλοκο. Θα περίµενε κανείς από 


ένα τέτοιο παιχνίδι να είναι ιδιαίτερα παιδικό, 
αλλά όχι! Οι κατασκευαστές είχαν κέφια όταν 
έφτιαχναν το ΤΠ Φίπρσοης και, τελικά, 
το αποτέλεσµα είναι ένα αρκετά σύν- 
θετο παιχνίδι µε πολλούς γρίφους (δε 
θα είναι λίγοι αυτοί που θα χτυπήσουν 
το κεφάλι τους µε μερικούς από αυτούς!), 
και στ’ αλήθεια µπορεί να κρατήσει 
κάποιον “Κολλημένο” στο 
κομπιούτερ για πολλές ώρες, 
θυμίζοντας τα αποτελέσµατα 
των τελευταίων αἀνεπίωΓθς της 
ΦίΘΙΓ4 πάνω στον Αντρέα!...Όπως 
). κάθε αξιοπρεπές παιχνίδι, έτσι και αυτό 
έχει µια ενδιαφέρουσα (αν Και όχι και 
τόσο λογική) υπόθεση: η γη δέχεται την 
επίθεση εξωγήινων, οι οποίοι κατεβαίνουν 
µεταμφιεσμένοι για να μαζέψουν καύσι- 


να κατακτήσουν τον κόσµο. Για κακή 
τους τύχη όµως, διάλεξαν να το κάνουν αυτό 
στην πόλη του Βαή, του οποίου δεν άρεσε καθό- 
λου η ιδέα των εξωγήινων και αποφάσισε να τους 
εμποδίσει. Ακούγεται συνηθισμένο, αλλά δεν 
είναι... γιατί, για παράδειγµα, στο πρώτο Ιενθ! οι 
εξωγήινοι μαζεύουν όλα τα µοβ αντικείµενα, τα 
οποία είναι κατά την κρίση τοὺς άριστο καύσιμο 


μα για τη µηχανή που θα τους βοηθήσει 
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Ένα απ᾿ αυτά τα σπάνια παιχνίδια που μπορούν να παίζονται για 
πάρα πολύ καιρό, χωρίς να χάσουν απὀ την αξία τους. 


για τη μηχανή τους, Και ο Βαή για να τους εµποδί- 
σει πρέπει να βάψει ή να κρύψει όλα τα μοβ αντι- 
κείµενα στην πόλη! Όσο ανεβαίνουν τα ]|ενείς, 
τόσο χαζεύουν οι εξωγήινοι (φαίνεται ότι ο αέρας 
της γης δεν τους κάνει Και τόσο καλό), Και έτσι 
στο δεύτερο ΙΘνθ μαζεύουν Καπέλα (!) και εσείς 
είστε υποχρεωμένοι να οδηγήσετε τον ΒαΠ σε 
ένα ξέφρενο κυνήγι καπέλων - άσχετα αν την 
ώρα που θα τα δείτε χρησιμοποιούνται ή όχι. Το 
Τη9 ΦΙπΙΣΟΠς είναι ένα παιχνίδι προορισμένο για 
να γίνει επιτυχία. Διαθέτει όλα τα απαραίτητα 
προσόντα Και µερικά παραπάνω απὀ τα απαραίτη- 
τα, ενώ ταυτόχρονα απὀ τεχνικής πλευράς εἶναι 
αρτιότατο. Το ᾳαπιθρΙαΥ είναι γενικά ομαλό και το 
χιούμορ φρέσκο Και άφθονο. Αν και µερικοί µπο- 
ρεί να το βρουν πολύπλοκο, όσοι αρέσκονται στη 
λύση γρίφων θα βρουν μερικούς από τους καλύ- 
τερους σε αυτό το παιχνίδι. Μια από τις καλύτε- 
ρες πρόσφατες κυκλοφορίες. 

ϱ Απόλλωνας Κουτλίδης 


Απλά και όμορφα γραφικά - χαριτωµένα θα μπορού- 
σαμε να τα χαρακτηρίσουµε - και οµαλότατο 5οΓοἵππο 
συνθέτουν ένα ιδανικό περφάλλον για το παιχνίδι 


7606 


Μια καλή μουσική επένδυση και επαρκή ηχητικά εφέ. 


6206 


Πολύ καλὀ, αν κα το ΟΥ5ύΟΚ πρέπει να κόνει τα 
πάντα, κάνοντας Το χειρισμό πολύπλοκο 


7756 


Πάρα πολύ καλό παιχνίδι, µε Όμορφα χαρακτηριστικά | 


και έξυπνη υπόθεση 
7900 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ ΊΘΘΙ651 


ιήρωες των οοπιρυἰθΓ ᾳ8πηθς έχουν 
πάρει πάρα πολλές μορφές µέχρι σήμε- 
ρα. Ντομάτα όµως, δεν είχαμε ξαναδε(. 
Είχαμε; 

Ο ΚιΜΙΚ είναι µια συμπαθητική ντοματούλα που 
έχει μπλέξει σε µια πολύ άσχηµη κατάσταση. 
Συγκεκριµένα, κάποιος έχει απαγάγει την αγαπη- 
µένη του ΤΑΠΙΠΙΥ και, όπως είναι φυσικό, εκείνος 
πρέπει να τη σώσει. Ετσι µπλέκεται - και μπλέκει 
και εσάς µαζί του - στους λαβύρινθους του παιχνι- 
διού. Το ΚνΜΙΚ είναι ένα αρκετά ευφυές ππίπά 


44ΠΠ6, που το µόνο που σας ζητόει είναι να οδηγή- 


σετε τον ήρωα - Και τους φίλους του ενίοτε - στην 
άλλη άκρη της πίστας, όπου βρίσκεται και η έξο- 
δος. Ακούγεται απλὀό, αλλά δεν είναι. Για να φτά- 
σετε εκεί, θα πρέπει να ανοίξετε δρόµο µέσα από 
ένα συνονθύλευμα εμποδίων. Βέβαια µη φαντα- 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΟ ΟΑΜΕ 


ΜΟΡΦΗ ΟΑΕΤΑΕΙΡΟΕ 


ΝΙΝΤΕΝΟΟ-Α{ΟΙΑΙΜ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 
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στείτε ότιθα έχετε να κάνετε µε τίποτα εχθρούς 
κ.λπ. Τα εµπόδιά σας είναι καθαρά γεωμετρικής 
φύσης και χωρίζονται σε δύο κατηγορίες: 

Εκείνα που κινούνται κι εκείνα που δεν κινού- 
νται. Τα πρώτα είναι κάποιοι τοίχοι απὀ τούβλα και 
τα δεύτερα είναι κάποια γεωμετρικά σχήματα (Γ.Ε 
και ) που μπορούν να στραφούν ως προς τον ένα 
τους άξονα. Ελέγχετε λοιπόν τον μικρούλι ΚνήηΚ 


και πρέπει να στρέψετε ἡ να σπρώξετε τα εμπόδια, 


έτσι, ώστε να ανοίξετε ένα µονοπάτι προς την 


έξοδο, πράγμα που σε πολλές περιπτώσεις αποτε- 


λεί εξαιρετική σπαζοκεφαλιά. Δυσκολία προστίθε- 
ται και το γεγονός του ότι σε µερικές πίστες έχετε 
να οδηγήσετε στην έξοδο δύο «ρήϊΐθς και όχι µόνο 
ένα, πράγμα που σηµαίνει ότιθα πρέπει να αφήσε- 
τε πίσω σας ανοιχτό δρόµο. Αν και στη βάση του 
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το παιχνίδι είναι απλὀό, στην ουσία µπορεί να πάρει 
τρεις διαφορετικές µορφές. Σε µία απ᾿ αυτές µπο- 
ρείτε να συνδέσετε δύο ΘαΠΠΘΡΟΥ και να συναγω- 
νίζεστε ποιος θα βγει γρηγορότερα απὀ την πίστα, 

Τα οοηίτοἰς είναι πολύ απλά και ο χειρισμός του 
παιχνιδιού πανεύκολος, Το ίδιο συμβαίνει και µε τα 
γραφικά, Εξαιρετικά απλά, κινούνται πολύ γρήγο- 
ρα. Ο ήχος είναι και αυτός απλός - αλλά δεν εἶναι 
αυτά που µετράνε στο ΚνήΓκ. Πρόκειται για ένα 
πολύ καλό παιχνίδι - απ’ τα εθιστικότερα που 
κυκλοφορούν για το 8ΑΠΙΘΡΟΥ. 


ΦΑ. Λεκόπουβο΄ 


| | Αρκετά καλοσχεδιασμένα - πάντα µέσα στα πλαίσια 
3 ἵ των γροφκών του ΘαπιεῦοΥ 

Ὁ ΠΡΑΦΙΚΑ 8000 

Ἴ 


{ Συµπαθητικό μουσικό θέµα, πλαισιωμένο απὀ Ταιρια- 
στά εφέ 


ῦ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 90)ο 
--- --- ααᾱ- 
: ἕ Ενα όμορφο και χαριτωμένο πιηά 93πἱ6 


|. ΓΕΝΙΚΑ. 180: 


--υ-υ-- 


ο συνέχεια του πολύ επιτυχημένου 
ΘΗΙΝΟΒΙ, από τα οοίη-ορς στο ΘΕΑ 
ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ. Χάρη στα... πλούσια ελέη 
του μηχανήματος, πρόκειται για 
ἕνα πολύ καλό οοηνθΓ5ίΟη, µε πλούσια 
γραφικά, ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙΗΚΟ ήχο, 
(ρήγορο Και οµαλότατο 5οΓοΙ/Ιπᾳ και 
"ολύ καλή ταχύτητα. Μ᾿ αυτό το 
ΨΕΘΑ ΡΒΙΝΕ θα γίνουμε καρδια- 

κοἱ... 

Υπόθεση: Ο 9Πίποῦί ὁοθ ΜιδαδῃΙ, 
αφού εξάρθρωσε το εγκληµατικό συν- 
Ἀικάτο Νθο Ζθ84, έκανε δώρο στον εαυτό του 
μερικά χρόνια ξεκούραση. Όσο όµως αυτός ξεκου- 
ραζόταν, η ὑπίοη | ΙζαΓα, ένας οργανισµός µε 
πκοπό την κατάκτηση του κόσμου, δολοφόνησε το 
Φ:λο τού Μυςαςῃϊ, τον Καΐο. Διψασμένος για εκδί- 
«ηση, Ο ΜυςΒ5Η! εξορµά στους δρόμους της Νόας 
ἔόρκης, μοιράζοντας 9Πμήκθη στους δολοφόνους 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΕΝ 


ΣΕΟΑ ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ 


ΣΕΟΑ 


σν 


/ὐ0! ΡΗΚ(ΕΙ 


του φίλου του. Στο κυνήγι για εκδίκηση τον συνο- 
δεύει ο εκπαιδευμένος του σκύλος, ο οποίος, 


όπως θα διαπιστώσετε, είναι Κάτι παρα- 


πάνω απὀ ένα διακοσμητικό στοιχείο 
στο Παιχνίδι. Ξεκινάτε από το 
Κέντρο της πόλης, µε σκοπό (όπως 
και στο πρώτο 9ΠΙποῦ!) να σώσετε 


τα των σκοπών της οργάνωσης. Όταν 
όλοι έχουν σωθεί, µπορείτε να 
περάσετε στο επόμενο ΙΘνθΙ, µε 
πιο “ζόρικους” αντιπάλους, γενικά. Μια 
βασική διαφορά είναι ο σκύλος που συνοδεύει τον 
ΜυςΒδΠΙ, τον οποίο µπορείτε να ενεργοποιήσετε 
κρατώντας πατηµένο το {6 και αφήνοντάς το 
έπειτα απὀ λίγο. Ο σκύλος θα επιτεθεί σε όποιον 
αντίπαλο βρίσκεται µπροστά του Και, εφόσον δεν 
εἶναι πολύ “σκληρός”, θα τον ακινητοποιήσει επι- 
τρέποντάς σας να τον αποτελειώσετε. Τα γραφικά 
είναι πολύ καλά - αν και έχουµε δει και καλύτερα 
στο ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ. Ωστόσο, το 5οΓοΙΙπᾳ δεν 
παρουσιάζει κανένα πρόβλημα και η κίνηση είναι 
πολύ καλή και γρήγορη. Ο ήχος του παιχνιδιού 
Κόβει την ανάσα... τα εφέ είναι πολύ ρεαλιστικά, 
ενώ η µουσική επένδυση θα μπορούσε να σταθεί 
Και από µόνη της σαν κομμάτι - εκτός του ότι κάθε 


τους κατοίκους που έχουν πέσει θύμα- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Ανελέητο φαπιερίαγ, γρήγορη 
δράση, σκληρές μάχες, καταπλη- 
κτική μουσική, άψογο απἰπιαξίοη 
και ένας ήδη επιτυχημένος τίτλος. 
Τι άλλο µπορεί να ζητήσει κανείς 
από ένα Ρ6αί "επι υρ; 


Γιώργος Κυπαρίσσης 


Ιθνθί έχει Και τη δική του μουσική. Θα ακούσετε 
πολύ καλά ηλεκτρονικά κομμάτια, Και Γρ µε 
8ΠΠΡΙΕᾷ φωνές (1ΝΟΝΗ, Παἱ κ.λπ.). Η µάχη έχει 
πολλά χαρακτηριστικά και είναι πολύ πιο σύνθετη 
απ’ αυτή του παλιού 9ΠΙποβί, πβρισσότερο λόγω 
της ύπαρξης του σκύλου, αλλά Και χάρη στους 
γέους αντιπάλους που έχουν χρησιµοποιηθεί. 
Γενικά το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο και τα τρίς 
οοπίιπυθ που δίνει είναι μάλλον λίγα. Τα δε χρώμα- 
τα του παιχνιδιού είναι πολύ µουντά και έπειτα απέ 
κάποιο σηµείο γίνονται Ιδιαίτερα κουραστικά, 

Το 9ΠΙποῦΙ είναι "ένα ακόµη 08αἱ 'Θπῃ μρ’, αλλά 
στο χώρο του ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ - που δεν έχει προλά- 
βει ακόµη να κορεστεί - είναι ιδιαίτερα ευπρόσδε- 
κτο͵ µια που εἶναι και απὀ τα Καλύτερα της κατηγο- 
ρίας. Πιστεύουμε ότι θα πάρει µια καλή θάση στον 
κατάλογο των παιχνιδιών του ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ. 


ο Του Απόβλωνα Κουτβίδη 


Μεγάλα 5ρπία5, καλή κίνηση, αλλά µουντά και µονό- 
Τονα χρώματα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 5560 


Χωρίς συζήτηση καταπληκτικά! 


ΗΧΟΣ 8926 


Αρκετά καλός, αλλά επαναλαμβανόμενος 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 6206 


Πολύ καλό Ό8αί Ἑπι υρ 


ΓΕΝΙΚΑ ΄ 6800 
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οιπὀν, αυτό το παιχνίδι - αν µη τι ἀλλο - 
είναι διαφορετικό από οτιδήποτε έχω δει 
µέχρι τώρα. Τα γραφικά τελείως ανορ- 
θόδοξα, το (αππθρίαΥ ίσως όχι πρωτότυ- 
πο αλλά σίγουρα παράξενο, το µέγεθος των 
σρῄἱθς απίστευτο... Από την πρώτη στιγµή µε 
ενθουσίασε, κυρίως χάρη στα γραφικά του, τα 
οποία δεν είναι τα γνωστά πολύχρωμα τρισδιάστα- 
τα σχήματα που είχα συνηθίσει να βλέπω στην 
ΑΜΙΘΑ, αλλά απλώς σκιές, μαύρες φιγούρες στο 
µουντό φόντο του νυχτερινού ουρανού που δεί- 
χνει να χει ξεχάσει ακόµα και την ύπαρξη της 
αυγής. Η ατμόσφαιρα του Βἰ848 ΥΝΠΙΟΙ είναι σχε- 
δόν ανατριχιαστική... Η υπόθεση θυμίζει κάτι από 
Τοἰκίθη, ανακατεύοντας τα Όθαί "επι µρ χαρακτηρι- 
στικά του παιχνιδιού µε γνήσια αἀνεπίυγθ στοιχεία. 
Ο διαβολικός Μυ/κ έχει υποδουλώσει τον κόσµο, 
και έχει σκορπίσει παντού σατανικά πλάσματα που 
έχει δημιουργήσει η μαγεία του. Εσείς θα πρέπει 


Επακν ο 
μις με 
πω ι Ἡ 
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να µαζέψετε τα εφτά τμήματα µιας πλακέτας που 
βρίσκονται στην κατοχή εφτά µάγων που ζουν σε 
εφτά πύργους. Για να φτάσετε στο στόχο σας -τα 
Κομμάτια της ταμπλέτας - θα πρέπει να λύσετε γρί- 
φους, να βρείτε χαµένους παπύρους, να κατασκευ- 
άστε ξόρκια και να τα χρησιμοποιήσετε, να παζα- 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


 - 


ρέψετε µε τοὺς μάγους και να ταξιδέψετε πάνω σε 
φτερωτούς δράκους. Τα ατµοσφαιρικά και λεπτο- 
µερέστατα γραφικά, μαζί µε το πολύ καλό 
απἰπιαίίοη του, δίνουν έναν εξαιρετικό “αέρα”, που 
δεν μοιάζει µε κανενός από τα παιχνίδια που έχω 
παίξει, Και - αν Και δίστασα αρκετά - τελικά αποφά- 
σισα ότι µου αρέσει. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι αποκλειστικά η 
συμπλήρωση της υπόθεσης, εφόσον δεν υπάρχει 
σκορ, Και το να τελειώσεις αυτό το παιχνίδι εἶναι 
οπωσδήποτε µια πολύ δύσκολη υπόθεση... µπορεί 
να δημιουργήσει καταπληκτικούς πονοκεφάλους! 
Παράλληλα, υπάρχουν Και µερικά Ψψιλο-Όυᾳ5: το 
5οΓοΙ(πᾳ γίνεται ξαφνικά αργό - χωρίς κανέναν 
εμφανή λόγο - και κάποιες φορές µπορεί τα δρείϊς 
σας να μείνουν στην οθόνη, αφού τα χρησιµοποιή- 
σετε. Παρ ὁλ᾽ αυτά, δεν δημιουργείται κανένα 
σοβαρό πρόβλημα στο παιχνίδι. 

Το Βἰαάς Ἰλ/αίοΓ µου θύμισε τις εποχές που διά- 
βαζα παθιασµένα το | οΓά οί ἴπθ Βίπᾷς και ξενυ- 
χτούσα µη μπορώντας να αφήσω τα συναρπαστικά 
βιβλία απὀ τα χέρια µου. Με τον ἰδιο περίπου 
τρόπο µε κέρδισε και αυτό το παράξενο παιχνίδι, 
που µε πήγε Και λίγο παραπέρα, κάνοντάς µε να 
αισθανθώ σαν να παίρνω πραγματικά ένα ρόλο 
στην περιπέτεια. ΊΠ ἴ1θ |θΠά οἱ ΜΟΓάΟΓ, Μ/ῃεΓε ἴπε 
η8άοΥΗ5 [Θ...” 


οτου Απόβῆωνα ΚουτΏίδη 


Καταπληκτική λεπτομέρεια, άριστο απιπιαύοη, αλλά 
απουσία χρώματος 
ΓΡΑΦΙΚΑ 7800 
Τα παράξενα εφέ συμβαδίζουν πολύ καλά µε την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
 Ἠχος 7ο 
Ένας προκλητικότατος συνδυασμός Όθαί πι υρ καὶ 
Δάνεηίυσθ.. 

΄΄ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 57". 
Πραγματικά διοφορετικό, και πολύ καλό! 


Δεν αξίζει το χαμόγελο 300 παιδιών 
5 από τον πολύτιμο χρόνο σας; 


άθε χρόνο όλο και περισσότερα 
παιδιά πεθαίνουν ή µένουν ανάπηρα 


από αιτίες που σήµερα μπορούν 
να προληφθούν. 


᾿ΗΟΝΙΟΕΕ έχει αφιερώσει τη δράση της 
σ᾿έναν και μοναδικό σκοπό: να σταματήσει 


αυτή η µάστιγα που πλήττει τα παιδιά του 
αναπτυσσόµενου κόσμου! 


Μετην αγορά 50 µόνο καρτών προσφέρετε 
τη δυνατότητα να εμθολιαστούν 30Οπαιδιά 
που κινδυνεύουν από θανατηφόρες 
ασθένειες. Αφιερώστελίγα µόνο λεπτά από 


τον πολύτιμο χρόνο σας, προκειµένου να 
επιλέξετε και να παραγγείλετε τις 


«αι 
οκ η 
αν κρς στελτό ἡ 
ευχετήριεςΚἀρεςοκαιταδώασασαπόη ΄΄}΄}΄}΄ύΥύὀ--- ρώστε κά τεστα } 
νέασυλλογήτης ἸΝΙΟΕΕ.Οχρόνασαςθα τνες συνπλ τόμα θο ἐχ5' ὴ 
μετατραπεί αµέσως σε πράξη ελπίδαογια  «.---πΙ ς ἃ εί. Πολύ συ Ἡ 
τα παϊδιά που υποφέρουν! σος ον που ακολουθήσιο. λὰ 
λ μαςτο κοὺἜιαφηνὶ ο ο " 
ἠχεριο ο μΥΝΟ: 4 ς 
Ανν τετ 1σθ: Ἐν 
Π ολ ανά κ υ τηλ το ων 
" ΝΕΝΘΥΝΑΝ’ 3 τα. περα μμ ενα ο 
οπών ----' 
Κάρτες ὑΝΙΟΕΕ ἠμεθονο: 
Σώζουν ζωές! 


- 
-- 
-- 

-- 

- 

22. 
- 
-- 
-- 
-- 


ΒΟΒΛίΠοης 


ΟΡ ΟΑΜΕΣς και γΙ’ αυτό το µήνα, Και τα οΠαΓί5 
φτιάχτηκαν µε στοιχεία απὀ το ΕΑΞΥΤΕΓΗ στη Λ. Αβεξάνδρας, το ΑΙΕΑ 
6ΟΜΡὐΤΕΑς στο Αιγάβεω, το ΜΒ ΕΟΜΡύΤΕΑΣ Της Λ. Βουβιαγμένης Καιτο 
τµήµα υποβογιστών του ΜΙΝΙΟΝ. 

Προτού προΏόθει καβά καβά να µπει ο χειμώνας, Π αγορά έχει ήδη 
αρχίσει να ετοιμάζεται γΙα τα Χριστούγεννα, τα οποία, αντίθετα µε της 
προθβέυεις της µετεωροβογικής υπηρεσίας, προθβέποντα! “θερμά 
τουβάχιστον για την αγορά των υποβογιστών -- καθώς Π είσοδος των 
κονσοβών στο χώρο έχει προκαβέσει ήδη µια έντονη Κινητικότητα Και0 
ανταγωνισμός φουντώνει, ενώ οι προσφορές δίνουν και παίρνουν 
διαρκώς. Φυσικά, αυτό είναι πάντα στο τέβος προς ὀφεβος του 
καταναβωτή -- µπορείτε να χαίρεστε, Λοιπόν! 

Όσο για τα ολαγίς αυτού του µήνα, θα παρατηρήσετε Και εσείς την είσοδο 
του περίφημου ΝΙΠΙα {ωγτίθς που έχει ἠδη διαγράψει µια εντυπωσιακή τροχια 
στα αγγῇβικά και αμερικανικά οπαΓῖς και τώρα φαίνεται πως Π µανία έφθασε 
και στην ΕΛβάδα! Εξάββου, το γηραιό ΚΙΟΚ ΟΗ 2 επιμένει, απὀδειξῃ το 
γεγονός ότιτα καταστήματα δεν προβαθαίνουν να πουβάνε Και, ενῶ 
υπάρχει ζήτηση, δεν υπάρχουν αρκετά κομμάτια για να την καλύψουν! 


Καβό χειμώνα, Λοιπόν, Και Καβά 500Γ65! 


Από το ΕΑΦΥΤΕΟΗ, ο Κ. Κ. Διαούρης µας είπε τα 
“Το κοινό ἀνω των 18 ετών προσανατοβίζετα 
-. σχεδόν α στικά στα ΡςΚαιτο με θθτοις. 


. 


9ανεηῖωγε». . ν΄ ι πάσι, 
--. ανεβεί ποβύ οι πωλήσεις, επειδή ποβὺς κόσμος που 
δεν έπαιρνε στα σοθαρά τα -ποοῖ επιωρέχει 
αρχίσει πια να παίζει παχν/δια. Καιπιθανότατα ο! 
ΔΕΛΤΑ φέρει τα κανούρια πακέτα εἠληνικής οκ. Κ. Δι 


'..οκ.Α. Κουφάκης, µε τον οποίο µιβήσαμε για την Κίνηση στην αγορά. 
"Το µεγαλύτερο ποσοστό των αγοραστών παιχνιδιών είναι απὀ 10 µέχρι 19 
ετών, αλΏά έχουµε ποββούς τακτικούς πεβάτες και στις ηῆκκίες απὀ 25 µέχρι 40! 


των παιχνΙδιών και το µεγάλο ΄μπαμ΄ θα γίνει τα Χριστούγεννα. Στο κατάστημά 
µας έχει ήδη εκδηλωθεί µεγάλο ενδιαφέρον γΙ' αυτό το μηχάνημα. 
Ένα µεγάβο πρὀθῆημα στην Εἠβόδα είναι αυτό της εκπαίδευσης στο χειρισμό 


αγοράζουν, γ! αυτό και καταλήγουν τεΏικά στα παχνίδια. 
-. {ΓΙ αυτότοβόγο, το ΑἰΡΑ 
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: Αλεξάνδρας. 


Πάντως, το 03ΠΊΘΟΟΥ προββέπεται να προκαβέσει µεγάβη αναστάτωση στο χώρο 


ΟΙππόβυτος Πρέκας, 14 χρόνων, εἰναι µάββον 


προσγειωµένος, γΙ’ αυτό και δεν του αρέσουν τα 
διαστημικά παιχν!δια! 


Αυτός και ο ξάδερφός του Δημήτρης Κουκοράθας 
προτιμούν τα αθἠητικά παιχνίδια όπως το ΚΙΟΚ ΟΕΕ. 

ΟΙππόῆυτος έχει έναν ΑΜ5ΤΕΑΌ 6128 και έπαιξε µε 
αυτόν τον τεβευταίο Καιρό τα ΒΑΤΜΑΝ ἴπο ΜΟΝΙΕ και Δχά. Ο Δημήτρης που εἶναι 
ἑνα χρόνο μικρότερος πηγαίνει συχνά στο σπίτιτου ξάδερφού του για να 
παίξουν τα παιχνίδια στα οποία οἱ προτιμήσεις τους εἶναι Κοινές! 


ΟΙππόλυτος µας εἰπε ότι του αρέσουν πολύ Και τα 
πηίπᾶ σα/ηες Και ότι παίζει ποβύ σκάκι, ενώ του 

αρέσουν Και τα διάφορα κουίζ γνώσεων που 

µπορεί να Κάνει µε τον υποβογιστή του. Στον 

εβεύθερο χρόνο του διαθάζει θιΘΛία και συββέγε! 

νομίσματα ἡ χρησιμοποιεί τον υποβογιστή του για 

να παίζει παιχνίδια ἡ να γράφει προγράµµατα σε 

ΒΑ5Ις καιι000. ω 


-Ἡ -]ει 


,οςοΕΙΕΡΦΟ Ενα 
] ΝΙΝΙΑ τόβτΙ [5 
(ΜΑΦΕν/ΟΕΚΘ) 
2 ΣΙΟΡ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 
5 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣ 
(ΦΥΞΤΕΜ-3) 
4 ΡΒΕΡΑΤΟΕ 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΕΚΘ) 
5 6ΛΕΒΙΕΕ ζ«ΟΜΜΑΝΡ 
(ΒΑΙΝΒΙΕΟΌ) 
6 ΜΑΝςΠΕΞΤΕΕ ὉΝΙΤΕΡ 
(ΚΕΙΦΑΙ Ι6) 
7 ΤΟΥΟΤΑ ζΕΙΙςΓΛ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 
8 ΕΡΒΟΡΕΑΝ ΞΌΡΕΒΙΕΛΦΌΕ 
(0098) 
9 ΡΙΕΛΤΕΞ 
(ΜΙΟΚΟΡΕΟΕΡΕ) 
ΙΟ. ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΛΙ, ΞΟ0ςΕΕ ΟΠΛΙΗΤΕΝΟΕ 
(ΜΙΟΚΟΡΕΑΟΕΣΕ) 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΔΤΑΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥ 


ΑΑΡ/ΊΞΑ- ΑΤΑΕΗΙ 


1 ΕΙΥΤΕΛ 
(Αςςοι αΡΕ) 

2 ΤΕΜΜΤΝΩ5 
(Ρ6ΥΦΝΟΣΙΘ) 

3 ΕΙΑΙΤΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΡΌ) 

4 Νηλ ΤόβΤἹ Ες 


(ΜΑΦΕ Ν/ΟΕΚ5) 


5 
(ΜΙςΕΟΡΕΟΣΕ) 
6 ΣΙΟΣ ΟΕΕ 2 
ο ο ἥ”-... (ΑΝςΟ) 
. ν 50 ζΟΝΘΤΕΟΞΤΙΟΝ ΣΤ 
(ΟΟΜΑΡΕΚ) 
Β ΙΛΕΕΥ ΤΕΤΡΙΕ ΡΑΑΕ 

ο οἍἍἍᾗ-υ-ιιιι 

9 ΕΑΠ ΒΟΛΡ ΤΤΟΟΟΝ 
(ΜΙςΡΟΡΚΟΞΘΕ) 
αμ --- ΒΕΒΟΩὉΕΡΤ 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΥΑΤΥΑΝ 


Ο Δημήτρης Μαχαίρας εἶναι 15 ετών, κάτοχος 
ενός ΑΜΞΤΕΑῦΌ 6128. 


-Ποιες Κατηγορίες παιχνιδιών προτιµάς: 


-Μου αρέσει να παίζω αθητικά και Όθαῖ ΄ΕΠΙ 
όπως το ΟΓ86ῃ ΒεΓοῖ, το 0οἰάεῃ Αχ καιτο 
Ρου0!θ ΏΓααοη 2. 


- Απότις καινούριες κυκβοφορίες ξεχώρισες 
κανενα παιχνίδι; 


- Ναι, το ΜαπεοΠεςίει υΠίίθά µου άρεσε ποβύ. 
Επίσης, αυτό τον καιρό έπαιξα Και το Μαςίθι ΒὰςΚθῖ. 


- Είσαι ικανοποιημένος απὀ το οοπ]ριίεΓ σου: 


-Αρκετά. Τα παιχνίδια που παίζω είναι καβά και µε θοηθάει και στα μαθηματικά 
µου, αβῆά σκέφτομαι να πάρω µια ΑΜΙΟΑ 500. 


-Ὅταν δεν ασχοβείσαι µε τον ΑΜΞΤΕΑΌ σου, πώς αξιοποιείς τον εβεύθερο 
χρόνο σου; 


--Ακούω ΚοοΚ μουσική. Μου αρέσουν ποΏύ οι Ό86ρ ΡιΙΓΡΙΘΙ 


Στο ΑΙΡΕΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ θρήκαµε 
Λαχανιασμένους µετά απὀ ένα 
παιχνἰδι μπάσκετ το Παναγιώτη 
Χαραβάμπους καιτο Στάθη 
Σιδηρόπουβο. Ο Παναγιώτης 
ἐχεΙ µια ΑΜΙΟΑ 500 καιο Στάθης 
εναν ΑΤΑΡΙ 5205Τ.0 
Παναγιώτης µας εἶπε: λ 


"Μου αρέσουν Ιδιαίτερα τα 5ροΓί ΦΠΊες Και τα 4Γς3άες. Από τα καινούρια 
έπαιξα το Τν 5ΡΟΕΤς ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ Καιτο ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2. Εκτός όμως απ’ το να 
παίζω παιχνίδια, µου αρέσει να ζωγραφίζω µε το Ώ8ἱµχθ Ραίπ: ||. 


Στάθης: 


“ΤΟ Κομπιούτερ µου το αγόρασα μόλις πριν απὀ µία θδοµάδα και δεν έχω 
προβάθει να εξοικειωθώ Ιδιαίτερα. Όμως µε έχει εντυπωσιάσει αρκετά, ώστε 
να σκἐφτοµαι να ασχοβηθώ µε την Πηηροφορική πιο σοθαρά. Σκεφτόµαστε 

µάβιστα να πάμε και οἱ δύο στην σχοβή του ΑἱΕΑ 6ΟΜΡύΤΕΡς." 


κ) 
ἁ 
Ἀ 


| 


Γος -ΑΤ 


1 ΝΙΝΙΑ τόΕΤΙΕΞ 

(ΜΑΦΘΕΝΜ/ΟΕΚΘ) 

2 ΞΕΜΜΙΝΟΕΞΣ 

(ΡΟΥΦΝΟΡΙΘ) 

5 ΕΙΝΙΕΑ 

(Αςςοι ΑΌΕ) 

4 Ε9 

(ΜΙΟΚΟΡΕΟΕΡΕ) 

5 ΕΠΩΙΤΕ Ριῦ5 

(ΕΙΛΕΒΙΡΟ) 

6 3Ρ ζΟΝΞΤΕΟςΤΙΟΝ ΙΤ 

(ΟΟΜΑΕΚ) 

7 ΠΕΚΟΩΌΕΞΤ 

(ΦΡΒΕΜΙ ΙΝ) 

8 ΏΛΒΕΣ 1 

(5ΙΕΝΑΑ) 

9 ΞΛΕΕΥ ΤΕΙΡΙΕ ΡΑΟΚ 

{ 5ΙΕΡΚΑ) 

ΙΟ ΞΡΑΟΕ ΟΡΕΞΤΙΝ 

{ ΦΙΕΡΚΑ) 
ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΤΑΤΑΥΤΑΤΑΤΑΥΑΤΑΤΑΥ 
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ΛΙΑΙΩΝΣΜΟΣ 


τον ανήξερο. Τέλος πάντων, εμείς το 
ρἰξαμε αµέσως στο Κίοκ ΟΙ, σια να τον 
εκδικηθούµε τον παλιοχαρακτήρα. Όταν 
όμως μετά απὀ δύο μέρες σηκώσαµµε 
κεφάλι, αρχίσαµε να ανησυχούμε, σιστἰο 
Αντρέας δεν εἰχε φανεἰ ακόµα. Τελικά, 


ὑπ λαο πὰ 


θέµα της µαδείας - αλλά και ο Χρήστος δεν πόει πίσω. 

Ο δεύτερος φτιάχνει µασικά 5ρεῖ και ο πρώτος 
κατασκευάζει αντ|-ορθείς, ὅια να τα απενερδοποιεί, Ας πάρουμε 
όμως τα πρἀδσµατα µε τη σειρά. 

Ως σνωστὀν, η µεδαλύτερη πληδή Του αρχισυντάκτη µας 
εἶναι το Κίοκ ΟΗ που παϊζουμε καμιά φορά, µια στο τόσο 
δηλαδή, σια να περνάει και εµάς η ώρα µας. Τι έκανε λοιπὀν ο 
ανεκδιήσητος; Όχι µόνο χάλασε την Απηίσα, πριν απὀ τις 
καλοκαιρινὲς διακοπές, αλλά έκανε μάσια και στον ηλεκτρονικὸὀ 
ὁπου την εἶχαμε δώσει, Αποτέλεσμα; Ο κακοµοίρης βρέθηκε 
ξαφνικά σε κἀποιο ανήλιαδο μπουντρούµι µε το κολλητήρι και 
την Απηίσα µας παραμάσχαλα. Μετά απ' αυτό ο Αντρέας έπεσε 
σε βαθιά µελέτη, Άνοιξε σκονισµένα βιβλία, ξέθαψε 
κονιορτοποιηµένους παπύρους και κλειδώθηκε στο δωμάτιὸ 
του, Έπειτα από. ύς περίπου µήνες σιωπἠς λόβαμε ἑνα 
τηλεφώνημα. οέας µε ξεψυχισµένη φωνή µας εἶπε: 
Εντάξει. Πράδµί α απὀ λίσες ηµέρες µας έφεραν το 
μηχάνημα, Ο τεχνικὸς δε θυμόταν τίποτα και ο Χρήστος έκανε 


ο ελικά, ο Αντρέας ἐχει κάνει πολλὲς προὀδους στο 
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ΑΟΥΕΝΤυΝΕ σΑΜΕΟ 


αφοῦύ βάλαμε ἑνα ΑΤ σια δόλωμα, εμφανίστηκε περιχαρἠς και 
ο στην. καρ ἐκλα του. Κυριακέ, µια πορτοκαλάδα, ἑνα 
υν ομὀ. Διαδωνισμό; Τι ναι τούτο πάλι; 
σαν λα Ὁκοπητοί αανθη]ωιάδες. Ο Ανδρέας 
και ἑβόαλε εφτά ερωτήσεις που αφορούν 
Ἀνωστότερα Και πιο επιτυχημένα αάνθηΊυιθ 


ν 
σελίδες Του 


παιχνιδάκι σία εσας ποῦ τρώτε τις νύχτες σαόέ µέσα σε 
αµηοθοης, πολεμώντας µε µάσους και τέρατα, 


οΡοι ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Απαντήστε στις ερωτήσεις, κὀφτε το κουπόγι που βλέπετε 
δίπλα (µην χρησιμοποιήσετε φώτοτυπία), καὶ στείλτε το στα 
ὅδραφεία µας ίπρος περιοδικδΡΙχεί Α Συσσρού 44, 117 42 
Αθήνα) δράφοντας έξω απ το φάκελο "Για το διαξδωνισμόὸ των 
ΑανθηΊωθς", 

Ο κάθε διασωνιζὀμενος δικαιούται µία µόνο συµµετοχή. 
Παραπάνω απὀ µία συμμετοχές του ἰδιου ατόμου δεν θα 
δίνονται δεκτὲς. Οι συμµετοχες τελειώνουν στις Ί0 Δεκεμβρίου, 
συμφωνα πάντα µε τη σφρασἰδα ταχυδρομείου Οι νικητὲς θα 
σνακηρυχτούν µε κλήρωση, ανάμεσα σε εκείνους που έχουν 
απαντήσει σωστά, 

Καλἠ Τύχη 


οι ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Ί, Στο ΞΟΑΡΕΦΗΟΞΣΤ, ποιο εἶναι το ὀνομα της συνερδἀτιδὸς σου, 


την οποία πρέπει να ελευθερώσεις; 
ᾱ. ΞΑΚΑΗ β. ΜΑΒΙΑΝ ὅ. ΟΗΕΡΡΙ 
2. Στο ἱ ΑΡΕΥ ΙΙ, ποιο εἶναι το νούμερο του ντουλαπιού της 9υ7ἱ, 
µέσα στο Εα! ΟΙΊΥ, που πρέπει να ξεκλειδώσεις; 
α.45δΊ βόο δ.108 


Γη πο ο πο. πο πο. ο. ποπ. θπ. π. ση ο. ο. π.μ ---------------------- 


ον Ὢσ νι σώσΕώη ει ο σε 


Φὠ κ επώ ασ 
Βάλτε ἑνα Χ στο κουτάκι που πιστεύετε ὁτι περιέἐχει 
τη σωστή απάντηση, 


Ι 

Ι 

Ι 

Απιαντήσεις; 

μα] 2) α [] 8) α [Πῃ α 
ΕΜΙΡ ο ἅν ο βή 
Ι δι ὃ ὅ ] 
Ι 

! 

οι Γ] 6) α {] ο ο 

! Ρα] ο. ο. 

Στ]  α | 

! 


3. Στο ΗΕΚΟ.9 ΩυΕΦΤ Ι, ποιο «ρθ!! παίρνεις απὀ τον Ειακπηις, 
κερδἰζοντὰς τον στο αδαπημένο του παιχνίδι; 
α. 0αζζίθ 9ρθ! β.Ὀθῖθς! Μασίς ὅ. Εἰαπθ Όσα] 


4. Από ποιο παιχνίδι εἶναι η παρακάτω φωτοσραφία; 
β.ΟΠίοπο ΩωθςΙ2 


α. Εωῖωιθ Ἀλ/αι[ς ὅ. ΟρθιαΊΤίοη 9{θα!Τη 


5. Στο ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ, πόσους κρυστάλλους πρέπει να βρεις 
ὅια να περάσεις στα μυστικά υπόσεια του 5ωζαι, κάτω απιὀ την 
εκκλησία του κάστρου; 
α. 3 β.5 ὅ. 7 
6, Στο ΜΟΝΚΕΥ ΙδἱΑΝΡ ποιο αντικείµενο πρέπει να δώσεις στο 
το! δια να σε αφἠσει να περάσεις τη δέφυρα, στο πρὠτο 
µέρος; 
α. ΥθΙονν Ρθῖαὶ β. Εἰθ ὅ. ΕΙΣΏ 
7, Στο Ν/ΟΝΟΕΡΙ ΑΝΟ, πιώς λέδεται το ζώο µε το οποἱο μιλάει η 
χελώνα; 
α. κΚαοὈ! 


β. ΟΙγρΠποη ὅ. ΕἶδΏ 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΟΥ 
(Παρακαλούμε συμπληρώστε µε κεφαλαϊα) 
ΟΝΟΜΟΤΕΠΙΙΝΟΜΟΙΑ ΑΟ Θα ολοι ρώ νν, 


εχω τον ὑυπολοδιστήλ οταν ομών, 


Στείλτε το σωμπληρωμενο απὀκομμµα (όχι φωτοτυπία) 
µε τις απαντήσεις και τα στοιχεία σας στο περιοδικὀ 
ΡΙΧΕΙ, Λεωφ. Συδδρού 44, 117 42 Αθήνα µε την ένδειξη 
Για το Διαδωνισμὸ Αανεηίω(θ «αγηθς. 


ως τα κο ὡς κ κα πώ οὐ ως ας ον ἃς ᾱ- α- ας 8 


Γ 
Ι 
Ι 
Ι 
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ΓΛΚΙΥ 3 


ἡ µια πρωτότυπη σάτιρα των κοινωνικων 
δομών και ηθών της Αμερικής 


ΘίΘΙΓ8, µετά απὀ µια 

περίοδο που αντιµε- 

τώπισε σηµαντικά 

προβλήματα, επι- 

στρέφει ακάθεκτη. 
Έτσι εκτός του ἱ ΑΒΒΥ 5, όταν θα 
διαβάζετε το τεύχος αυτό, θα έχει 
κυκλοφορήσει και το ΡΟΙΙΟΕ 
Ωιοςί 3. Ταυτόχρονα, αναμένο- 
νται το πολύ µέχρι τα Χριστού- 
γεννα τέσσερις ακόµη περιπέτειές 
της: Τα ΟΑΦΤΙΕ ΟΕ Ὀγ. ΒΒΑΙΝ, 
ΟΟΝΩύΕΘΤ ΟΕ ΤΗΕ ι ΟΝΘΒΟΝΝ, 
ΕΟΟΩυύΕΘΤ, ΜΙΧΕΌ-υΡ ΕΑΙΒΥ 
ΤΑΙ Ε5. Ἐχει δε αναγγείλει για την 
άνοιξη του '92 τα 6Οἱ ΟΝΕΙ 5 
ΒΕΩυΕΘΤ 2 και ΩυΕΦΤ ΕΟΒ 
αἱ ΟΒΥ 3. Ταυτόχρονα η Όγυπᾶ- 
πιἰχ, επίσης τις µέρες αυτές, θα 
κυκλοφορήσει το ΑΡΝΕΝΤΗΒΕΡΣ 
ΟΕ ΝΜΙΕΙ ΙΕ ΒΕΑΜΙΘΗ. Προσθέστε 
σ᾿ αυτά τα αναμενόμενα για την 
περίοδο των Χριστουγέννων 
ΜΟΝΚΕΥ 18ιΑΝΟΌ 2 και ΙΝΡΙΑΝΑ 
4ΟΝΕΕΡ 4 της | υοβ5ῇ!πι, σε συν- 
δυασµό µε τα ΟΒυΙΘΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΟΟΒΡΘΕ της Βεθἱρῃίπθ - πθ- 
πιβίίαυθ και το ΜΑυΒΙΤΙ 195ἱ ΑΝΟ 
που μόλις ήρθαν πρωτότυπα στη 
χώρα µας και θα βεβαιωθείτε ότι 
θα περάσουμε ένα πολύ θερμό 
χειμώνα, όσον αφορά τα 
ΒανεπίµΓθς. Πριν προχωρήσουμε 
όµως, ας σταθούμε λίγο παραπά- 
νω στη 5ἱ6ΙΓ8. Η εταιρία αποφάσι- 
σε λοιπόν τα εξής: οι νέες της πε- 
ριπέτειες θᾳ κυκλοφορούν σχεδόν 
ταυτόχρονα για ΙΒΜ συμβατούς 
και Μαοἰπίοδη. Ναι, διαβάζετε σω- 
στά. Οι κάτοχοι Μαοἰπίο5η θα µπο- 
ρούν τώρα έγκαιρα να γεύονται τις 
νέες κυκλοφορίες της εταιρίας. Τα 
µεγάλα ποσοστά πωλήσεων του 
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Εππέβπους, κυκἠοφόρησε ῃ τεβευταία περιπετε!α του Πιο 
δημοφιλούς ήρωα της δἱ8ΙΤα. Έτσι Λύνεται Καὶ το μυστήριο γύρω 


απὀ τον τίτβο του παιχν!διού. Το ἱ4Γη/ 4 δεν εἰδε ποτε το φως 


της δημοσιότητας για δὺο κυρίως Λόγους: 
σµεν κατασκευαστής της σειράς, ΑΙ {.οἱ9νε, ισχυρίζεται Οτι 
ἔχασετις πρωτότυπες μήτρες του παιχν/διού, που εἰχε τον τἱτῇο 
Ι8// ᾱ: ΤΠΕ ΜΙςείπα ΕΙοΡΡΙΕ», ενώ ο ἠρωάς µας δεν μπορούσε 
ναθυµηθεί τίποτα γΙα την περιπέτειά του αυτή, µια και γΙΟ 
κάποιο άγνωστο Πόγο κατά τη διάρκειά της εἰχε πάθει αμνησία. 


Μπν ανησυχείε όμως. Ητεβευταία του 


Ἰαθασας 


αποζημιώσει µε το παραπάνω. Εἰμαι σχεδόν σίγουρος Υ/ αυτό. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκῃ 


εν λόγω κομπιούτερ στην Αμερική 
υποχρέωσαν τους υπεύθυνους 
της εταιρίας να αλλάξουν τακτική. 
Μετά απὀ ένα τετράµηνο περίπου, 
οι περιπέτειες θα κυκλοφορούν 
και σε ειδική 32χρωμη έκδοση για 
την Απιίαα. Τα άσχηµα νέα αφο- 
ρούν τους κατόχους Αἰαῃί 95Τ. 
Παρά τις αρχικές βεβαιώσεις της 
εταιρίας, ότι κάτω απὀ την πίεση 
του ευρωπαϊκού της κλάδου θα έ- 
βγαζε τις νέες της περιπέτειες 
σχεδόν ταυτόχρονα και για τον 


Αἰατί 97, οι νέοι της κατάλογοι 
που κυκλσφόρησαν δεν κάνουν 
την παραμικρή νύξη γι αυτό. Ούτε 
και το αντίστοιχο τµήµα στο 
Βιιθίίη ΒοαΓα της εταιρίας αναφέ- 
ρει τίποτα. Καιρός όµως ὃα δούµε 
αναλυτικά τις τελευταίες πεβιπέ- 
τειες του | αἴΤΥ και της Ραἴῆ. 


Η βάση του σεναρίου είναι 
πολυεπίπεδη. Στην πρώτη του ᾱ- 


ΕΤΑ/ΡΙΑ: ------------------«---1ΕΗΡΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ:.«------------- ΕΜ. 

.-.κκ.κκ.........« ΕΝ σωμθεατοῖί. 
--........««Όας ακολουθήσοων οι 
....Ξκδώσεις για Μας εοΡδη 
...-....---......--..... «Έεσιε Ακης 
ΤΥΠΟΣ:..---«ίοον -θπινεν, 3-Ὁ 
.-...--...---«««ΑΝΙΜΑΤΕΟ ΟΠΑΡΗΙΟ5 
ο. ον λε 1 


νάγνωση έχουµε να κάνουµε µε τις 
δραστηριότητες του οργανωμένου 
εγκλήματος της Μαφίας. Η ἴδια η 
ΘίθιΓα ονομάζει το πεδίο δράσης 
της περιπέτειας "Φ6Χ, ἴπμας ΑΠ 
ΓοΟΚ Π᾿ Γοἱ!”. Η Μαφία λοιπόν έχει 
στρέψει τις δραστηριότητές της σε 
τρεις κυρίως τοµείς. Στο σεξ, τα 
ναρκωτικά και στη μουσική. Απ’ αυ- 
τούς, οἱ δύο τελευταίοι τοµείς πά- 
νε πολύ καλά, είναι πραγματικά 
χρυσοφόροι. Σε µια σύσκεψη ηγετι- 
κών της στελεχών και όπου εκτι- 
µώνται οι αναφορές των επιµέρους 
κλάδων, είναι φανερό ότι στον το- 
µέα του σεξ τα πράγµατα γι’ αυ- 
τούς πάνε από το κακό στο χειρό- 
τερο. Ο λόγος, κατά τις εκτιµήσεις 
τους, είναι ότι ελάχιστοι ενδιαφέ- 
ρονται πια για τις ταινίες πορνό, 
µια και έχουν τη δυνατότητα µέσα 
από την τηλεόραση να δουν ό,τι 
θέλουν. Μην ξεχνάτε ότι στην 
Αμερική υπάρχουν περίπου 64 κα- 
λωδιακά κανάλια, απὀ τα οποία τα 
περισσότερα λειτουργούν σε εἰκο- 
σιτετράωρη βάση. Σε µια δεύτερη 
σύσκεψη αποφασίζουν να γυρίσουν 
µια πορνοταινία, διαφορετική από 
όλες τις άλλες. Μέσω ενός τηλεο- 
πτικού σταθμού που ελέγχουν, ἑ- 
χουν τη δυνατότητα να κάνουν 
διαγωνισμούς για την πιο σέξι γυ- 
ναίκα. Για τον καινούριο τους δια- 
γωνισµό έχουν ήδη ξεχωρίσει 
τρεις υποψήφιες. Η ιδέα τους λοι- 
πόν εἶναι να κινηµατογραφήσουν 
κρυφά την καθεµία, σε απόκρυφες 
ερωτικές στιγμές. Οιίδιες δεν πρέ- 
πει να ξέρουν φυσικά τίποτα γι’ αυ- 
τό. Θέλουν, επίσης, σ’᾿ αυτές τις ε- 
ρωτικές σκηνές, ο παρτενέρ τους 
να µην είναι κάποιος “ειδικός” αλλά 


ένας κοινός, µέσος Αμερικανός. 
Φυσικά, όλα αυτά είναι εύκολα σαν 
σκέψεις, πολύ δύσκολα όµως να Υ- 
νουν πράξη. Πού θα βρουν αυτόν 
τον άνθρωπο; Πώς θα γίνει η κινη- 
µατογράφηση χωρίς οι τρεις υπο- 
Ψήφιες να πάρουν εἴἰδηση, ώστε η 
"συνολική συμπεριφορά” τους να 
είναι απόλυτα φυσική; Η απάντηση 
σε όλα αυτά δεν είναι παρά ΕΣΥ. 
Δηλαδή ο | ΑΙΤΥ, ο κεντρικός χαρα- 
κτήρας της περιπέτειας. Όπως εἷ- 
παμε και στην εισαγωγή, απὀ την 
προηγούµενή σου περιπέτεια, που 
ακόµη δεν έχουµε δει, έχεις πάθει 
αμνησία. Δουλεύεις στον προανα- 
φερθέντα τηλεοπτικό σταθµό σαν 
ο άνθρωπος για όλες τις δουλειές, 
του κατώτατου επιπέδου φυσικά. 
Να φτιάχνεις καφέδες, να τσεκά- 
ρεις τις βιντεοταινίες κ.λπ. 

Το αφεντικό σου, σε µια ξαφνική 
έμπνευση, βλέπει” ότι είσαι ο κα- 

ρος γι’ αυτή τη δουλειά, 
επειδή ακρίβώς σε θεωρούν άσχη- 
μο, Υκαφατζή, αργόστροφο, γενικά 
µια µετριότητα. Εσύ πρόθυμα θα α- 
ποδεχτείς την αποστολή σου αυτή. 
Κάπου µακριά, η Ραΐϊή δουλεύει ως 
πιανίστρια σε ένα µπαρ. Το αφεντι- 
κό της, άνθρωπος της Μαφίας, την 
απολύει. Το Ε.Β.Ι. την πλησιάζει και 
την πείθει να εργαστεί γι’ αυτούς, 
µε σκοπό να βρουν αποδεικτικά 
στοιχεία για τη δραστηριότητα της 
Μαφίας στο χώρο της μουσικής. 
Μην έχοντας κάτι καλύτερο να κά- 
γει, δέχεται. Έτσι παρακολουθούμε 
δύο παράλληλες ιστορίες, που α- 
φορούν δύο απὀ τους βασικούς το- 
µείς δράσης της Μαφίας. Η συνά- 
ντηση του | αΓΓΥ και της Ρα{ἱ θα Υ/- 
γει λίγο πριν απὀ το τέλος του παι- 
χνιδιού, µέσα στο Λευκό Οίκο! 
Αυτά επαναλαμβάνω σε πρώτη α- 
νάγνωση. 

Βαθύτερα, όµως, πρόκειται για 
µια καυστική σάτιρα των δομών και 
των ηθών της αμερικανικής κοινω- 
ψίας. Ο Αἱ ἱ οννθ έχει κάνει µια οµΟ- 
λογουμένως εκπληκτική δουλειά. 
Έγραψε ένα τρομερό σενάριο, το 
καλύτερο κατά τη γνώµη µου που 
Εχει παρουσιαστεί σε περιπέτεια 
της 9ΙΕΙΓ και όπου δεν αφήνει τί- 


ποτα όρθιο. Σατιρίζει τον κόσµο 
της τηλεόρασης και των τηλεοπτι- 
κών δικτύων. Τις αντιλήψεις για 
την ακροαµατικότητα. Το χώρο της 
μουσικής βιομηχανίας, τις ὅραστη- 
ριότητές της, τους ανθρώπους 
της. Τα σόου της αμερικανικής κοι- 
νωνίας και δεν μιλάμε φυσικά για 
τα τηλεοπτικά, την κυριαρχία του 
χρήματος πάνω στη ζωή τους, τις 
ερωτικές τους αντιλήψεις και συ- 
µπεριφορές. 

Φτάνει να ειρωνεύεται ανοικτά 
τις λειτουργίες και τις δοµές του 
πολιτικού τους συστήµατος, περ- 
νώντας γενεές δεκατέσσερις τον 
ίδιο τον πρὀεδρό τους, τον 
Μπους, αλλά και το παντοδύναμο 
κανάλι ΟΝΝ. Δεν αφήνει άθικτο οὐύ- 
τε το πρόβλημα των μεταναστών 
και της πράσινης κάρτας, τις µεθό- 
δους και τις λειτουργίες του Ε.Β.Ι., 
τα άγχη και τις ιστορίες του µέσου 
Αμερικανού. Μια πραγματική µονα- 
δική δουλειά. Προσωπικά έµεινα ά- 


φωνος. Όλα αυτά είναι επενδυµέ- 
να µε ένα φανταστικό χιούμορ και 
έναν ερωτισμό πολύ έντεχνα δο- 
σµένο. Χωρίς να υπάρχει ούτε µια 
ερωτική σκηνή, αυτή καθεαυτή η ε- 
ρωτική φαντασίωση λειτουργεί α- 
σταµάτητα. Γιατί κακά τα ψέματα, 
ἰαΙΤγ χωρίς έρωτα δεν γίνεται. 


-- Το κτήριο της Κ - ΒΑΡ. 
Εδώ, θα έχεις µια 
εντυπωσιακή εμπειρία 


αθέλητου γυμνισμού! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΜΟΥΣΙΚΗ - 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


Για το καινούριο μ5οΓ-ἱπίθγίαοθ 
της ΦΙΘΓΓ8 έχουµε ξαναμιλήσει 
στις παρουσιάσεις των Κίπᾳς 
Ωυεςί 6 και 9ρ8ο9 Ωιυθςί 4. 


ΣΕΝΑιΙρΟοι ΕΕ 
χιουνωοιρι ΕΕ 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΕΣ ΕΕΤΕΙ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΙΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΤΕΙ 
ΔΡΑΣΗ 
γριοει ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΕΕ 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1991 7η 


Ο ἡρωάς µας, ο θρυλικός 
Γαττγ, ενώ "ζει έντονα" τη 
συνάντησή του, µε την 
πανέµορφη ΜΙεΙνεΙς, που έχει 
"εξαφανιστεί" κάτω από το 
τραπέζι 


Έξω δεξιά από το ΤΗΑΜΡ 

καζίνο. Εδώ θα πρέπει να 

"συνεννοηθείς" µε την 

πρωταθλήτρια τηςπάλης στη 

λάσπη, την πανέξυπνη αν 
ίαπα. 


Θεωρώ πια τις διαφωνίες µου μ᾽ 
αυτό το σύστηµα χειρισμού γνω- 
στές και έτσι δεν θα µπω στον κό- 
πο να τις αναφέρω ἕξανά. 
Παρακάτω απλά θα αναφερθώ σ᾿ 
ορισμένα αρνητικά που παρουσιά- 
ζονται στο ίδιο το παιχνίδι και στη 
λειτουργία του. Κατ᾽ αρχήν να ξε- 
καθαρίσουµε ότι το παιχνίδι κυ- 
Κλοφορεί σε δύο εκδόσεις. Αυτή 
των 256 χρωμάτων που απαιτεί 
κάρτα γραφικών ΜΟΘΑ ή ΝΑ και 
ἀπίνες ΠίΦΠ ἀθδίίηυ, δηλαδή των 
12 ή 1.44. Σ᾽ αυτήν την έκδοση ο 
σκληρός δίσκος είναι σχεδόν απα- 
ραΐτητος. Η δεύτερη έκδοση εἶναι 
η Ίθχρωμη και απαιτεί απὀ ΕΘΑ 
και πάνω και κοινά 4πνες. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά το 
σύστηµα χειρισμού του. Για να εµ- 
φανιστεί το μενού µε.τα Ιο0Π5, πα- 
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τήστε το πλήκτρο 6508Ρε ή πηγα(- 
νετε τον κέρσορα στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης. Σ᾽ αυτό το μενού 
περιλαμβάνονται δέκα διαφορετι- 
κά ΙοοΠ5. Αυτά κατά σειρά εἶναι τα 
ΝΑΙ Κ, :ΟΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, 
ΙΡΡΕΒ, ΘΚΙΡ, ΙΤΕΜ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΘΥΦΤΕΜ και ΗΕΙΡ. 
Το ΝΑΙ Κ ίοοπ ενεργοποιεί το 
περπάτηµα του ήρωα. Το διαλέ- 
γεις για να κινηθείς οπουδήποτε 
είναι δυνατόν µέσα στην οθόνη, 
είτε έξω απ’ αυτήν, όταν είναι για 
να αλλάξεις οθόνη. Το ἱ. ΟΟΚ ἴοοη 
είναι για να εξετάζεις οτιδήποτε 
υπάρχει πάνω σε µια οθόνη. 
Κίνησέ το πάνω σε ένα αντικείµε- 
νο, πάτα το αριστερό πλήκτρο 
του ππομς5θ ή το πλήκτρο γεῖμΓη 
(θπίθι) και θα πάρεις την επιγρα- 


φῄ του. Το ΑΟΤΙΟΝ ἰοοη έχει ανα- 
λάβει ουσιαστικά το µεγαλύτερο 
µέρος της δράσης, αντικαθιστώ- 
ντας εντολές όπως αεί, ορεη, 
οἱο56, θηἴθί, ἴωίη οη κ.λπ., όλες 
δηλαδή τις εντολές που αφορούν 
κάποια δράση. Π.χ. για να πάρετε 
ένα αντικείµενο, πηγαίνετε τον 
αοϊίοη κέρσορα πάνω στο εν λόγω 
αντικείµενο, πατήστε το πλήκτρο 
γείυτη (επίει) ή το αριστερό πλή- 
κτρο του πιουςθ και το πήρατε, αν 
αυτό επιτρέπεται απὀ το παιχνίδι. 
Το ΤΑΙ Κ ίσοπ επιτρέπει τη συνομµι- 
λία µε τους άλλους χαρακτήρες. 
Πηγαίνετέ το πάνω σ᾿ ἑνα ἆάλλο 
πρόσωπο και ενεργοποιήστε το, 


µε το ππουςθ ή το Γθίω(π. Ο ήρωας 
θα μιλήσει µόνος του. Συνεχίστε 
να πατάτε το πλήκτρο και, όσο υ- 
πάρχει κάτι ακόµη να πει, θα το 
πει. Σταματήστε, µόνο όταν αρχί- 
σετε να παίρνετε επαναλαμβανό- 
µενες ερωτήσεις ἡ απαντήσεις. 

Το επόμενο ἴοοῃ εἶναι οὐσιαστι- 
κά για την ερωτική δράση των κε- 
ντρικών χαρακτήρων. Δοκιμάστε 
το έτσι για πλάκα πάνω στους ἆλ- 
λους χαρακτήρες. Το 9ΚΙΡ ίοοῃ ε- 
πιτρέπει να περνάς όλες αυτές 
τις σκηνές, όπου το πρόγραµµα έ- 
χει αναλάβει τον έλεγχο του παι- 
χνιδιού, σαν το 65ο8ρε που χρησι- 
µοποιείη | υοβς/ῇ]πι. 

Ἠταν καιρός να δούμε το Ιοοη 
αυτό, µια και είναι πολύ πολύ χρή- 
σιµο. Το ΙΤΕΜ ἰοοπ δείχνει ποιο ᾱ- 


ντικείµενο έχετε επιλέξει απὀ το 
ἱπνεπίοΓγ σας για κάποια εξωτερι- 
κή δράση. Το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ [οοη 
δείχνει ποια αντικείμενα κουβα- 
λάς, αλλά και ταυτόχρονα επιτρέ- 
πει µια ορισμένη δράση πάνω στα 
αντικείµενα αυτά. Να ανοίξεις κά- 
ποιο αντικείµενο, να χρησιµοποιή- 
σεις ένα απ’ αυτά, σε σχέση µε κά- 
ποιο άλλο κ.λπ. Το ΘΥΘΦΤΕΜ ἴοοῃ 
λειτουργεί κατ’ αρχήν σαν παύση 
(ραυς5θ). Ταυτόχρονα, περιέχει τις 
εντολές 95ΑνΝΕ, ΒΕΞΡΤΟΒΕ, 
ΒΕΦΘΤΑΒΤ, ΩυΙΤ και ΡΙ ΑΥ (για να 
ξαναγυρίσεις στο παιχνίδι). 
Επίσης ρυθμίζει τον ήχο, την τα- 
χύτητα κίνησης του ήρωα, αλλά 
και το υπόλοιπο αΠπἰπιΒἴΙοΠ του 
παιχνιδιού. Τέλος, εδώ εμφανίζε- 
ται και η πρὀοδός σου στο σκορ. 
Τέλος, το ΗΕΙ Ρ ἰσοη χρησιμεύει 
για να σου εξηγεί τις λειτουργίες 
των υπόλοιπων ἰοοπς. Πήγαινέ το 
πάνω σ’ ένα οποιοδήποτε Ιοοπ και 
θα δεις τη λειτουργία του. Τώρα, 
τι προβλήµατα αντιμετώπισα εγώ 
στο παιχνίδι; Όταν κάνετε Ι ΟΟΚ 
ἡ ΑΟΤΙΟΝ πάνω σ’ ένα αντικείµε- 
νο, ο ήρωας πάει ακριβώς µπρο- 
στά του. Μερικές φορές το σκε- 
πάζει τελείως µε το στόµα του. 
Έτσι, για να ξανακάνεις κάτι σ᾿ αυ- 
τό,.πρέπει να απομακρύνεις τον 
ήρωα λίγο, για να ξαναεμφανιστεί 
το εν λόγω αντικείµενο. Επίσης, 
το ΑΟΤΙΟΝ ἰσοπ εμφανίζει σε αρ- 
κετά σηµεία του παιχνιδιού διάφο- 
ρα προβλήµατα, καθώς απαιτεί να 
το τοποθετήσεις σ᾿ ένα αυστηρά 
συγκεκριµένο µέρος, αλλιώς ή 
δεν καταλαβαίνει την εντολή (ὁ- 
ταν ανεβάζεις το σύστημα στο κα- 
ζίνο) ή καταλαβαίνει άλλη δράση 
(όταν προσπαθείς να βγάλεις την 
κάµερα και το φορτωτή απὀ την 
πρίζα!). Η μουσική του | αΓΤΥ 5 εἰἷ- 
ναι υπέροχη. Το βασικό θέµα το ἑ- 
χει επεξεργαστεί ο ίδιος ο Αἱ 
ἰοννθ, ενώ ταυτόχρονα µπορείτε 
να απολαύσετε δεκάδες ακόµα 
μουσικά κομμάτια, ενεργοποιώ- 
ντας το µαγνητόφωνο στην αρχή 
του παιχνιδιού. Το µόνο αρνητικό 
είναι ότι, για να απολαύσεις την 
εκπληκτική του μουσική στους 


ΙΒΜ συμβατούς, χρειάζεσαι οπωσ- 
δήποτε ειδική μουσική κάρτα. 
Αλλιώς, ο ήχος του Ρ6 εἶναι ε- 
κνευριστικός. Τα γραφικά του εἰ- 
ναι πάρα πολύ καλά. Σημειώστε 
ότι αρκετές οθόνες, για να εκφρά- 
σουν το ενιαίο του χώρου, στηρί- 
ζονται στο σύστημα του 5οΓο/ίπα. 
Υπέροχοι χρωματισμοί, εντυπω- 
σιακές φωτοσκιάσεις. Πραγματικά 
φανταστική δουλειά. Το απἰπιαίίοπ 
που υπάρχει ξεπερνά κάθε προη- 
γούμενο. Ειδικά η κίνηση που υ- 
πάρχει σ’ όλες τις “ερωτικές” σκη- 
γὲς εἶναι πραγματική απόλαυση. 
Θα το δείτε και µόνοι σας. 
Τελειώνοντας το κεφάλαιο αυτό, 
δύο λόγια για το πακέτο του παι- 
χνιδιού. Με απογοήτευσε. Η 
ΘΙΕΙΓ8 έφτιαξε ένα ππβηια| που ε- 
Ξηγεί το σύστημα χειρισμού, κοινό 
για όλες τις περιπέτειές της. Τα 
ντοκουμέντα που αναφέρονται ᾱ- 

στο | ΑΙΤΥ 5 είναι δύο 
και αυτά πολύ φτωχά. Το ένα δε 
απ᾿ αυτά αφορά το κλείδωμα του 
παιχνιδιού, όταν πρόκειται να βγά- 
λει αεροπορικό εισιτήριο. Πρα- 
γματικά κρίµα, όταν η σύγκριση µε 
τα πιβπιαἰ παιχνιδιών, όπως η σει- 
ρά των Ωμεςί {οΓ {πθ αἰογγ ή του 
οἱά Βᾶ5ῃ, γίνεται αυτόματα. 
Όπως λέει και ο λαός µας “όσο 
πιο παλιά τόσο καλύτερα”. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του | αἴΤΥ 5 είναι 
φανταστική. Πώς αλλιώς μπορού- 
σε να γίνει, όταν στηρίζεται σ᾿ ένα 
φανταστικά δουλεµένο σενάριο, 
τρομερούς διαλόγους, υπέροχο 
ΑπΙπιαἴίοη, εκπληκτικά γραφικά και 
χρώματα; Προσθέστε σ’᾿ αυτά και 
τη µε μοναδικό τρόπο κατανεµη- 
µένη δράση και έχετε μάλλον την 
καλύτερη ως τώρα περιπέτεια της 
ΒΙΘΙΓΑ. Ξέχασα τίποτα; ΑΙ ναι το 
χιούμορ του, τις ενδιάµεσες σκη- 
ες, τη µουσική του. Όλα είναι το- 
ποβετηµένα έτσι, ώστε να κάνουν 
την ατμόσφαιρά του αξεπέραστη. 
Ίσως μέχρι την επόµενη περιπέ- 
τετα του ΑΙ | οννΘ, που αποδεικνύε- 


ται ιδιαίτερα ευφυής. Η δράση του 
παρουσιάζεται και εξελίσσεται µε 
έναν πολύ εντυπωσιακό τρόπο. 
Ξεκινάς σαν | αΓγ αναλαμβάνο- 
ντας να βιντεοσκοπήσεις τις συ- 
ναντήσεις σου µε τις τρεις υποψή- 
φιες. Όταν µπεις στο αεροπλάνο 
σου, κοιμάσαι και αρχίζεις να ονει- 
ρεύεσαι. Τότε το παιχνίδι αλλάζει 
και ξεκινά η ιστορία της ΡαΠΙ, 
Αφού δεχτείς την πρόταση του 
Ε.Β.Ι. και πάρεις τα κατάλληλα α- 
ντικείµενα, ξεκινάς για τις δύο α- 
ποστολές σου. Στη λιμουζίνα κοι- 
µάσαι και µέσα απὀ ένα όνειρο ξα- 
ναμµεταφέρεσαι στο | αἴΤγ 5. Αυτή 
η συνεχής εναλλαγή καταλήγει 
στη συνάντηση των δύο ηρώων 
στο Λευκό Οίκο. Εκεί ο µεν | ΑΙΤΥ 
θα σώσει τη ζωή του αντιπροέ- 
ὅρου της αμερικανικής κυβέρνη- 
σης, η δε Ρα! θα “κανονίσει” τον 
επικεφαλής της Μαφίας. Το παι- 


χνίδι θα τελειώσει µε την ανανέω- 
ση του έρωτα των δύο ηρώων. 
Αυτή η συνεχής εναλλαγή ανάµε- 
σα στους δύο ήρωες κάνει πολύ 
ενδιαφέρουσα την περιπέτεια, ᾱ- 
φού της προσθέτει ρυθµό και µυ- 
στήριο. Το επιπλέον εντυπωσιακό 
στη δράση είναι το γεγονός ότι 
πάρα πολύ γρίφοι έχουν εναλλα- 
κτικές λύσεις, γεγονός που πρώ- 
τη φορά δοκιμάζεται από τη 9ἱΘ6/Γ8 
σε τόση µεγάλη έκταση (υπάρχει 
το προηγούμενο του φρουρού 
στην πλατφόρμα στο ΦΩΖ που 
περνιόταν µε τρεις διαφορετικούς 


τρόπους). Η διαφορά ανάµεσα 
στις εναλλακτικές λύσεις των γρί- 
φων εντοπίζεται µόνο στη διαφο- 
ρά των πόντων (σκορ) που δίνει η 
καθεμιά απ᾿ αυτές. Ας δούµε όµως 
µερικά παραδείγματα. Σαν Ραϊί 
από το εργαστήριο παίρνεις δύο 
οβΓίΠάΦΘ και ένα ἀαίαπιαπ. Για να 
ταξιδέψεις κάπου, βάζεις ένα από 
τα οαΓίΠάΦ6- στο ἀαϊαπι8η και το 
δείχνεις στον οδηγό. Εναλλακτι- 
κά, αν δεν έχεις πάρει τα πιο πά- 
νω αντικείµενα, παίρνεις τηλέφω- 
νο απὀ το αυτοκίνητο και σου 
στέλνουν δύο αντίστοιχα {αχ. Η 
δεύτερη λύση όµως δίνει 12 πό- 
ντους λιγότερους. Σαν Ρα! επί- 
σης, στο δωµάτιο µε το Βενεις5θ 
Βί87 έχεις τρεις δυνατότητες. Η 
πρώτη είναι να μιλάς μαζί του, µέ- 
Χρι να τον καταφέρεις. Η δεύτερη 
είναι να ενεργοποιήσεις το ΖίρρθΓ 
ἴοοπ σ᾿ αυτόν αµέσως. Η τρίτη εἰ- 


ναι να του δώσεις το μπουκάλι της 
σαμµπάνιας που έχεις πάρει απὀ το 
αυτοκίνητο. Αυτή είναι και η καλύ- 
τερη, αφού δίνει οκτώ πόντους ε- 
πιπλέον (οι δύο πρώτες όμως εἷ- 
ναι πιο ενδιαφέρουσες ερωτικά). 
Το ίδιο παρατηρείται και µέσα στο 
ΗαΓα Ὀίςκ 6αί6, σαν | αγγ αυτή τη 
φορά. Στο ΜαίίΓθ έχεις τρεις δι- 
νατότητες. Η πρώτη να του μιλάς 
µέχρι να σου δώσει ένα εισιτήριο. 
Η δεύτερη να τον δωροδοκήσεις, 
όπως στο | αΓγγ 3, µε 100 δολάρια. 
Σου δίνει πάλι ένα εισιτήριο. 
Τώρα, έχοντας διαβάσει το περιο- 
δικό µέσα στο αεροπλάνο, πήγαι- 
νε στο πιωςιο Όοχ στα αριστερά 
και, χρησιμοποιώντας το εισιτήριο 
αυτό, βγάλε ένα άλλο που σου ε- 
πιτρέπει να µπεις στην ρηναίε αἰ- 
θουσα. Μπορείς όµως να πάρεις 
κατευθείαν το εισιτήριο αυτό δίνο- 
ντας τις πιστωτικές σου κάρτες 


Ἰ στούντιο του 


Εδώ θα 


Γοφωνήσεις 
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Μία σκηνή πριν από το τέλος. Πυροθόλησε τον Μι. Βί9 - ομως, µε το "ειδικό" σουτιέν που σου 


ἔδωσε το ΕΒΙ. 


στο Μαίθ. Σαν ἱ.ΙΤΥ επίσης για 
να δεις την οδοντίατρο στο ΜίαπιΙ 
έχεις πάλι δύο δυνατότητες. Η µια 
είναι να την πάρεις τηλέφωνο, 
χρησιμοποιώντας το νούμερο από 
την Βυσίηθςς οβΓά. Η δεύτερη εἷ- 
ναι να πάρεις το ἀοῖγ απὀ το τρα- 
πεζάκι στο χωλ αναμονής. 
Διάλεξέ το από το ἱπνεπίοιγ σου 
και κάνε το κλικ στο |.8ΙΤΥ. Τώρα 
πήγαινε στη γραμματέα και µίλα 
της. Οι εναλλακτικές αυτές λύσεις 
προσθέτουν κατά πολύ στο ενδια- 
φέρον της περιπέτειας, αφού σου 
τονώνει το ενδιαφέρον να τα δεις 
όλα. Το | αΤΥ 5 είναι εκπληκτικό. 
Περιέχει ένα φανταστικό σενάριο, 
πανέξυπνο χιούμορ, καυστικούς 
διαλόγους, υπέροχη μουσική, πά- 
ρα πολύ όμορφα γραφικά, εκπλη- 
κτικό απἰπιΒίίοη, εντυπωσιακή δρά- 
ση, χειρισμό δύο διαφορετικών 
χαρακτήρων, όμορφους και µε ε- 
ναλλακτικές λύσεις γρίφους. 
Δηλαδή, τα έχει σχεδόν όλα. 
Προσωπικά το θεωρώ σαν την κα- 
λύτερή της περιπέτεια απ’ αυτές 
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µε το νέο σύστηµα χειρισμού. 
Είναι πραγματικά εντυπωσιακό. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινώντας έχεις δύο επιλογές. 
Η πρώτη είναι να περάσεις µε το 
ἴοοη 5κίρ το εισαγωγικό τµήµα της 
περιπέτειας, κερδίζοντας έτσι 
χρόνο. Η δεύτερη είναι, όταν φῶ- 
νάζουν για καφέ, κάνε κλικ το 
.ΟΟΚ ἴοοπ στην καφετιέρα, δίπλα 
στην πόρτα αριστερά και τώρα κά- 
νε κλικ το ΑΟΤΙΟΝ ἴσοοπ σ᾿ αυτή, 
για να πάρεις τον καφέ. Και στις 
δύο περιπτώσεις βγαίνοντας από 
το γραφείο του αφεντικού σου, θα 
έχεις το οβπιοοΓαεΓ (42) και θα εἰ- 
σαι έτοιµος να ξεκινήσεις την ᾱ- 
ποστολή σου. Περπάτησε στο διά- 
δρομο πάνω αριστερά. Στο ΝΙά8ο- 
ἴ8ροθ ΓοΟπΠ κάνε ἱΟΟΚ ΤΑΡΕΣ στο 
τραπέζι µε την τηλεόραση κάτω 
δεξιά, ΕΤ ΤΑΡΕΣς (56/8), Οἱ ΕΑΝ 
ΗΑΝΏΟ5 ΟΝ ΒΑΒΒΕΙ (5ἱθγ[ίπα 
οἰμίίοπ) πάνω δεξιά (41/9), ἰΟ0ΟΚ 


ΡΕΘΑυΞΘΕΑΒ, ακριβώς δίπλα σου, 
στην άκρη του πάγκου, ὐ5Ε ΤΑΡΕ 
ΟΝ ΡΕΟΘΑύΘΘΕΒ (42/11). Τη σβή- 
νεις. Επανάλαβε την ίδια διαδικα- 
σία και µε τις άλλες δυο βιντεοται- 
γνίες (:-2/13,2/15). Τώρα ΙΟΟΚ 
ΤΥΡΕ ΡΙ ΑΥΕΒ, στην πάνω αρι- 
στερά γωνία, ΤΟΒΝ ΟΝ ΤΥΡΕ 
ΡΙ ΑΥΕΒ και διάλεξε όποιο τρα- 
γούδι θέλεις (45/20). ἱΟΟΚ ΙΕΕΤ 
ΌΒΑΝΝΕΒ το πιο αριστερό από τη 
βόρεια σειρά, ΟΡΕΝ |ΙΕΕΤ 
ΡΒΑΙΝΕΒ, βρίσκεις το Ὀαἴίειγ 
οΠ8Γᾷ6/ και το παίρνεις (18/28), 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ και βγαίνεις πίσω 
στο ΙοθΌγ. ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ 
(Ππᾳ τοοππ). Μέσα άνοιξε το πιο 
πάνω δεξιά συρτάρι, στη δεξιά µε- 
ριά µε ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΕΒ, ΙΟΟΚΙΝ 
ΡΒΑΝΝΕΒ, ΕΤ 8 ΕΙΙ Ες (48/36). 
Τώρα ἱΟΟΚ ΑΤ ΟΒΕΡΙΤ ΟΑΒΟΌ 
ΙΜΡΒΙΝΤΕΒ, στο κάτω µέρος της 
οθόνης πάνω στο ντουλάπι ΕΤ 
αοιΏ ΟΑΒΟ (45/41). Τώρα κάνε 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και ιΟΟΚ ΕΙΒΡΤ 
ΕΙΙ Ε (ΜΙίοΠεΙΙ6), βρίσκεις ένα 
Παρκίη (41/49), ἱΟΟΚ ΘΕΟΟΝΡ 


ΕΙΗ Ε (Ιἱαπα), βρίσκεις ένα 
πιβϊοπΏΌοοκ (34-1/43), ι ΟΟΚ ΤΗΙΒΟ 
ΕΙ Ε (οΠί-οΠπί), βρίσκεις µια 
Ὀυβίπθςς οβΓα (1-1/44). 
Συνεχίζοντας στο ΙπνΘεΠΙΟΓΥ 
σου, κάνε ἰ ΟΟΚ ΝΑΡΚΙΝ, ΙΟ00Κ 
ΜΑΤΟΗΒΟΟΚ, ἱΟΟκ ΒύΡΙΝΕΞΞ 
ΟΑΒΟΌ. Βλέπεις το τηλ. 9594-4627 
(41/48). Τώρα βγες από το νότιο 
µέρος της οθόνης. Πίσω στο 
ΙοΟΌΥ. Εντόπισε την πρίζα ανάµε- 
σα στην πόρτα και την καφετιέρα. 
ιοοκ ΕιΕΟΤΗΙΟΑΙ ουτι ΕΤ. 
Από το ΙπνεπΙίοιγ πάρε το Ὀ8[ἴ6ΓΥ 
οπαΓᾳςθ( και ΡύΤ Α ΒΑΤΤΕΒΥ 
ΟΗΑΒΑΘΕΒ ΙΝ ΦΟΟΚΕΤ (48/53). 
Διάλεξε το οαπιοοΓάϱ/ και Ρ0Τ 
ΟΑΜΟΟΒΡΕΒ ΟΝ ΒΑΤΤΕΒΥ 
ΟΗΑΒΑΘΕΒ (33/56). Τώρα µε το 
ΙΟΟΚ ἴσοπ κάνε κλικ στη βιντεο- 
κάµερα µέχρι το Ραἴἴθγγ φἰγθηᾳίῃ 
να είναι 100/100. Τώρα ΕΤ 
ΒΑΤΤΕΗΥ ΟΗΑΒΕΒ ΑΝΟΌ 
ΟΑΜΟΟΒΟΡΟΕΒ (41/97). Από το 
ἱηνεπίογγ σου ΙΝΘΞΕΗΤ Α ΤΑΡΕ ΙΝ 
ΟΑΜΟΟΒΡΕΒ (44/61). Στο κάτω 
µέρος της οθόνης ΡΒΙΝΚ 
ΝΝΑΤΕΒ (3-1/62) και δίπλα ακριβώς 
ιο0Οκ ΑΕΝΙΝΕ ΕΝΘΒΑΝΕ 
ΡΙΑΦΤΙΟ (4-1/63). Τώρα πια είσαι 
έτοιμος να φύγεις απὀ το γραφείο 
σου, ξεκινώντας για το πιο ουσια- 
στικό µέρος της αποστολής σου. 
Βγες έξω, προχωρώντας δεξιά. 
Έξω απὀ το Υραφείο, στο σιντρι- 
βάνι ἰΟΟΚ 9ΤΑΤΕ (4:1/64). Στο 
αυτοκίνητο Ι ΟΟΚ ΙΙΜΟ, ΕΝΤΕΗ 
ΙΙΜΟ µε το ΑΟΤΙΟΝ Ιοοῃ. Ξεκινάς 
για το αεροδρόμιο. Τώρα ακριβώς 
θα δεις µια ενδιάμεση σκηνή, µε 
τα αφεντικά σου. Φτάνεις στο αε- 
ροδρόµιο. Μόλις βγεις απὀ το αυ- 
τοκίνητο ἰΟΟΚ ΑυΤΟΜΑΤΕΟΌ 
ΤΙΟΚΕΤ ΜΑΟΗΙΝΕ (ΑΤΜ) στα αρι- 
στερά σου, πήγαινε στο ΑΤΜ και 
ΙΝΘΕΒΤ 4Οἱ0 ΟΑΒΟ ΙΝ 5ἱ0Τ. 
Διάλεξε τη διαδρομή για τη Νέα 
Υόρκη. Τύπωσε τους κωδικούς 
από το Μαπιιαἰ σου. Αυτή τη διαδι- 
κασία, θα την κάνεις, κάθε φορά 
που βγάζεις εισιτήριο, µια Και είναι 
το κλείδωμα του παιχνιδιού. 
Μάλλον κάποιο πλήκτρο λάθος 
πάτησα και κτύπησε ο συναγερ- 
µός. Φεύγω τρέχοντας... ὄ 
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ΙΛΒΗΥ 5 

Ο φίλος ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΓΙΑΝΝΗΣ 
μας έστειλε µια λύση του παιχνιδιού 
µε σκορ 852/1.000. Προς το παρὀν, 
εµείς έχουµε κάνει 976/1.000. Αν 
θέλει, ας µας ξαναγράψει, αλλά µε 
την πλήρη διεύθυνσή του, ώστε να 
του στείλουμε µε τη σειρά µας τους 
πόντους της διαφοράς. Πάντως 
σου αξίζουν συγχαρητήρια, Γιάννη, 
ειδικά γιατί έστειλες τη λύση µια ε- 
βδομάδα αµέσως µετά την κυκλο- 
φορία της περιπέτειας. 


ΙΟΟΝΜ 
Ο ΓΙΩΡΓΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΔΗΣ µας 
έστειλε µια λύση του. 


Το σημειώνουμε, έστω και αν το 
έχουµε λύσει απὀ τότε που του κά- 
ναμε την παρουσίαση στο περιοδἰ- 
κό. 

Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΟΠΙΔΑΚΗΣ µας ε- 
πισηµαίνει ότι το σιδερά που φτιά- 
χνει το ξίφος µπορείς να τον εµπο- 
δίσεις και µε το ΤΙΝΙΦΤΙΝΕ ἁΓαΠ, ε- 
κτός από το αντίθετο του 9ΗΑΒ- 
ΡΕΝΙΝΑ. Αξιοπρόσεκτο, οµολογου- 
μένως. 


ΙΛΗΒΒΥ ὁ 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΠΑΣ µας λέει ότι 
µέσα στο καζίνο έχει ένα Όυα. Αν 
στα ασανσέρ πληκτρολογήσεις 
ΟΡΕΝ ΒΙΗΤ Εἰ ΕΝΑΤΟΒ, το παι- 
χνίδι σε βγάζει στο Μ5-ΏΟς. Στον 
Αἰαή οἱ, πάντως, που το έλεγξα 
δεν υπάρχει τέτοιο Ρυᾳ. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ιἱΑΝΟ 

Τα πραγματικά εκατοντάδες 
γράμματά σας είναι η καλύτερη α- 
πόδειξη ότι μάλλον πρέπει να θεω- 
ρείται το αἀνεπίυ[θ της χρονιάς. Ο 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΟΥΛΤΖΑΤΗΣ καιο 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΜΗΤΣΑΚΟΣ µας επιση- 
µαίνουν και αυτοί την ύπαρξη της 
διπλής απάντησης, στην 17η ερώ- 
τηση της 5/ΟΓάΠΙα5ΙΘΓ που είχαμε 
δημοσιεύσει στο τεύχος Ιουλίου-Αυ- 
γούστου. Οι ΝΙΚΟΣ ΚΑΤΣΙΔΗΣ, 
ΛΑΖΑΡΟΣ ΦΑΝΤΙΝΙΔΗΣ, ΧΑΡΗΣ 
ΚΑΛΑΙΤΖΙΔΗΣ, ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΛΙΑ- 
ΣΚΟΒΙΤΗΣ, Δ. ΒΕΡΝΗΣ, ΒΑΓΓΕ- 
ΛΗΣ ΓΚΑΡΑΓΚΟΥΝΗΣ ρωτούν 
πὠς περνάς τα σκυλιά έξω από το 
σπίτι της κυβερνήτου. Από το {οής, 
στη δεύτερη οθόνη, πάρε το γθΙΙΟΝΝ 
Πον/6Γ. Παίρνεις ένα γθἰίονν ρθἱἰα[. 
Από την κουζίνα του θαΓ πάρε το 
πιθαἰ. Στα σκυλιά τώρα: 05Ε 
ΥΕιΙΟΝ ΡΕΤΑΙ ΝΙΤΗ ΗυΝΚ ΟΕ 
ΜΕΑΤ, ΑἱνΕ ΜΕΑΤ ΝΙΤΗ 


ΗΑΡΟΟΡΙ ΕΕ (4οᾳν). 

Οι ΦΩΤΗΣ ΝΑΛΜΠΑΝΤΗΣ, 
ΣΤΑΥΡΟΣ ΤΟΥΜΠΗΣ, ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΒΑΛΜΑΣ, ΗΛΙΑΣ ΣΟΥΡΙΚΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ, ΝΤΙΝΟΣ ΧΑΤΖΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΡΑΚΟΣ, Β. ΔΕΒ- 
ΛΕΤΟΓΛΟΥ ρωτούν πού βρίσκεις 
το {16, για να πάρεις το [4ο|. Αφού 
περάσεις τα σκυλιά, µπες στο σπίτι 
της κυβερνήτη. Μπες στην ακριβώς 
δεξιά σου πόρτα. Όταν βγεις, πή- 
γαινε στο φυλακισμένο και ΙΝΕ 
ΟΡΗΕΒ ΒΕΡΕΙΙΕΝΤ ΤΟ ΡΒΗΙ- 
ΦΟΝΕΑ. Σου δίνει ένα ο8Κθ. ἰΟΟΚ 
ΑΤ ΟΑΚΕ, ΟΡΕΝ ΟΑΚΕ και βρήκες 
το {6. Τώρα ξαναγύρνα στο σπίτι 
της κυβερνήτου Και µπες από την 
τρύπα στο τοίχο. Μετά απὀ λίγο θα 
έχεις το ἰάοἱ. Οι ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΔΕΛΛΗΣ, ΑΝΤΩΝΗΣ ΑΔΑΜΟΥ από 


την Κύπρο, ΦΩΤΗΣ ΧΡΑΝΙΩΤΗΣ, 
ΛΑΜΠΡΟΣ ΣΑΝΙΔΑΣ ρωτούν πώς 
ελευθερώνεις το φυλακισμένο. Μό- 
λις δεις τη σκηνή όπου ο | .6-οπμοΚ 
απάγει την κυβερνήτη, πήγαινε στο 
ΡαΓ. Μάζεψε απὀ τα τραπέζια του- 
λάχιστον τέσσερα πιµᾳ. Πήγαινε 
στην κουζίνα και υ5Ε Μυα ΝΙΤΗ 
ΒΑΒΒΕΙ.. Τώρα γρήγορα βγες έξω 
και πέρνα την ΑΓΟΠΝΝΑΥ στα δεξιά. 
Μόλις την περάσεις, 09Ε ΜΕΙ - 
ΤΙΝα Μυα ΜΝΙΤΗ ΜὺύΕ. Προχώρα 
στη βόρεια ΑΓΟΠΝ/8Υ. Πήγαινε προς 
τη φυλακή. Λίγο πριν απὀ την εκ- 
κλησία δε ΜΕΙΤΙΝά Μυα ΙΝΙΤΗ 
Μυα. Μπες στη φυλακή και πάλι 
υ9δε ΜΕΙΤΙΝα Μυςα ΛΝΙΤΗ Μυα. 
Στην κλειδαριά της πόρτας, υ9Ε 
ΜΕΙΤΙΝα Μυα ΝΙΤΗ | ΟΟΚ και 
τον ελευθέρωσες. Οι ΣΠΥΡΟΣ 
ΑΛΒΕΡΤΗΣ, ΜΑΚΗΣ ΤΖΑΝΗΣ ρω- 
τούν πώς παίρνεις το θησαυρό. 
Έχοντας πάρει λεφτά απὀ το τσίρ- 
κο πήγαινε στον οἴίζθη οἱ ΜΕΙ ΕΕ, 
αυτόν µε τον παπαγάλο. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΟΙΤΙΖΕΝ και διάλεξε τις 4,2 | ΟΟΚ 
ΑΤ ΜΑΡ. Οι πρώτες κινήσεις είναι 
οι διευθύνσεις σου. Από το κατά- 
στηµα ΡΙΟΚ υΡ ΦΗΟΝΕΙ., ΡΙΟΚ υὐΡ 
ΞΜΟΒΡ, υ9Ε ΒΕΙΙ.. Τις 12.12. 
Πήγαινε στο {ο(κ. Τώρα πήγαινε βό- 
ρεια, αριστερά, δεξιά, αριστερά, δε- 
ξιά, βόρεια, δεξιά, αριστερά, βόρεια. 
Προχώρησε δεξιά και 095Ε 
ΞΗΟΝΕΙ ΝΙΤΗ Χ. 

Οι ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΓΑΛΙΟΣ, ΧΡΗ- 
ΣΤΟΣ ΚΑΚΑΛΗΣ ρωτούν πώς θα 
βρουν τη 5Μ/οΓπιαςίθΓ. Πήγαινε 
στο 5ΠΟΡΚΘΘΡΕΓ και πες του ότι θες 
να τη δεις. Μόλις βγει, αµέσως ακο- 
λούθησέ τον. Αν κινείσαι γρήγορα, 
θα τον βλέπεις Και θα σε οδηγήσει 
σ’ αυτήν. Εν πάση περιπτώσει, από 
το {0ΓΚ οι διευθύνσεις είναι: πάνω-α- 
ριστερά, βόρεια, δεξιά, δεξιά, αρι- 
στερά, βόρεια. Οι ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΟΥΡΑΚΟΣ, ΜΑΤΘΑΙΟΣ ΛΙΒΑΣ, 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΛΑΓΙΑΝΑΚΟΣ ρωτούν 
πώς μπορούν να αγοράσουν πλοίο. 
Πήγαινε στα πλοία στον 9ί8η και 
πες τις 9,2,4,9. Πήγαινε στον κατα- 
στηµατάρχη Και πες τις 2,1. Γρήγο- 
α Κάνε ΦΑΝΕ. Χρησιμοποιώντας 
τῃ 9ρ809 ΡαΙ σαν παύση δες τι κινή- 
σεις Κάνει, για ν᾿ ανοίξει το χρηµα- 
τοκιβώτιο. Απάντησε οτιδήποτε. 
Ξαναδές τις κινήσεις του. Τώρα 
πες την 1. Μόλις φύγει, τρέχα και 
'ψοιξε το χρηµατοκιβώτιο, κάνο- 
'τας τις ίδιες ακριβώς κινήσεις. Πά- 
Ξε το ποῖθ (5.000 ρίθοες οί δἰαη) 
«αι τρέχα στα πλοία. Στον Φί8ῃ δο- 
εωασε 9,4,1.2,2,2,2,2,2,2 (εφτά Φο- 


ρές),3,9. Τώρα τις 4,123. Ξανά τις 
4.1.9. Σου το προσφέρει για 95.800. 
Απάντησε 2,3 και το αγοράζεις για 
4.000 ρίθοθς οἱ θἰ(ΠΙΙ! Οι ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΚΙΤΡΙΝΟΣ, ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΒΑΣΙΛΕΙΑ- 
ΔΗΣ ρωτούν ποιους πρέπει να πά- 
ρουν για πλήρωμα. Τρεις χρειάζε- 
σαι και αυτοί εἶναι ο φυλακισμένος, 
η 5Ν/ΟΓΠΙ85ΙΘΙ Και ο ΜεΒΙἴΠποοκ από 
το 5Π0Γ6 ή Ι5ιάΠά. Για να περάσεις 
στο νησί και ανάποδα, ὑ5Εε 
ΒυΒΒΕΒ ΟΗΙΟΚΕΝ ΟΝ ΟΑ8ιΙΕ.Ο 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΑΡΙΝΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΓΑΒΡΟΓΛΟΥ ρωτούν πώς βρίσκεις 
διέξοδο στις κατακόµβες µέσα στο 
ΠΙΟΠΚΘΥ Πθαᾷ. Στους κανίβαλους. α- 
φού γίνεις φίλος τους, δώσε τους 
το Ι88/Η6ἱ. Παίρνεις το πθα8ά οί 
ΠανΙσαἰοΓ µε ένα πθοκἰ8ο8. Τώρα 
µέσα στις κατακόµβες [)9Ε ΗΕΑΌ 
ΟΕ ΝΑΝΙΦΑΤΟΒ. Ακολούθα συνέ- 
χεια την κατεύθυνση του κεφαλιού 
και μετά από λίγο θα βρεις το πλοίο 
φάντασμα. Οι ΣΩΤΗΡΗΣ ΚΩΣΤΑ- 
ΝΤΙΝΙΔΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΖΑΦΕΙΡΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ, ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΤΑΥΡΟ- 
ΠΟΥΛΟΣ, ΣΠΥΡΟΣ ΔΑΣΚΑΛΕΑΣ, 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΜΑΡΙΝΗΣ ρωτούν τι 
πρέπει να δώσεις στους κανιβά- 
λους, για να γίνεις φίλος τους. 
Έχοντας τις πέντε μπανάνες, βρες 
τη μαϊμού. Τάισέ την και µε τις πέ- 
ντε. Τώρα θα σε ακολουθεί. Πήγαι- 
νε πεζός στο οἰθαΠπῃ. Στο πιο πά- 
γω ἰοίεπι, ΡΟ! ΝΟΘΕ. Προχώρα 
προς την πόρτα. Η μαϊμού θα κρε- 
µαστεί για εσένα Και έτσι η πόρτα 
θα είναι μονίμως ανοικτή. Μπες µέ- 
σα και ΡΙΟΚ υΡ ΙΙΤΤΙΕ ΙΡΟΙ.. Αυτό 
ακριβώς θέλουν οι ιθαγενείς. Πε- 
ρισσότερα για το ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά, 
στο επόμενο τεύχος. 


ΗΕΑΒΗΤ ΟΕ 6ΗΙΝΑ 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΑΡΚΟΥΔΕΑΣ ρω- 
τά πώς θα συνεννοηθεί µε τους χω- 
ρικούς στην ταβέρνα, στο Καἰ- 
πιαπαυ. Πήγαινε στο σπίτι του Λάμα 
και ΚΝΟΟΚ ΡΒΟΟΒ. Απάντησε την 
3. Μέσα ΤΑΙΚ | ΑΜΑ. Δοκίμασε τις 
1,1.ΕΧΙΤ στην {{οπί ἀ4οοΓ. Κατέβα 
στο χωριό. Ξαναγύρνα στο σπίτι 
του {απα. ΚΝΟΟΚ ΡΟΟΒ. Μέσα 
ΤΑΙΚ ΙΑΜΑ. Τώρα γύρνα στην τα- 
βέρνα. ΤΑΙΚ ΒΙΑΥΑ, ΤΑΙΚ 
ΦΑΒΏΑΒ. Πες τις 2.2. Τώρα ΙΝΕ 
ΕΝ ΤΟ ΘΞΑΒΒΌΑΒ και οἱ χωρικοί 
θα επιτεθούν στον Βίοπ. 


ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΑΟΝ 
Ο ΓΙΑΝΝΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΙΔΗΣ ρωτά 


πώς ακριβώς παγιδεύει το τηλέφω- 
νο του «οΠηΥ ΩΝΟΠΠ’. Στο πάνω 


δεξιά µέρος της οθόνης υπάρχει 
ένα 0αἴἴθιγ ἴθπιίπαί απὀ το οποίο 
ξεκινούν δύο καλώδια. Στο αριστε- 
ρό όπως κοιτάς, βάλε το Γ6ᾷ οἵ{ρ και 
στο δεξιό το Ρἱµθ ο{ρ. Αν τα βάλεις 
σωστά, Κάνε ΦΑΝΕ. Το δύσκολο εἰ- 
ναι το τρίτο ο/ρ. Στο κάτω δεξιά µέ- 
ρος της οθόνης έχει µια κάθετη 
γραμμή, απὀ την οποία φεύγουν 
προς τα αριστερά 4 ή 5 οριζόντιες 
γραμμές. Κάτι σαν τους “ψύκτες” 
που χρησιμοποιεί ο ΟΤΕ. Βάλε το 
γθΙΙΟΝ οἱἱρ στη δεύτερη από κάτω 
γραµµή. Βάλε το να πιάσει όλη τη 
γραµµή. Αν το κάνεις σωστά, ένα 
"συννεφάκι’ θα εμφανιστεί που θα 
σου λέει ότι µπορεί να πας σπίτι 
σου, να δεις στον κομπιούτερ σου 
τα μηνύματα. Ο ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
ΧΡΥΣΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά τι κάνει µετά 
την παγίδευση του τηλεφώνου. Πή- 
γαινε σπίτι σου και άνοιξε τον κο- 
μπιούτερ. Δες το μήνυμα του Ώθπᾳ 
Ηιναπᾳ προς τονα «9οΏπηΥ ΩΝ/ΟΠᾷ”. 
Τώρα όταν πας µετά το μεσημέρι 
στο ΙΝάΓ6Που5θΘ, η πόρτα θα εἶναι α- 
γοικτή. Βάλε µια βόμβα στο δεύτερο 
ΡΟΝ6Γ ρ8Π6Ι από τα αριστερά, για 
να το ανατινάξεις. Έτσι θα κερδί- 
σεις δύο ακόµη µέρες, για να µπο- 
ρέσεις να ολοκληρώσεις την απο- 
στολή σου. 


ΕΙΝΙΒΑ 

Ο ΒΑΙΟΣ ΤΕΝΙΔΗΣ ρωτά πού 
βρίσκει το κλειδί, για να ανοίξει την 
καγκελόπορτα µέσα στο πηγάδι. 
Εξερεύνησε στις κατακόµβες τα 
διάφορα φέρετρα, στα Ὀυπίαιί 
οΠΠΙΟΘΙ5. Μέσα σ᾿ ένα απὀ αυτά 
θα βρεις το κλειδί που ζητάς. Ρωτά 
επίσης πώς ξεφορτώνεται τη µαγεί- 
ρισσα στην κουζίνα. Κάτω στα 


4υηᾳθους, σε ένα απὀ τα δωμάτια 
θα βρεις ένα σακί αλάτι. Πάρε το 
και γύρνα στην κουζίνα. Πέταξέ το 
στο πρόσωπο της µαγείρισσας και 
γλίωσες απ᾿ αυτήν. Ρωτά επίσης 
πώς φτιάχνει την ασημένια σφαίρα 
για το λυκάνθρωπο. Δεν φτιάχνεις 
ασημένια σφαίρα, αλλά ασημένιο 
βέλος. Από τα ἀυπᾳθους, εντόπισε 
το {οΠυΓθ οΠαπιΌΓ. Πάρε τα ἴους. 
Πήγαινε τώρα στο ΕουπάΓγ. Από το 
νοοᾶθη Ὀοχ πάρε το οΓιοίρΙθ. Βάλε 
σ᾿ αυτό το ςἱνθί οΓ055 απὀ την απο- 
θήκη στον κήπο και βάλε το στη 
φωτιά, για να λιώσει το ασήμι. Βύθι- 
σε σ᾿ αυτό ένα βέλος σου απὀ το 
ΟΓΟ55ΡΟΝΝ. 

Έτσι, αποκτάς ένα ασημένιο βέ- 
λος. Μ᾿ αυτό σκοτώνεις το λυκάν- 
θρωπο. Τέλος, ρωτά πώς μπαίνει 
στην κρύπτη στην κουζίνα. Δεν 
µπορείς να µπεις εσύ, αλλά θα το 
κάνει η ΕΙΝΙΓΑ για εσένα. Δώσε της 
μέλι, άχυρο Και το βιβλίο των συντα- 
γών της. Θα φτιάξει το Ηθ/Ρα 
ΠΟΠΕΥ 5ρθ!|. Μ᾽ αυτό αποκτάς τη 
γνώση των αληθινών ονομάτων των 
φυτών. Τώρα μάζεψε και δώσε της: 
Ώαπιθ Πον/6Γ, ἀαπάθίγοη και ἰΠί5ί6. 
Θα σου φτιάξει το Ιοινίπᾳ Ρήάθ 
φρθ|. Πήγαινε μπροστά στην κρύ- 
πτη. Ἀνοιξέ τη. Μόλις βγει η Εἰνίγα 
έξω, λόγω του σκοταδιού, ρίξε το 
φρε[| αυτό στη σκοτεινή κρύπτη. 
Τώρα η Εἰνία θα µπορεί να βλέπει, 
θα µπει µέσα Και θα σου φέρει ένα 
από τα κλαδιά που ανοίγουν το 
μπαούλο της Επιαἰάᾶ. Ετοιμαζό- 
µουν να γράψω ΠΙΠί5 και για το 
ΡΘΙ5ΟΠάΙ ΝΙΦΠίπιαΓΘ, αλλά εµφανί- 
στηκε ξαφνικά ένα ναπιρίθ και ἁρ- 
χισε να µε κυνηγά. Ως τον άλλο µή- 
να, Καλό αἀνεπίυΠπᾳ. ὅ 
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ΙΙΡΕΕΦΟΑΡΕ 
ΠΛΑΣΤΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΝΟΤΗΤΑ 


Τώρα ο καθένας µας µπορεί να δημιουργήσει τη δική του 
Ψ/ΠίιιάΙ ΕΑΙΤΥ, αποβαμθάνοντας ταυτόχρονα την άνεση 
του γραφείου του. ΑπΛή µόδα ή µια νέα πορεία προς το 

µέββον: Ετοιµαστείτε γΙά ἕνα ταξἰδΙ στα όρια ανάμεσα 
στο υπαρκτό Και το φανταστικό. 


9 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΙΝΟΕΝΤΙΝΕ ΦΟΕΤΛΑΒΕ εδώ και περίπου τρία 

χρόνια προετοίΐµαζε το έδαφος για τις σηµερι- 

γές εξελίξεις στον τοµέα της Υ/πυαἱ Β 88ΙΙΥ. 

Αρχικά εμφανίστηκε το Ε/θθ5ο8ρ8, ένα σύστη- 

μα γραφικής απεικόνισης σε τρεις διαστάσεις 
αντικειμένων µέσα στο χώρο, µε δυνατότητες εμφάνισής 
τους υπό οποιαδήποτε οπτική γωνία. 

Το ΘΙΙΡΕΒΗΦΟΑΡΕ αποτελεί το τωρινό επίτευγμα της 
ὈΙΜΕΝΡΘΙΟΝ ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ., θυγατρικής εταιρίας της 
ΙΝΟΕΝΤΙΝΕ. Μας εισάγει για τα καλά στο χώρο της πλα- 
στής πραγματικότητας, µέσα από ένα συνδυασμό Φοῄννα(θ 
και ισχυρού ΠΒ/ΟΝΝΙΘ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΤΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ 


Από πλευράς 9ο/ννα([θ παρέχονται ειδικοί 
ΘαΙίοί5 πραγματικού χρόνου των σχημάτων υπό 
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σχεδιασμό, καθώς και σχεδιαστές του περιθάλλοντος και 
των συνθηκών που επικρατούν στον κόσµο τον οποίο ο 
χρήστης καλείται να δημιουργήσει. Επίσης, περιλαµθάνο- 
νται θιθλιοθήκες µε έτοιµα σχήµατα και στερεά, καθώς και 
υἱἡμίθς επεξεργασίας και θελτιστοποίησης του τελικού 
προϊόντος. 

Το ΗαΙαν8ίΘ αποτελείται από ένα ΡΟ µε επεξεργαστή 
τον 80486, µε συχνότητα τα 33 ΜΗΖ. Διαθέτει µια ΘΡΕΑ 
ΕΘΑ κάρτα γραφικών, µε το αντίστοιχο ΦΡΕΑ πποπίίοι 20 ι- 
ντσών υψηλής ανάλυσης. Σημαντικό είναι ότι πάνω στο σύ- 
στηµα συλλειτουργεί και ο ΤΜΟ 34020 επεξεργαστής σή- 
µατος ΨΙάΘο. Αντί για το συνηθισμένο ποντίκι, οἱ κυριότε- 
ρες λειτουργίες επιτελούνται µε τη θοήθεια του υβριδικού 
ΘΡΑΟΕΒΑΙΙ., µια διασταύρωση ανάµεσα σε ἰΓβοκοαί! και 
Ἰογςίίοκ. 

Σε συστήµατα που θέλουν να αποκαλούνται "πραγματι- 
κού χρόνου” είναι απαραίτητη η ταχύτατη ενηµόρωση της 
εικόνας έπειτα από κάθε µεταθολή των καταστάσεων (κί- 
νηση κ.λπ.). Γι’ αυτό το λόγο, το πακέτο είναι ικανό να ε- 
νηµερώνει την εικόνα έως και 80 φορές το δευτερόλεπτο, 
διαθέτοντας παράλληλα ως ελάχιστη ανάλυση 640χάθ0, µε 
256 χρώματα. Μέχρι και δεκαέξι τερµατικοί σταθμοί µπο- 
ρούν να συνδεθούν και να μοιράζονται την ἴδια υπό ανά- 
πτυξη ή υπό επίδειξη εφαρµογή πλαστής πραγµατικότη- 
τας. Με τη θοήθεια του συστήµατος ΦΙ)ΡΕΒΗΦΟΑΡΕ επι- 
τρέπεται η δηµιουργία 3Ό αντικειμένων και η εμφάνισή 
τους υπό οποιαδήποτε οπτική γωνία. Ο καθορισμός πολ- 
λαπλών οπτικών σηµείων επάνω σε στατικά ή κινούμενα α- 
ντικείµενα επιτρέπει την παρακολούθηση σε στιλ κάµερας 
διαφόρων ενεργειών. 

Τα κινούμενα αντικείµενα μπορούν να διαθέτουν µια 
πληθώρα ρεαλιστικών χαρακτηριστικών, όπως τριθή, θαρύ- 
τητα, πλαστικότητα. Ο χρήστης µπορεί να καθορίζει την 
πορεία τους ή να χρησιμοποιήσει τα θοηθητικά προγράµ- 
µατα τεχνητής νοημοσύνης που προσφέρουν λογική και "έ- 
ξυπνη” κίνηση, ανάλογα µε τις καταστάσεις. Παρέχεται η 
δυνατότητα καθορισμού πολλαπλών φωτεινών πηγών µε- 
ταθλητής έντασης και χροιάς, ενώ το απἰπιβϊοη µπορεί εύ- 
κολα να µιµηθεί δύσκολες κινήσεις, όπως του ανθρώπου ή 
των ζώων. Οι χρωματισμοί που επιτρέπονται συµπεριλαμ- 
θάνουν την ύπαρξη του διαφανούς σε διάφορες αποχρώ- 
σεις, ιδανικό για την απόδοση γυάλινων επιφανειών (τζά- 
µια κτηρίων κ.λπ.). Πρόκειται για το πρώτο περιθάλλον 
γιΠυαἰ ΒθΒΙΙγ που απευθύνεται σε "σοθαρούς χρήστες”, 
καθώς Θα θρει εφαρµογή σε δημιουργούς διαφημιστικών, 
αρχιτέκτονες, διακοσµητές, αλλά και όσους επιθυμούν να 
μελετήσουν "υπό πραγματικές συνθήκες” φαινόμενα όπως 
η κίνηση, η κρούση και η πτήση. 

Σύμφωνα µε αυτά που παρέχονται, η τιµή του πακέτου 
αναμένεται ιδιαίτερα τσουχτερή. Πάντως, δείχνει να είναι 
ένα σύστηµα που θα αξίζει τα λεφτά του. Η ΟΙΜΕΝΡΙΟΝ 
ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ παρέχει επίσης υπηρεσίες κατασκευής 
περιθαλλόντων πλαστής πραγματικότητας έπειτα από πα- 
ραγγελία και θάσει κάποιου σεναρίου, αν τα χέρια σας δεν 
πιάνουν ή το πορτοφόλι σας δεν αντέχει. 

Το ΟΙγπιρία 9Πονν έδειξε πως ένα τόσο ολοκληρωμένο 
σύνολο έχει όλες τις προοπτικές να αποτελέσει μέτρο, µε 
το οποίο θα κρίνονται οἱ μελλοντικές εξελίξεις στον τοµέα 
αυτό. ιν] 


ΗΩΣ ΘΑ ΑΙΑΛΕΞΕΙΤΕΗΚΕΙΑ Ες ντο ασ τσ” 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕ ΕΝΑΝ ΦΟΡΤΙΣΤΗ ΜΠΑΤΑΡΙΩΝ 


ΘΜΕΞΘᾷ ΡΟ μονά σση Φ τά 
ν 
ων. νς 3 
ΠΩΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 
Ο ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ: 
ια -- ο. ο 


2 ώ, 
σουτ ΤΜΕΣ αν 


ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ -ΠΟΜμποι 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ «ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ «ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


πρ 
ΤΙ ΝΑ ΣΠΟΥΔΑΣΩ, 


Κυκλοφορεί στα περισσότερα πε- 
ρίπτερα και συνδρομητές. Τηλέ- 
Φφωνα: 9222719 - 9223935 -ΕΑΧ: 
3224 941 


ο ΡΟ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ -ΠΟΜΠΟΙ 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ - ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


ΕΠΙΣΤΗΠΟΝΗΣ 


Ρς6 ΜΑΝΑΘΕΒ για όλους 
Μαστορέψφτε καισεις 


8 ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΑ - ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ -ΠΟΜΠΟΙ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ - ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


ΓΙΝΕΤΕ ΚΑΙ ΣΕΙΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ 
ΜΑΣ -ΟΙΠΩΣ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΝΕΟΙ-ΜΟΝΟ 
ΜΕ 1.800 ΔΡΧ. ΕΤΗΣΙΩΣ 


Αν παίζετε Κάποιο 
παιχν/δΙ στον υποβο- 
γιστή σας αργά τη 
νύχτα, κανείς δεν θα 
ακούσει! την κραυγή 
αγων/ας͵ τη στιγµή 
που το μήνυμα 6ΑΜΕ 
ΟΝΕΚ κάνει την εµφά-- 
γισή του. Κανείς, 
εκτός από τον 
Θεόδωρο Δεθεβέγκα 
Κκαῑτις μαγικές του 
συνταγές. Με τη θοή-- 
θεια αυτής της στή-- 
Άῃς, απ’ όπου κάθε 
µήνα παρεβαύνουν 
σηµαντικά παιχν/δ!α, 
θαμπορέσετε κΙεσείς 
να γράψετε επιτέβους 
στον πίνακα των ΠΙ 
ς(0Γ85/ 


ο του Θ. Δεθελέγκα 


αλ): 


ο ΝΙΦΠἰςΠΙΗ συγκαταλέγεται σ᾿ εκείνα τα παιχνίδια 

που απαιτούν αρκετή σκέψη καί συντονισμό των 

πράξεών σας για να επιτευχθεί κάποιο θετικό απο- 

τέλεσµα. Επιπλέον, διαθέτει αρκετή πρωτοτυπία 

στο σενάριο και όμορφα γραφικά. Τελικά, όταν η 
υ5 «οἱά θέλει, µπορεί να τα καταφέρει και σ᾿ αυτόν τον το- 
µέα, πέρα από τα 4Γο8άθ οοηνθΙ5ίΟΠ5. Εμείς θα σας δώ- 
σουµε αρκετά βοηθητικά στοιχεία, που θα σας διευκολύ- 
νουν στο παιχνίδι, καθώς επίσης και τον τρόπο λύσης των 
δέκα πρώτων επιπέδων. Τα υπόλοιπα πιστεύουμε πως θα 
τα επιλύσετε µόνοι σας. Ε, ας µην τα θέλετε κι όλα δικά 
σας! 


Ας αρχίσουμε µε µια σειρά γενικότερων οδηγιών, που εἰ- 
ναι απαραίτητες για να προχωρήσετε µε ευκολία στο παι- 
χνίδι. 

β Φυσικά, δεν παίζει ρόλο το αν θα διαλέξετε τον Ε{θά 
ή τη Εἰοπ8, καθώς η υ5 οἱά απλά φρόντισε να εξα- 
σφαλίσει την ισότητα των δύο φύλων --δεν υπάρχει 
λοιπόν καμιά διαφορά. 

Α Φροντίστε να απομνημονεύσετε τη διάταξη των δια- 
κοπτών και των ιµάντων μεταφοράς, όπως αυτά είναι 
κατά την έναρξη της πρώτης βάρδιας και να τα θέτε- 
τε κατά τον ίδιο τρόπο σε κάθε νέα βάρδια. 

3 Μην ενεργοποιήσετε την κεντρική µηχανή παραγω- 
γής (08851) στην αρχή και µετά τους ιµάντες και 
τους διακόπτες. Πρώτα φτιάξτε σωστά τους δεύτε- 
ρους και ύστερα ενεργοποιήστε τη μηχανή, αλλιώς 


ΝΙάΠΤΡΠΙΕΙ 


είναι πολύ πιθανό να ξεχάσετε κάτι, οπότε και θα τα 
βρείτε σκούρα, καθώς θα αρχίσουν απὀ λίγο να πα- 
ράγονται τα κομμάτια από τις κούκλες. 

Α Είναι προτιμότερο να προχωρήσετε προς τα επάνω, 
προς τη µηχανή παραγωγής δηλαδή και, αφού την ε- 
νεργοποιήσετε, χρησιμοποιήστε την ομπρέλα, για να 
ξανακατεβείτε. 

3 Μετά την έναρξη της μηχανής βεβαιωθείτε ότι οι 
κούκλες βγαίνουν κανονικά. 
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β9 Ρίχνετε που και που καµιά µατιά στα προειδοποιητικά 
φώτα. ' 

Α Το πιστόνι που μετακινείται πάνω κάτω είναι αυτό 
που στο πιΒπυα| του παιχνιδιού αναφέρεται ως 
5ἰθαππίπᾳ Ὀο[ΐ και όχι το κιβώτιο απ’ όπου βγαίνει α- 
τµός. 

3 Η πρίζα (ρἰαᾳ) βρίσκεται δίπλα στον καυστήρα, αρι- 
στερά απὀ το 5ἰθαπιίηᾳ Ὀοἱ{. 

3 Απομνημονεύστε τις εντολές της κάθε βάρδιας, δη- 
λαδή το είδος της κούκλας που πρόκειται να παρα- 
χθεί, καθώς και τους χρωματικούς συνδυασμούς. 
Δώστε Ιδιαίτερη προσοχή στο σώμα της κούκλας, 
διότι πολλά είδη σώματος μοιάζουν μεταξύ τους. 

3 Θα πρέπει να φτιάξετε τα χρωματικά μίγματα µε τη 
σειρά τους. Δηλαδή, το κόκκινο παραμένει όπως έ- 
χει, το Κίτρινο και το µπλε επίσης. Όµως, για να φτιά- 
ξετε το πράσινο χρειάζεστε πρώτα µπλε και µετά κί- 
τρινο, ενώ για το µωβ πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
πράσινο και µετά κόκκινο. Το σκούρο μπλε είναι µάλ- 
λον ένα άχρηστο χρώμα. 

3 Η ρύθμιση του καυστήρα στη σωστή θερµοκρασία εἰ- 

ναι μάλλον δύσκολη, διότι η αρχική του κατάσταση 
είναι τυχαία και, επιπλέον, η µικρορύθµισή του εµπο- 
δίζεται σηµαντικά από τη µικρή οθόνη του παιχνιδιού, 
η οποία δεν επιτρέπει το να βλέπουμε την έξοδο 
των προϊόντων που παράγουµε. 
Αν λοιπὀν ο καυστήρας είναι αρχικά οἩ, τότε ανάψτε 
τον και, για τρία µε τέσσερα δευτερόλεπτα, κάψτε 
τον σε πλήρη ισχύ. Στη συνέχεια, αφήστε τον στο 
δείκτη τρία. Αν ήδη είναι ενεργοποιηµένος, σε οποι- 
αδήποτε θέση, χαμηλώστε τον µέχρι το ένα και περι- 
µένετε να σταματήσει να εκλύεται ατμός. Σταθείτε 
για ένα µε δύο δευτερόλεπτα και µετά αυξήστε την ι- 
σχύ µέχρι τη θέση τρία. Αν το υγρό δεν δημιουργεί 
μµπουρμπουλήθρες, τότε αυξήστε την ισχύ µέχρι να 
κάνει και στη συνέχεια µικρορυθµίστε τον μέχρι τη 
θέση τρία. 

3 Πρέπει να είστε χρονικά ακριβείς, όταν πρόκειται να 
ενώσετε τα κεφάλια µε τα σώματα. Αφότου ενεργο- 
ποιήσετε το Ὀθα8ςί, αυτή θα είναι και η εργασία σας 
µε τη µεγαλύτερη προτεραιότητα. Αλλάξτε τις σκα- 
λωσιές µε τέτοιον τρόπο, ώστε να σιγουρευτείτε 
πως τα σώματα φτάνουν κάτω πριν απὀ τα κεφάλια. 
Για να το πετύχετε, κανονίστε τη διάταξη των ιμά- 
ντων, έτσι ώστε τα σώματα να ακολουθούν µια µεγα- 
λύτερη διαδροµή απὀ τα κεφάλια. Χρησιμοποιήστε 
τους διακόπτες των ιµάντων για περισσότερη ακρί- 
βεια στο πότε τα κεφάλια θα σταθούν επάνω στα α- 
ντίστοιχα σώματα. Ελέγχετε που και που τις ενδεί- 
ξεις του ποιοτικού θλέγχου, έτσι ώστε να είστε σί- 
γουροι πως οι κούκλες συναρμολογούνται κανονικά. 

β Το καλύτερο σηµείο, όπου µπορείτε να σταθείτε για 
να παρακολουθείτε και να έχετε υπό τον ἐλεγχό σας 
τη διαδικασία συνένωσης των κεφαλιών µε τα σώμα- 
τα, είναι στο βάθρο ακριβώς επάνω απὀ τον ιμάντα 
μεταφοράς της µονάδας συγκόλλησης. Από εκεί 
µπορείτε να χρησιµοποιείτε εὔκολα το διακόπτη του 
ιμάντα, ώστε να καθυστερείτε κάποιο κεφάλι, μέχρις 
ότου το αντίστοιχο σώμα πάρει τη θέση του. Για να 


καθυστερήσετε ένα κεφάλι, ενεργοποιήστε το διακό- 
πτη και απενεργοποιήστε τον τη στιγµή που το σώμα 
ετοιμάζεται να έρθει στη θέση του. Είναι µια διαδικα- 
σία, για την οποία θα πρέπει να πειραµατισθείτε. 

3 Το μπαλόνι είναι κατάλληλο για µια γρήγορη άνοδο 
σε κάποιο βάθρο. Συλλέξτε όσο πιο πολλά μπαλόνια 
µπορείτε και χρησιμοποιήστε τα καταλλήλως. Η ο- 
µπρέλα χρησιμεύει για ένα γρήγορο κατέβασμα, αλ- 
λά ὀχι και τόσο, αν πρόκειται να πέσετε στη συνέ- 
χεια απὀ ύψος. 

3 Τα Ιεπηπιίπᾳς είναι αρκετά ενοχλητικά, αλλά τα προ- 
βλήματα που δημιουργούν δεν επηρεάζουν ευτυχώς 
τους διακόπτες. Μια εύκολη λύση είναι να τα ρουφά- 
το µε την ηλεκτρική σκούπα ή να τα εξοντώνετε µε 
τα φυτά - παγίδες, Αν όµως πρόκειται να χρησιµοποι- 
ήσετε άλλη μέθοδο, µη σπαταλάτε άδικα τον πολύτι- 
μο χρόνο σας. 

” Ο | ΠΓγ | ΑΝΝΥΘΙ είναι πραγματικός µπελάς. Σε καμιά 
περίπτωση µη βρεθείτε κλεισμένος σε κάποια γωνία 
μαζί του, διότι θα σταματήσει να σας κτυπά µόνο ὁ- 
ταν η ενέργειά σας έχει εξαντληθεί. 

39 Ενα απὀ τα πιο σηµαντικά Ροπυς που πρέπει να συλ- 
λέξετε είναι και αυτό του επιπλέον χρόνου. Από τα 
υπόλοιπα, απαραίτητα θεωρούνται τα μπαλόνια και οι 
ομπρέλες, καθώς διευκολύνουν τις κινήσεις σας μέ- 
σα στο εργοστάσιο. 

” Αφότου οι διακόπτες έχουν τοποθετηθεί σωστά και η 
μπο Ἰ το βάψιμο των κούκλων έχει αρχίσει να 
ρέει, σταθείτε κοντά στις ρόδες βαφής - είναι το 
πλέον ασφαλές σηµείο για έλεγχο της κατάστασης. 
Από εκεί µπορείτε άνετα να παρενοχλείτε τον | αγ 
| ΔΝΝΥΕΓ µέχρι το τέλος της βάρδιας 


Και τώρα ας ρίξουμε µια µατιά στα αντικείµενα που είναι 
απαραίτητα για όλες τις βάρδιες, όπως πρόκειται να τα συ- 
ναντήσετε απὀ τη βάση του εργοστασίου και προς τα επά- 
νω. 


(1) Το ποδήλατο (ροννθί ογοἱθ). Απαραίτητο για την ηλε- 
κτροδότηση του εργοστασίου. Ανεβαίνετε συχνά σε αυ- 
τό και κάντε πετάλι, µέχρι να αρχίσουν οἱ λαμπτήρες να 
αναβοσβήνουν γρηγορότερα. Ετσι φτιάχνονται οι Υά- 
μπες! 

(2) Διακόπτες ενεργοποίησης των ιµάντων συνένωσης 
(οοηνΘγο: Ὀθ8ἱ{/ροπαάίπᾳ υπίί 5νίομθς). Ενεργοποιήστε 
τους µε τέτοιο τρόπο ώστε να συγκλίνουν προς το εσω- 
τερικό. 

3) Διακόπτες ενεργοποίησης των ιµάντων μεταφοράς συ- 
στατικών (Γ8Ν ππαϊεΓίαἰ Ὀ6ἱἱ 5νίοΠθ5). Ενεργοποιήστε 
τους µε τέτοιο τρόπο ώστε και οἱ δύο να αποκλίνουν 
απὀ το κέντρο. 

4) Βίδα στο µίκτη υλικών (0οἱΐ οΠ Γε5ίΠ πιἰχεΓ). Βιδώστε την 
µε το εργαλείο που διαθέτετε (κάβουρα). 

5) Πρίζα τροφοδότη υλικών (ρἰωᾳ {οΓ γανν πιαϊεΠαἰ /εθςθ/). 
Ἐνώστε την µε τον καυστήρα. 

5; Καυστήρας Βυη5θη (Βυη56π Ώυ/Π6Γ). Χρησιμοποιήστε 
το σπίρτο για να τον ανάψετε και ρυθµίστε τον στην ἑν- 
δειξη ισχύος "9". 
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Εδελου΄ 


Ἔ ει 6ϐςΛΝΕΕ; 


Ανάλογα τώρα µε τη βάρδια την οποία εκτελείτε, τσεκά- 
ρετε απαραιτήτως τα παρακάτω αντικείµενα: 

(1) Φούρνος ({υγπᾶςος). Χρησιμοποιήστε το σπίρτο και το 
κάρβουνο, για να τον ενεργοποιήσετε. 

(2) Μπογιές και µίκτες µπογιάς (ραίπί -- ραίπί πιἰχίυγθς). 
Πρόκειται για πολύ σηµαντικά αντικείµενα. Ρυθμίστε 
τους δείκτες µπογιάς έτσι ώστε να είναι έτοιμοι να υπο- 
δεχτούν την πρώτη κούκλα από τη µονάδα συνένωσης. 
Ξεπλύντε τους µίκτες, όταν χρειαστεί, ελέγχοντάς τους 
τακτικά. 

(3) Ελεγκτής ποιότητας (αυαί(γ οοπίγοΙἰθγ). Πολύ χρήσιμος. 
Αχρηστεύει τις κούκλες που δεν έχουν συνδεθεί σωστά, 
καθώς και αυτές που τα µέρη τους έχουν διαφορετικό 
χρώμα. 

(4) Βαφείς και στεγνωτήρες (ραἰΠί 5Πον/6Γ5 -- αῑγίηᾳ {8η5). 
Σημαντικά αντικείµενα. Ενεργοποιήστε τους το συντο- 
µότερο µετά την έναρξη της διαδικασίας. 


Και τώρα στο "ζουμί" της υπόθεσης, δηλαδή οδηγίες και 
κωδικοί για τις πρώτες δέκα βάρδιες του παιχνιδιού. 


Βάρδια πρώτη. 
Κωδικός: Δεν εἰναι απαραίτητος. 


Το ποδήλατο. 

Μονᾶδες παραγωγής των Όποτε ο λαμπτήρας αρχῖ- 
κομματιών των τοῦοῖς. σει να “πέφτει”, ρῖξτε και 
καμιᾶ ορθοπεταλιᾶ. 


Μόλις έχει συναρµολογηθεί 
το τοδοῖ ΕυΚΕ ΞΚΥΝΑΙΚΕΒΕ. 
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Εργασία: κατασκευάστε 5 κούκλες τύπου 9ἱογπιίγοορθ 
(ό,τι χρώμα θέλετε). 

Στο πρώτο αυτό επίπεδο θα συναντήσετε πολύ λίγα 
προβλήµατα, καθώς δεν χρειάζεται να ανησυχείτε για χρώ- 
µατα κ.λπ. Παίξτε µε τους διακόπτες των ιµάντων µεταφο- 
ράς, Υια να δείτε αν τα λάθος κεφάλια και σώματα πηγαί- 
γουν στα σκουπίδια. 


Βάρδια δεύτερη. 

Κωδικός: ΟΠ6/ΓΥ / ΒαπαπΠ8 / Β8ΠαΠ8 / | 6πποη. 

Εργασία: κατασκευάστε 5 κούκλες τύπου Ζακ 
ΜοΟΓΒΟΚεΠ και 3 ΒΖΟΙς (σε οτιδήποτε χρώμα). 

Εδώ υπάρχουν δύο διαφορετικά σώματα και δύο διαφο- 
ρετικά κεφάλια που παράγονται, αλλά γενικά δεν υπάρχει 
µεγάλη δυσκολία. Απλά ρυθµίστε σωστά όλες τις διαδικα- 
σίες και αφήστε το Ὀθ8ς5ί να τις εκτελέσει µε το δικό του 
ρυθμό. Όσο κι αν υπάρξουν κάποιοι περίεργοι συνδυασμοί 
θηλυκών κεφαλιών µε αρσενικά σώματα ή το ανάποδο, µην 
ανησυχήσετε ιδιαίτερα. Θα δημιουργήσετε περισσότερα 
προβλήµατα, αν προσπαθήσετε να τα διορθώσετε. 


Βάρδια τρίτη. 

Κωδικός: Βαπαπᾶ / ΟΠΘΙΤΥ / Ριπεαρρἰθ / ΡΙυπῃ. 

Εργασία: κατασκευάστε 5 κούκλες τύπου Ιηαί8π8 ὁοπθς 
σε χρώμα κόκκινο. Πρόκειται για την πρώτη βάρδια όπου 
πρόκειται να βάφετε τις κούκλες, οπότε τα πράγματα δυ- 


σκολεύουν κάπως. Παρ’ ὀλ᾽ αυτά, καθώς µόνο ένα χρώμα 


Ο λαμπτήρας. 


Ρἰχνετέτουπου καιπου 


καμιά ματιά. 


Ο ταλαίπωρος Ετεάάἀγ. 


είναι απαραίτητο, η δυσκολία δεν είναι αισθητή. Πρώτα δια- 
λέξτε το κόκκινο χρώμα, ενεργοποιήστε τους διακόπτες 
και ακολουθήστε τη συνηθισμένη διαδικασία. Το Όοπυς ἴἴπιε 
θα το συναντήσετε πολλές φορές σε αυτή τη βάρδια, γ’ 
αυτό µην παραλείψετε να το συλλέξετε. 


Βάρδια τέταρτη. 

Κωδικός:ΡΙπεθΒρρἰθ / | 6πιοῃ / ΡΙηθθρΡΙθ / ΡΙπθΒρρΙ6. 

Εργασία:κατασκευάστε 4 κούκλες τύπου Εάπ8 σε χρώμα 
µπλε και 4 κόκκινες κούκλες τύπου 9ἱογπιίγοορθΓ. 

Ανάμεσα στα δύο βαψίµατα (από το µπλε στο κόκκινο) εἷ- 
ναι απαραίτητο να καθαρίσετε τα καζάνια µε λευκό χρώμα. 
Κάντε το τη στιγµή που το νέο σώμα πέφτει στα ντους βα- 
φής, φροντίζοντας βέβαια το κεφάλι να φτάσει εκεί πριν 
απὀ την αλλαγή αυτή. Κατά τα άλλα, ο μεγάλος αριθµός 
κούκλων προς κατασκευή ίσως να σας δυσκολέψει λίγο. 


Βάρδια πέµπτη. 

Κωδικός:Ρἱπθαρρἰθ / ΡΙπθΒρρΙθ / {.6πποπ / ΟΠ8/ΓΥ. 

Εργασία: κατασκευάστε 4 µπλε κούκλες τύπου ΒοβΏίη 
και 2 κίτρινες τύπου Β2Ώ2. Σε αυτό το σηµείο είναι απαραί- 
τητο να τσεκάρετε τους ελεγκτήρες ποιότητας. 
Ενεργοποιήστε τους αµέσως µε την έναρξη της βάρδιας 
και δοκιμάστε τους για να βεβαιωθείτε πως δουλεύουν κα- 

1, Οι βαφές εἶναι αρκετά εύκολο να αλλάξουν σε µπλε, 
αλλά ο καθαρισμός και η εν συνεχεία επιλογή του κίτρινου 
Υρώματος απαιτεί κάποιο χρόνο - ιδιαίτερα αν υπάρχουν 
και ἹεπιπΙπᾳς να σας παρενοχλούν. Κλωτσήστε ή σκοτώστε 
τα, προτού καθαρίσετε τους βαφτήρες. 


Βάρδια έκτη. 

Κωδικός: ΟΠΘΙΥ / Ρωπι / ΡΙωπι / Ρἰπθαρρίθ. 

Εργασία: κατασκευάστε 2 κόκκινες κούκλες τύπου | υκο, 
2 μπλε κούκλες τύπου ΌαΓίῃ και 2 κίτρινες κούκλες τύπου 
Ο0Ι - ἩΝαη. 

Εδώ συναντάτε τρεις διαφορετικούς τύπους κούκλας, 
δηλαδή - µε λίγα λόγια - θα χρειαστεί να τρέχετε πάνω κά- 
τω σαν τρελοί για να προλάβετε. ἰδίως επειδή οι κούκλες 
είναι και διαφορετικού χρώματος, οπότε είναι απαραίτητο 
το ξέπλυμα των βαφτήρων µε λευκό χρώμα. Μη χάσετε τα 
Ξχίγα ἴπιθ θοπυ5 που θα εμφανιστούν, γιατί η πίστα αυτή α- 
παιτεί αρκετό χρόνο. 


Βάρδια έθδοµη. 

Κωδικός:ΟΠΕΙΤΥ / Ρἰπθαρρἰθ / | ΘΠΠοΠ / Β8ΠΕΠΒ. 

Εργασία: κατασκευάστε 3 µπλε κούκλες τύπου Β20Ό2 και 
3 πράσινες κούκλες τύπου { υΚο. 

Ένα ακόµα πρόβλημα έρχεται να προστεθεί στα ήδη υ- 

Ίρχοντα. Πρέπει να προσθέσετε κίτρινο χρώμα στο µπλε, 
-'α να δημιουργηθεί το πράσινο της κούκλας τύπου | υκθ. 
Επιπλέον, πρέπει να ακολουθήσει ένα καλό... ξέπλυμα µε 
ευκό χρώμα, προτού ακολουθήσει το µπλε για την κούκλα 
τώπου Β20Ό2. Σαν να µην έφταναν όλα αυτά, οι στεγνωτή- 
ες και τα ντους βαφής και στις δύο πλευρές πρέπει να ε- 

ογοποιηθούν. Αν ξεχάσετε οτιδήποτε από αυτά, δεν 
“ποφείτε να τελειώσετε τη βάρδια. Ενεργοποιήστε λοιπόν 
αμα τα απαραίτητα στην αρχή της βάρδιας και ασχοληθείτε 
-ε το ανακάτεµα των χρωμάτων την κατάλληλη στιγµή. 


ΕΡδεΛὶ Ἔ ει 6ϐπΛΝΕΕΙ 


Βάρδια όγδοη. 

Κωδικός:ΡΙπθαρρἰθ / Βαπαπ8 / ΡΙπθΒΡΡΙΘ / ΟΠεΙΤΥ. 

Εργασία: κατασκευάστε 3 κούκλες τύπου Ὀαγίῃ σε µπλε 
χρώμα, 3 πράσινες κούκλες τύπου Βοβῦίη και 3 κίτρινες 
κούκλες τύπου Ο0ἱ - Ναη. 

Αν και ο αριθµός των διαφορετικών ειδών φαίνεται µεγά- 
λος, εντούτοις τα προβλήµατα δεν δείχνουν να είναι σηµα- 
ντικά. Το κλειδί της επιτυχίας ονομάζεται ταχύτητα! 
Αμέσως μόλις δείτε τις κούκλες τύπου Ο0ἱ - 8η να κινού- 
νται προς τους μηχανισμούς των ντους και των στεγνωτή- 
ρων, καθαρίστε τα καζάνια της µπογιάς και αρχίστε µε το 
κίτρινο χωρίς καμιά καθυστέρηση. Επιπλέον, η ταχύτητα µε 
την οποία παράγονται τα κεφάλια και τα σώματα έχει αυξη- 
θεί σηµαντικά. 


Βάρδια ένατη. 

Κωδικός:ΡΙπαρρἰθ / {-.6πποη / ἱ.θπποη / ΟΠ8/ΓΥ. 

Εργασία:κατασκευάστε 4 κούκλες τύπου Ὀονί! και 2 κού- 
κλες τύπου 063ΡΟ. Ακολουθήστε σε γενικές γραμμές την 
τακτική της προηγούμενης βάρδιας. Προσοχή μονάχα 
στους συνδυασμούς των κεφαλιών µε τα σώματα, καθότι ε- 
πιπλέον υπάρχει και µεγάλο ποσοστό - περίπου 5056 - κομ- 
µατιών σε λάθος χρώμα. Λίγη περισσότερη προσοχή, λοι- 
πόν. 


Βάρδια δέκατη. 

Κωδικός:16πποη / Βαπαπᾶ / Ρίυπῃ / ΡΙυπ. 

Εργασία:κατασκευάστε 5 κούκλες τύπου Εάπ8 σε χρώμα 
πράσινο και τρεις κούκλες τύπου | υΚκο σε κόκκινο χρώμα. 

Ακόμη µια από τα ίδια, µε τη διαφορά ότι θα πρέπει να 
κάνετε αρκετά ξεπλύματα της µπογιάς, καθώς για τη δηµι- 
ουργία του πράσινου απαιτείται προσθήκη του µπλε σε κί- 
τρινο χρώμα. 

Καλό κουράγιο και µην ξεχνάτε να κάνετε που και που 
ποδήλατο, για να διατηρείτε τη σιλουέτα σας. 

ὄ 


Η θάρδια τελείωσε και 
σεις παίρνετε κουρασµέ- 
νοι το ὄρόμο προς το 
σπίτι, 
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(ΑΜΙΘΑ) 
Ο Σπύρος Χατζής στέλνει το 
παρακάτω εξαίρετο (Ιἰδίπα. 


Πληκτρολογήστε το και τρέξτε 

το για να κάνετε τη ζωή σας 

ευκολότερη: 

20 ΤΞΟ: ΓΙΜ ΟΗΕΑΤΦΡΕ(10248) 

30 ΕΟΒ ΧΞΟΤΟ 113 

40 ΒΕΑΟΌ ΒΦ: ΒΞΝΑΙ ("5Η”Β9): 
ΟΗΕΑΤΟς (Χ)ΞΒ:ΤΞΤ-Β 

50 ΝΕΧΤΧ 

60 ΙΕ Τς»0114919 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 
“ΕΒΒΟΒ”:ΦΤΟΡ 

70 ΟΞΝΑΒΡΤΗ (ΟΗΕΑΤΟΕ (0) ): 
οβιις 

80 ΓΑΤΑ 40ΕΑ, 0003, 0010, 
2078, 0004, 4ΕΑΕ, ΕΕΞΑ, 
2840 

90 ΠΑΤΑΘΘΊΟ, 4Ε75, 0000, 
0600, 0001, 0002, 0000, 
0030 

100 ΕΑΤΑ 0000, 0400, 70ΕΕ, 
4ΕΑΕ, ΕΕΒΘ, 48Ε56, 0048, 
3ΑΟ7 

110 ΠΑΤΑ 4290Ό, 3Α00, 9280, 
67ΓΑ, 9309, 4ΕΑΕ, ΕΕΌΑ, 
2ΑΟΟ 

120 ΠΑΤΑ 2Α80Ό, 2840, 0008, 


που Κοίσιου λήιόπουλου 


ἡ [ον Τρ 


59890, 4295, 4ΒΕ5, 0008, 
ΤΑΟΣ 

130 ΏΑΤΑ 1Α85, 41Ε0Ό, 0038, 
5080, 2Α08, 3Α66, 41ΕΑ, 
0074 


140 ΡΑΤΑ 9080, 95, 81, 2246, 


4ΕΑΕ, ΕΕΔ4, 4Α80, 66Α4, 


2240 


150 ΡΑΤΑ Ρ8Ε5, 0100, 3376, 
00050, 0016, 41Ε9, 0024, 


9Β0ΟΌ 


160 ΏΑΤΑ 4800, 3080, 3346, 
0016, 4ΕΑΕ, ΕΕ38, 2976, 


4Ε88 


170 ΒΑΤΑ 0200, 00Α8, 3976, 
4Ε71, 00Α6, 41ΕΑ, 0012, 
:49Γ8 

180 ΏΑΤΑ 0200, 7011, 3208, 
5108, ΕΕΕΟ, 4ΕΕς, 0000, 
205Ε 

190 ΏΑΤΑ 487Α, 000Α, 2Ε08, 
2078, 0ΒΕ6Ο, 4Ε75, 33Ε0, 
6008 

200 ΌΑΤΑ 0007, ΒΑΑ4, 3355, 
6008, 0007, Β670, 4ΕΕ9, 
0007 

210 ΏΑΤΑ 4400, 7475, 6163, 
6864, 6973, 6ΒΟΕ, 6465, 
7669 

220 ΏΑΤΑ 6365, 0000 


(ΑΤΑΗΙ 9Τ - ΑΜΙΕΑ) 


Αν δεν είστε αλλεργικοί στην 
υγρασία, φορτώστε το παιχνίδι 
και µόλις Βρείτε ένα δράκο 
(Ότβαοπ), κάντε οβδί το “ΜΟ 
Ζ0 40Β 9ΑΒ’ αρθ. Στη συνέ- 
χεια, πατήστε δύο φορές το 
Ε5ο8ρθ, για να πα 6 το 
παιχνίδι. Τώρα κρατήστε το 
Αι Τ πατηµένο και πληκτρολο- 
γήστε ΙΟΒΌ ΙΙΒΗΑΞΘΟΙ 0595 


ρα 


ΆβΠο ενα παιχνιδάκι στο ύφος των γνωστών οΠεηῖαΙ 08αῖ ΄ΕΠΙ µρ5 τύπου ΡουβΙε ΓΓ4αΟΠ, 5ηἰποῦἰ και πάει Λέγοντας. Η διαφοράτους 0 


µε τα υπόβοιπα εἰναι ὁτι ο ήρωας του παιχνιδιού αντιμετωπίζει πβήθος εχθρών την ώρα που θγάζει θὀῃτα το σκυβάκι του 


ὁσοι πιστοΙ προσεῆθετε. 


αββα 


κατατ 


Επειδή το παιχνίδι δεν µπορεί να χαρακτηριστεί εὐκοβο, φρόντισα να σας εφοδιάσω µε το παρακάτω Ιδίίπα, σε Αππίααβαςις, το οποίο 
χαρίζει σ᾿᾽ αυτόν που έχει την πρωτότυπη δισκετα άπειρες ζωες, χρὀνο, ηίπία Πιασίς -- αν και σας συνιστώ να µην χρησιμοποιήσετε το 
τεβευταίο͵, γιατί το παιχνίδιθα χάσει κάθε ενδιαφέρον. 

Για να µην µπείτε στον πειρασμὀ να πατάτε συνεχώς το ΞΡΑ{Ε, σθήστε απὀ το ΙΙ5τίπα τη σειρἆ µετῃ βεξη ΝΙΝΙΑ ΜΑΟΙς 


160 Γποαί - 4441024: α- εΠποαί 


120 ΒΕΒΑ υἱ: ΙΕ υΓΗΣΕΝ (9) - 
1860 υ Ξ 0βι (8Η 


“ο0ρς5” 
«υ4)ε-ευ 


ΤΗΕΝ 208 


190 ΡΟΚΕΙ αυ: - α. 2:50Τ0 120 


200 1Γ ε-θ12003 8 ΤΗΕΝ 220 


210 ΡΗΙΝΙ “Παΐα ϱΙΓΟΓ. Γποαῖ αὐοτῖοά. 


220 ΒΕΜ 
230 ΡΟΚΕΙ επεαϊί - 154, 


ΛΕΝΕ 


8. Η4ΕΣ1:ΒΕΜ ἱπ[ίπίίο .{υες 


240 ΡΟΚΕΙΗ) επεαί : 162, δ Η4Ε21:.ΒΕΜ ΙπΠΠΙίο Μαφίε 
250 ΡΟΚΕΙΗ) επεαί - 1280, 8. Η4Ε21: ΒΕΜ Ιπ[πίτε Τίπιο 


260 ΡΗΙΝΤ" 


Ριοαᾶςο {ηπ5εγῖ 5ΞΗΒΡΕΟΗ! ΠΒΗΝ{ΓΕΗ αἰςκ ΙΠπ 


2270 ΡΗΙΝΤ “ατίυς 0 απά εΠεΚκ ἴπ6 Ιϱ{ίπιουςε Ὀυ1{ομ”. 


280 Γβἱ1 επεαῖϊ 
290 ΒΕΜΗ 


300 ΡΗΤΗ 2:28, 0004, 95058, 4ΕΠΕ, ΓΕΡΗ, 423ΕΗ, 0088Ε,22740 
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310 ΡΗΤΗ 0010, 
320 ΡΗΤΗ 00098, 
350 ΡΗΤΗ 0008, 
340 ΡΗΤΗ 4ΕΠΕ, 
350 ΡΗΤΗ 00095, 
360 ΡΗΤΗ 255, 


ο02ί 


320 ΠΒΗΤΗ 4ΕΠΕ, 
380 ΠΗΤΗ 3208, 
300 ΡΗΤΗ 4ΕΓ9, 
400 ΡΒΗΤΗ 720Η, 


. 


410 ΡΗΤΗ 8205, 
420 ΡΗΤΗ 6Β2Ε, 


4ΕβΕ, 
48βΕ. 
σε, 


ΕΕ28, 


350Ε, 
ο00ς, 


ΕΕ28, 


51{8, 
006, 
6006, 


48Γ9 


6465, 


ΕΕΘΕ, 
ΕΕ44, 


ο00ς, 


08679 


ασε, 


ΕΕΓΕΙ, 
εαῦῦυ, 
50, 


0001, 
766098, 


4558, 004, 41ΕΗ, 
οοις, οὔτε, 00η, 0008, 0828 
.0006, 008Ε, ΕΟΘ1, 66Γ6, 43Η 

0005, 
0β00, 


43ΗΗ, 0004, 4288, 4281, 41Γ8Β 


0092748 


ο01ς, 251, σ00ς, Γ4θθ, 0028 
0024, 2575, 000ς, 0408, 


0016, 41ΕΗ, 0015, 45Γ8, 0050 
2σἱ, οσο, αου{ς, 0006, Γ4ί2 
α05ς5ς, 


4/59, 6006, 750, 0001 


0001, ββὔ0, 6ὐ06, 22{ᾳ, 


4500, 7422, 6165, 6864, 609735 
6σο6», 0000, 000ς, 0008, 00Ρ5 


ΘΜΙΤΗΕΟ ΤΗΕΕ ΡΟΝΝΝ, µε αυ- 
τήν την ορθογραφία. "Ξεπαγώ- 
στε” το παιχνίδι και σκοτώστε 
το δράκο. Θα σας αφήσει ένα 
ΕΙΙΘ 9ἰαΗ. Καθόλου άσχημα, έ- 
τσι; Το ἴρ από το Θανάση 
Μερκούρη. 


(ΑΤΑΗΙ 9Τ -ΑΜΙΞΑ) 


Στην οθόνη των τίτλων πλη- 
κτρολογήστε ΑΕΙ ΜΟΗΡΟΒΟΟ 
ΟΙΗΚ και θα δείτε όλες τις 
πίστες του παιχνιδιού, χωρίς να 
κουνήσετε ούτε το μικρό σας 
ῥαχτυλάκι. Ευτυχώς που υπάρ- 
χουν και τα {ἱρ5, γιατί... 


(ΑΜΙΟΑ) 


Το παλιό καλό παιχνίδι που 
µας είχε κάνει να χαζέψουµε 
στην Απιίσα 1000, όπου το 
εἴχαμε πρωτοδεί. Πρόδρομος 
ὅσων θα επακολουθούσαν. Τέ- 
λος πάντων, την ώρα που θάζε- 
τε τη δεύτερη δισκέτα, κρατή- 
στε πατηµένο το Κ και θα απο- 


πο ἠααληηκα 


ηλ ον το 


Ε-[ 1 ΊΕδΞΕ-Ι- 


141, 49, 225, 169, 224, 141, 


κτήσετε έναν αριθμητικά και 
ποιοτικά αξιοσέθαστο στρατό 
από ιππότες. Από τον Παντελή 
Βεντρίκιο. 


(6ΒΜ) 

Και για του λόγου του αλη- 
θές, πάρτε και τρέξτε και αυτό 
το ΙἰδίίΠα, πριν φορτώσετε το 
παιχνίδι. Σας δίνει άπειρη ενέρ- 
γεια: 

20 9Υς9 63276: ΡΟΚΕ 783, 1: 
ΡΟΚΕ 829, 0: ΡΟΚΕ 830, 64: 
ΡΟΚΕ 831, Ο:ΡΟΚΕ 832, 70: 
9Υ9 62828 

30 αΟ05υ8 50 

40 ΕΟΒ 1-679 ΤΟ 820: ΡΟΚΕΙΊ, 
ΡΕΕΚ/(15705-1): ΝΕΧΤ: ΕΝΟ 

50 ΕΟΒ 1Ξ997 ΤΟ 1057: ΒΕΑΌ 
Χ: ΡΟΚΕ 1, Χ:ΝΕΧΤ 

60 ΠΑΤΑ 165, 2, 193, 2, 240, 
592 οἱςδο. 169, 55, 


Ἱς µετους πηύκους 


57, 229, 169, 3 


70 ΡΑΤΑ 141, 58, 225, 169, 76, 
141, 56, 225, 169, Ο, 1 41, 
213, ο, 169, 224, 141, 914, 


2, 165, 10 


80 ΡΑΤΑ 189, 26, 4, 197, 228, 
8, 205, 16, 247, 76, 167, ο, 
169, 148, 141, 219, 12, 108, 


0, 128 
90 ΒΕΤΟΗΝ 


Αν, ὠστόσο, δεν θέλετε άπει- 
ρη ενέργεια αλλά άπειρα χρή- 


µατα, τρέξτε αυτό το Ιἰδίίπα: 


10 ΕΟΒ ΑΞθ5280 ΤΟ 65321: 
ΒΕΑΌ Ζ: ΡΟΚΕ Α, Ζ: ΝΕΧΤ: 


9Υ9 62806: ΡΟΚΕΊΟ18, 255 


20 ΡΑΤΑ 169, 13, 141, 42, 225, 
169, 255, 141, 43, 225, 76, 


0, 244, 169 


30 ΓΑΤΑ 165, 141, 11, 17, 141, 
17, 17, 169, 0, 141, 127, 16, 


141, 129, 16 


40 ΡΑΤΑ 169, 240, 141, 248, 
15, 169, 94, 141, 249, Ί, 8, 
76, 208, 207 


Και τα δύο µας ήρθαν από 
τον Αντώνη Κριτή. 


(σΟΜΜΟΡΟΒΕ) 


Βλέπω ποιοτική (δυστυχώς 
όχι και ποσοτική) αναθάθµιση 
στους ΟοπΙπιοαο(θ-άδες της 
παρέας. Βάλτε την κασέτα του 
παιχνιδιού στο κασετόφωνο. 
Μόλις ο υπολογιστής κάνει 
[Θ98ἱ, δώ-στε: 

ΡΟΚΕ 23060, 76 

ΡΟΚΕ 23061, 30 

ΡΟΚΕ 23060, 90 

9Υ9 16384 

και το παιχνίδι θα αρχίσει µε 
άπειρες ζωές. 

Χρήστο Παυλάκο, εὐγε, παιδί 
μου. 

Ωστόσο, τι θλέπω; Ξημέρωσε 
κιόλας. Οι πρώτες ακτίνες του 
ήλιου τρυπάνε το φωσφορικό 
πράσινο του πποπίἴοΓ. Αντε, ώρα 
να ορµήσουµε πάλι έξω, στο 
νέφος. Καλημέρα. 


ΠΠ, 


«Τωρα μας προκύπτεικαιο “Χορευτήςτης σκιας 


οµοΙθ ΏΓγασοῃ καιτου 5ΜΙποθ!και αρκετά δύσκοβο. 


Π διαδικασία, καιµε αυτότο ἠςίίπα, και 


10 ΒΕΗ ΣΗΗΠΩΙΗ/ ΠΗΝΓΕΗ ΗΠΗ{ΓΚ 

205 ΠΗΕ”Η ΒΥ ΤΗΕΟΕ ΠΕΡΕΙ ΕσΗ5 

30 ΕΙ1ΕΒΗ 4Ε34:1ΕΤΓ5υΗΞ0 

40 ΕΡΗ ΓΞ2ΕΑ ΤΟ 995: ΒΕΠΗ Η 

50 1Ε Η2235 ΤΗΕΝ ϱ0τ0 70 

6ὐ ΡΟΚΕΕ,ΒΗ: ΙΕΤΓ 5Η ΗΞΣΗΜΗ ΠΒ: ΝΕΤ Ε 


205 ΤΕ 
5ΤΟΡ 
80 ΡΗΙΝΤ 05Η 5Ε4 


Ης250ἣ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 'ΕΠΒΗΟΕΗΙ”: 


50 ΠΒΗΤΗ 221. 33, 205.92, 10, 534, 4 


πασινο /.' ω 
οειτε αφοσς 


ἀπειρες ζωές καιµαγεία͵ γιανα µῃπ βετε ὀτι δεν 


δώστετους ενα γερὀ χερι ξύβο 


100 ΡΗΤΗ 62, 2313. 33. 205, 86, Ὦ., 48, 


241 


110 ΡΠΗΤΗ 353, 80, 110, 10, 203, 92. 1, 


20, 


120 ΡΠΒΗΤΗ 2532, 126, 35, 207, 88, 34, 


202, 93 


150 ΡΗΤΗ 34, 226. 95, 213. 201. 


"0.81. 100 


"τα 


140 ΠΒΗΤΗ 62. 958. 90, 140. 108. 958, 


ου, 132 


150 ΠΗΤΗ 195, 134, 233 
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ΑΡΙΟΒΙΝΕΒΙΤΕ 


6 του Απόλλωνα Κουτλίδη 


Λο 
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ο τες» 


ν 


μμ ὐ---υ--ᾱ- --ᾱ--------- 
Ένα απὀ τα μεγαβύτερα προθβήµατα που 
συναντάνε οἱ χειρΙστές της ΑΜΙΟΑ εἶναι 
το ΥΟΓά ΡΓΟςΘςΣΙΠ6 -- Και ακόµα 
περισσότερο, γΙ αυτούς που δεν έχουν 
επέκταση µνήµης, Π δημιουργία ενός 
κειµένου γ/νεται πραγματικός εφιά[της, 
Το ΟμἱοΚΙΥΠΙΤΘ φτιάχτηκε, για να καβύυει 
ένα κενό στην αγορά: αυτό του 
επεξεργαστή κεΙµένων μεσαίων 
κυθικών. Και σε αυτή την κατηγορία τα 


καταφέρνει θαυμάσια. 
-- “«ὃὅὃ«ὃ« ο ------ 


ἐχρι τώρα, τα πακέτα επεξεργα- 
σίας κειµένου που κυκλοφορού- 
σαν για την ΑΜΙΘΑ ανήκαν σε 
δυο κατηγορίες: τα πολύ ακριβά - 
αλλά και επαρκή - και τα οικονοµι- 
κά αλλά και δυσκίνητα. Τα µεν εἷ- 
ναι πολύ µακριά από το µέσο χρήστη και τα δε 
τόσο εκνευριστικἀ, ώστε να χαρακτηρίζονται 
πολλές φορές µη χρησιµοποιήσιµα. Και οι ταλαί- 
πωροι χρήστες της ΑΜΙΘΑ - ειδικά οι ιδιοκτήτες 
της Α900 - φτάνανε συχνά στα όρια της τρέλας 
στην προσπάθεια να βγάλουν άκρη µε τα νογά 
ΡΓΟΟΘΣΦΟΓ5 και τον εκτυπωτή τους, µια που στα 
περισσότερα “οικονομικά” πακέτα ο χειρισμός 
του εκτυπωτή απὀ το πρόγραµµα είναι πρακτι- 
κά... ανύπαρκτος! 

Το κενό ανάµεσα σε αυτές τις δύο κατηγορίες 
ἠρθε να καλύψει το ΩμίοκΙΝΠΙΘ, προσφέροντας 
υψηλή ποιότητα και εξελιγµένες δυνατότητες µε 
µια απὀ τις χαμηλότερες τιµές του χώρου. Η πα- 
ρουσίαση που θα κάνουµε θα συμπεριλάβει αρκε- 
τές συγκρίσεις µε τα δύο πλέον αντιπροσωπευτι- 
κά ννοΓά ΡΓΟΟΘΦΦΟΙ5 που κυκλοφορούν ήδη στην 


Ρας είν ΞΚΡ ἱκεκρόκε 
Ῥαρον ϐ ὕν Πε ΟΛΑ είτε) 
11111 Οὐς Ίο ΟΜΙά9 (αρ! αν 


Οξζωσίον: 
ΡΙΗΕΝ: ΘΡίει 
δρλείος: θέ ω] 
θρίίους: {Νο ὄγνς Εείκννη Ῥλψες 


οξεε. 
οεωι 


αγορά. Αυτό θεωρήθηκε σκόπιµο, γιατί δίνει ένα 
επαρκές µέσο σύγκρισης, ώστε να γίνει προφα- 
νής η θέση του ΩµΙΟΚΙΝΠΙΘ στην αγορά, και πα- 
ράλληλα επιτρέπει ακόµη και σε όσους δεν έ- 
χουν πείρα από επεξεργαστές κειµένου να κατα- 
νοήσουν τα πλεονεκτήματα αλλά και τα µειονε- 
κτήµατά του. Τα πακέτα, στα οποία θα αναφερ- 
θούμε, είναι το Ργοϊθχί 5 και το Κίπαάννογας. 


ΕΝΑ ΠΑΚΕΤΟ ΜΕ ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Το ΩυΙοκΥΝΠΙθ έχει κατασκευαστεί ειδικά, για 
να µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε χωρίς καμιά 
πρόσθεση στο µηχάνηµά σας. Θα λειτουργήσει 
θαυμάσια µε 512 Κ και ένα ἀήνθ, χωρίς αυτό να 
σηµαίνει ότι δεν µπορεί να εκμεταλλευτεί ό,τι ε- 
πέκταση συναντήσει. Ὀλο το πρόγραµµα βρίσκε- 
ται σε µία και µοναδική δισκέτα, ώστε να αποφεύ- 
γονται οι χρονοβόρες και εκνευριστικές αλλαγές 
δίσκων. Οι λειτουργίες που χρειάζονται παραπά- 
νω απὀ 512 Κ µνήµης, για να δείξουν τον καλύτε- 
ρό τους εαυτό, είναι ελάχιστες και η ταχύτητα 
του προγράµµατος είναι πραγματικά καλή. Από 
αυτή τη σκοπιά υπερφαλαγγίζει τους α- 
κριβούς του ανταγωνιστές (όπως το 
Ργοϊθχί 5), ενώ σας παρέχει πολλές 
από τις εξελιγµένες τους δυνατό- 
τητες. 


Ακόμα και ο ενσωµατωμέ γος 
διορθωτής (5ρ6Ι| «ΠθοΚκοΓ) που, ση- 
µειωτέον, έχει ένα λεξιλό γιο 50.000 


λέξεων, δεν απαιτεί ἐξ 
αν και ένα ΜεΦΒΡΟΥ 
ιδιαίτερα τη διαδικα 
Η λειτουργία του 
ενδιαφέρον, εφό 
κτηριστικό για 
Παρά τις ανη 

λύ καλός 
το λεξιλό 


τρα ΠΕΓάΝν8ΓΘ 
ἴθ θα επιτάχυνε 
σία του αξίµατος). 
παρουσιάζει ιδιαίτερο 
σον εἶναι σπάνιο χαρα- 
πακέτα μικρού κόστους 

συχίες µας αποδείχτηκε πο- 
για τα κυβικά του και, αν και 
γιό του δεν είναι επαγγελματικών 


ο ντ 


Οζολάερεεά 


προδιαγραφών, έχει δυνατότητες 
εκμάθησης, ώστε να µπορείτε να 
το επεκτείνετε σύμφωνα µε τις α- 
νάγκες σας, χρησιμοποιώντας α- 
κόµη και εξειδικευμένες λέξεις και 
ορολογίες. 

Το λεξιλόγιο του Κίπάννογας εἰ- 
ναι βέβαια µεγαλύτερο (90.000 λέ- 
ξεις), αλλά το ΩυΙοκΙΜΠΙΙΘ είναι σε 
σηµαντικό βαθµό γρηγορότερο και 
µπορεί να δουλέψει και σε αρκετά 
μεγάλα κείµενα χωρίς να απαιτεί 
επέκταση µνήµης. Σε τελική ανά- 
λυση, βέβαια, ο διορθωτής δεν θα 
σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμος, αν 
δουλεύετε µε ελληνικά κείµενα, ε- 
πειδή το λεξιλόγιό του είναι αγγλι- 
κό! 


ΑΝΑΠΤΥΓΜΕΝΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Ένα απὀ τα κυριότερα χαρακτη- 
ριστικά του ΩμΙοκΙΛ/ΓΙίθ είναι τα 
ΠΙ8ΟΓΟς. Για όσους δεν έτυχε να 
γνωρίζουν τι είναι αυτά, λέμε ότι 
πρὀκειται για κάποια πλήκτρα (ή 
συνδυασμούς πλήκτρων) όπως τα 
{ωποῖίοη ΚΘΥς, για παράδειγµα, που 
επιφορτίζονται να κάνουν κάποιες 
“εργασίες τις οποίες καθορίζει ο 
χρήστης, 

Για παράδειγµα, µπορείτε να ε- 
πιφορτίσετε το πλήκτρο Ε8 να πα- 
ραγραφοποιεί, να στοιχίζει και να 
µορφοποιεί µια παράγραφο, εξοι- 
κονομώντας σας έτσι πάνω απὀ 
ἒξι ενέργειες! Τα ππᾶοΓος δεν είναι 
καθόλου πρωτότυπο χαρακτηρι- 
στικό, αλλά είναι αρκετά πρωτότυ- 
πος, για προγράµµατα αυτής της 
κατηγορίας, ο τρόπος µε τον ο- 
ποίο αυτά καθορίζονται. Συνήθως 
αυτό γίνεται µε τη μέθοδο της "μα- 
Υνητοφώνησης”", ενεργοποιώντας 
τῷ ΠΙΒΟΓΟ μαγνητόφωνο και κάνο- 


-ντας τις ενέργειες που θέλετε - έ- 


τσι καταχωρούνται στο πλήκτρο 
που ορίζετε και µπορείτε µετά να 
τις επαναλάβετε µε το πάτηµά του 
και µόνον. 

Το ΩμΙοκΙΝΓΙθ δεν ακολουθεί 
αυτή τη μέθοδο, αλλά έχει ενσω- 
µατώσει στον κώδικά του ένα εἰ- 
δος γλώσσας, µε την οποία καθο- 
ρίζονται τα πι8οΓος. Αυτό δίνει πο- 
λύ μεγαλύτερη ευελιξία, αλλά α- 
πογοητεύει τους νέους χρήστες 
με τη σχετική της πολυπλοκότητα. 

Υπάρχουν όµως και τα µελανά 
σηµεία στο ΩυΙοκΥΜΠΙθ: η διαχείρι- 
ση των αρχείων γίνεται µε ένα σύ- 
στηµα που θυμίζει πολύ 
Μαθοἰπίοςη, το οποίο, αν και σε ένα 
Πι8ο µε σκληρό δίσκο θα συµπερι- 
φερόταν άριστα, σε µια ΑΜΙΘΑ µε 
δύο «Γίνθς είναι απελπιστικά αργό 
και εκνευριστικἀ πολύπλοκο. 
Ακόμα και η διαχείριση του ΡΟ 
είναι πιο εύχρηστη - και νομίζω ότι 
αυτό µπορεί να σας δώσει παρα- 
στατικότατα να καταλάβετε την α- 
πελπισία µου! 

Είπα όµως "χαλάλι", όταν ειδα 
την επιλογή που επιτρέπει να σω- 
θούν αρχεία απευθείας σε 
ΡΓοίθβδίοπα Ραᾳ68, ΩμΙοκΝΠΙε ἡ 
ΑΦΟΙΙ {ογπιαἰ, καθιστώντας το πο- 
λύ βολικό για µεταφορές σε ΟΤΡ 
πακέτα, ειδικά µάλιστα σε αυτό 
της οἱά ΡἱΦΚ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Στο σύνολό του το ΩυΙοκΝ/ΠΙΙ 
είναι ἑνα απόλυτα επαρκές ννογά 
ΡΓΟΟΘΦΦΟΓΙ µε πολλές αναπτυγµέ- 
νες δυνατότητες και ικανοποιητι- 
κά χαρακτηριστικά ταχύτητας και 
φιλικότητας. Τα καταφέρνει θαυ- 
µάσια µε τους περισσότερους 
ΡΓΙΠίθΓ5 (και αυτό ήταν µια πολύ 
µεγάλη ανακούφιση) και είναι ιδε- 
ώδες για μηχανήματα µε περιορι- 


Το περιορισμένο 
λεξιλόγιο του 
διορθωτή λαθών 
συχνά θα 
προθλημµατίσει 
όσους τον 
χρησιμοποιήσουν 
συστηματικά. Μη 


έχοντας πολλές 
εναλλακτικές προτάσεις “ανορθόγραφης” εκφοράς 
κάποιας λέξης, είναι πιθανόν να µη διορθώσει κάποια 
λέξη που υποτίθεται ότι γνωρίζει. Εκτός αυτού, η 
μέθοδος ψαξίµατος που έχει υιοθετηθεί είναι γραμμική, 
και µπορεί η διόρθωση ενός μεγάλου κειµένου να 
αποδειχτεί πολύ χρονοθόρα διαδικασία. 


υς 
εᾶ , 
οὗ 5ξεες 


θµ{οκΗρ{ {9 Ορ έίοης 


ο Ἡ --- ----------------------) 
Ὀρσνίπεςς παπι” 


Όνεῃ Ρεφυεείορ/ 8 ὅλον θµ{οΜΡ{ {ο Ρ{]ος θη1ν 
Ὁ θλου ΑΙ Ε{Ιεε 

ΝΟΤΗ 

πες {ίοῃ ροίηε δηκίπα; Φ Γκι Ο5Ιον Ο0µ/ 


ΕΤΗ 


Ἱνρίπα µοάε; ϐ Ἱπεενί Ο Ίννεονον 
0η «ρροϱ: ΟΕ] κε) δομφεη Ο 5ουπά Βεεν ΦΒοῦι 
Όπ{{ οἱ ΗΦαεομοηί: 8 Ιποῖνες Ο6εηΕνείενς 


σµένο οοπῄΠουγαἴίοη. 

Αναμφίβολα, έχει μειονεκτήματα 
(για παράδειγµα δεν µπορεί να 
προσθέσει αΓαρῃίο5 στο κείμενό 
σας), αλλά η σχέση τιµής/απόδο- 
σης που προσφέρει είναι πραγµα- 
τικά επαναστατική. 

Για όσους δουλεύουν µε 512 κ 
και/ή ένα µόνον ἀΓίνθ εἶναι µια 
θαυμάσια λύση, προσφερόµενο 


Επιλογές χρώματος 
κειµένου, χειρισμού 
αρχείων, επιλογών του 


για τη δική σας ευκολία. 


Το ΟµΙΕΚΙΝΓΙΤΕ είναι ἑνα απόβυτα 
επαρκές νΥΟΓᾷ ΡΓΟΟΘΕΟΞςΟΓ µε ποῇββές 
αναπτυγμένες δυνατότητες και 
Ικανοπο!πτικά χαρακτηριστικά 
ταχύτητας και φιβικότητας. 


στην ἴδια τιµή µε το χαμηλότερων 
προδιαγραφών Κἰπάννογᾶς και στο 
ἑνα τρίτο της τιµής του Ργοϊθχί 6. 
Γι' αυτούς τους λόγους, πιστεύου- Καὶ πάλι επίδειξη 


µε ότι θα προσφέρει ανακούφιση Ὃ ο μας. για 
σε πολλούς χρήστες της ΑΜΙΘΑ. το σύστηµα απεικόνισης 


ὃ ημερομηνιών και ώρας. 


Νεν Πορίκοης δο[ίναρο, Ίππο, 


βαΓπσασι πασών απο 


δρεο{αἱ Τέεν Εογμαές 
Ῥαρο πώννος; Της: 
Φι, 2, 3 Φ Ι2 Ἠοια Φ 61/81/78 
Ο1, 1, ΤΠ Ο324 Νο. Ολη 1, 1918 
ο { Ο ῥλπιλν 1, 1918 
δµη, ολη 1, 1978 
Ο δπάαν, ὁλάανν ἰ, 1978 
061 ὃλη 78 


Ὀαίς; 
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Εναν ἄν 


υσικά, δεν χρειάζε- 
ται να αναφέρουμε 
ότι µπορείτε κι εσείς 
να µας στείλετε 
σχόλια και στοιχεία 
(σε ποια ἀαἰ8085Θ το θρήκατε, 
αν υπάρχει στην Ελλάδα κ.λπ.) 
για οποιοδήποτε ΡΏΌ πρόγραµµα 
πιστεύετε ότι αξίζει να µιλήσου- 
με. Ένα γράμμα για το ΡΙΧΘΙ και 
την ένδειξη “ΡΟ προγράμματα” 
αρκεί. Ξεκινάμε µε υἰμίες και µε 
ένα πρόγραµµα που µπορεί και 
καταφέρνει τα αδύνατα. 


ΟΤΙ ΙΤΙΕ5 


(ΑΜΙΦΑ) 


τ- Η γκρίνια των κατόχων 
πα της Απιίσᾶ για τα υψη- 
λά πιοάθς ανάλυσης 
είναι µόνιµη. Βλέπετε, δεν είναι 
µόνο φιλοδοξία, είναι και ανά- 
γκη. Όπως και να το κάνουμε, 
µια οθόνη του ΝΝοικοεποῃ έχει 
πολύ περισσότερο διαθέσιμο 
χώρο όσο αυξάνεται η ανάλυση. 
Ποια λύση υπάρχει; 

ἨἩ να προμηθευτείτε κάποιο 
μηχανισμό απιἰΠἰοκθεήπᾳ, ή... να 
µεγαλώσετε την οθόνη! Το 
Μθρ8 ΜΒ κάνει ακριθώς αυτό. 
Αυτό που θλέπετε στην οθόνη 
είναι µόνο ένα κομμάτι του 


ΥΝο(κΟθποῃ, επάνω σε µια "ϕα- 
νταστική” οθόνη πολύ µεγαλύ- 
τερη της κανονικής. Σαν αποτέ- 
λεσµα έχετε περισσότερο δια- 
θέσιµο χώρο, αλλά θα πρέπει 
να σκρολάρετε συνέχεια από 
εδώ και από εκεί για να έχετε 
πλήρη εικόνα. 

Επίσης, θα πρέπει να πούμε 
ότι το πρόγραµµα καταναλώνει 
γερές ποσότητες µνήµης, γι’ 
αυτό και συστήνεται µόνο 
στους φίλους µε 1 ΜΒ. 

Αν και όχι τόσο λειτουργικό, 
σίγουρα είναι µια πολύ πρωτό- 
τυπη ιδέα. 
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(ΑΜΙΘΑ) 


Όλοι σας έχετε σίγουρα την κρυφή ε- 
πιθυµία να δουλέψετε κάποια µέρα την Απιίσα σας στην υψηλή ανάλυση 
Όμως, τα χορταστικά σας όνειρα περί χιλιάδων ρἰχεὶς σταματούν, μόλις ακού- 
σετε την τιµή του πρόσθετου κυκλώματος Πίοκει Πχει. Για µια ακόµη φορά, ὦ- 
στόσο, οι ΡΌ θιθλιοθήκες αποδεικνύονται μαγικές. Αντί να ανοιγοκλείνετε λοι- 
πόν τα µάτια σας στο ρυθµό του Πἰοκθήπᾳα, ψάξτε για το προγραμματάκι 
ΑπίίΠιοκοι. Η αποτελεσµατικότητά του είναι αξιοθαύμαστη. Χρησιμοποιώντας 
τεχνικές αἴηθήπᾳ και απίϊ-ἰἰαδίπα, καταφέρνει να εξομαλύνει το τρεμούλιασμα, 
επιδρώντας στα χρώματα της οθόνης, χωρίς όµως να τα αλλοιώνει. Το µόνο 
αρνητικό αποτέλεσµα είναι ότι τα αντικείµενα εμφανίζονται κάπως "ξεθωρια- 
σμένα” στις άκρες τους, αλλά αυτό μάλλον δεν θα πρέπει να σας απασχολεί ι- 
διαίτερα. Επιτέλους, υψηλή ανάλυση! Αντιγράψτε το αρχείο στο ο αἰιθοίοη 
του Ἰ/οήκοθηοΠ και µπορείτε να το τρέξετε από το δἰβήυρ 56αυ6ποθ. Τα πε- 
ρισσότερα προγράµµατα συνεργάζονται θαυμάσια, εκτός από εκείνα που πα- 
ρακάµπτουν το λειτουργικό στη δηµιουργία της οθόνης (δυστυχώς, ένα από 
αυτά είναι και το Ὀραίπί). Ωστόσο, δεν έχετε παρά να πειραματιστείτε. 


ζήλειαν όλων των ΘΤΕΜ κατόχων εἷ- 
ναι ψηφιοποιηµένες και πλήρως στε- 
ρεοφωνικές. Τα κομμάτια είναι πολύ 
όμορφα, είναι γεμάτα από νέα 
5αΓηρἰθ5 και δεν έχουν καμιά σχέση 
µε την παλιά ηχορρύπανση του 9Τ 
5ουπα οΠίρ. Συνδέστε το οοπηρυίθί 
στο 5Θ6ΙΘο και δώστε ένταση! 


(57) 


ᾱ--. Να κι ένα ΡΟ πρόγραµµα 
Ἱπνπα που κάνει υπερήφανους 
σόό τους κατόχους των 9Ε. 

Η συλλογή των Βηρείοοῦς περιλαμ- 
θάνει δέκα μελωδίες, οἱ οποίες προς 


[ει Τρι ζοΓΗΕΡ 
ΜΔΕ Γ 


ΜΕΙΕΟωΜΚΗΕ 


(97) 


Κανείς κάτοχος υπολογιστή δεν µπορεί να αντισταθεί σ 
20 ασκούν τα σχήµατα {8οίαἰ5 


| 
Το πρόγραµµα αυτό δεν είναι απλά ένα ἀἄθπιο τέτοιων σχη- 
µάτων, αλλά διαθέτει ένα πλήρες μενού για να δημιουργήσετε τα 


πβοῖαἰ5 που εσείς θέλετε 

Ξξερευνήστε τη θεωρία εικόνες και Ἰκεύστε τα 
πΤβοίαἰ στη δισκέτα ή δημιουργήστε ένα νἰαθο κλιπ µε κινούμενα πο- 
λύχρωμα σχέδια. Ζήτω το Χάος! 
Φ9Φ99996ΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΟΟΦΟΦΟ 


του χαους µε αποθη 


(97) 
“ἂν. Θαυμάσια δουλειά των µας γυρίζει πίσω στα χρόνια των 
πο Βυαρίθ Ὀογθ που ἔανα- εθιστικών ΦἱΙρΕΙΦΠίθ6Γ και 
 θρίσκονται στο προσκή-  («οἰάπωπηθι. Ό,τι συναντάτε προ- 


ΙΟ του κόσμου των ΡΗΌ. Το παι- 
χνίδι είναι ένα κανονικό 5Ποοί 'ΘπΠι 
ρ, ππυ[ίδοΓο[ίπᾳ παρακαλώ, που 


σφέρεται προς ανατίναξη. Μην δι- 
στάζετε! Από τις καλύτερες νέες 
κυκλοφορίες 


ο ο λλες. 


ατα κητ. Ἱκάπς 


' ι 
.. ΥΕ ΕΦΗΥ ΑΡ “.”. 


τος κ τν {κ , αν 
ΜΕ ΡΟΨΡΡΡΡΕ ον 


ο. ο. 
.κ 
Ἡ 
---΄ 


1.0 ο ο” 
ΡΕ ΡΕ 
.έσαοροςς 1... Αν, δ, 
«αμα ο ολο οικὶ ο οἱ 


«2... μες: 


η. ἡ, 


αλ. ο .ὸὶ 3. ο... δω ., 


κε πας 


µε - στα κουτσομπολιά των ΒΒ5 ο 
Εα είχε σκοπό να συνεργαστεί µε 
κάποιο 5οΗννβ[Θ6 Πουδθ για να κυ- 
κλοφορήσει επίσηµα το παιχνίδι, ό- 


(ΑΜΙΘΑ) 


“πβλκ, Η έκδοση για την Απιίσα 


/ | του πολυαγαπηµένου Ἅµως κάτι έγινε και η δουλειά “στρά- 
μας επιτραπέζιου, γραµ-  θωσε”. Καλύτερα για µας θέθαια, 
µένου από τον Εά ΜιΦα(ονθ. Το  µγιατί έχουµε Μοποροίγ στην Απιίςα 


πρόγραµµα δεν είναι καθόλου “φτη- 
νοδουλειά”, µια και - όπως ακούσα- 


τσάµπα. Καλές επενδύσεις και µην 
δείχνετε οίκτο στο νοίκι! 


ΡΕ ΜΟΡ 
Φ99990999990909900906006006060 
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-ἒν. Θαυμάσιο δείγµα απἰπιΒίίοη ψηφιοποιηµένων εικόνων. Ένα ελι- 
κόπτερο τριγυρνά ανάµεσα στα κτήρια µια πόλης, στα ἴχνη 
του τρομερού ἸΝαἰκεί, του άρματος µε τα µεγάλα πόδια που 
είχαμε δει στον Πόλεμο των Αστρων. Τα δυο σκάφη συναντιώνται μέσα 
στη νύχτα, η αναμέτρηση αρχίζει και ο 97 κάνει ό,τι καλύτερο µπορεί. 


(ΑΜΙΞΑ) 


Συλλογή εικόνων που 
έχουν δημιουργηθεί µε 
το φημισμένο πρόγραμ- 
μα [8γ-ἴΓβοίπα για γερά νεύρα 
Καλά θα κάνετε να πιστέψετε 
ό,τι θλέπετε, αν και µάλλον θα 
είναι πολύ δύσκολο. Οι εικόνες 
είναι ΠΟΠ γΘ5οἱωίίοπ, ἰπίθιίᾶοθα, 
Γ8γ-ἴΓ8οθα ή ΗΑΜ και η ποιότητά 
τους θα σας κόψει την ανάσα. 
Θα χρειαστείτε σίγουρα αρκετή 
προσπάθεια να πάρετε τα µάτια 
σας από το πποπίϊοΓ. 


υ--- 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ (ΦΑΜΕΒΟΥ 


ο. 
ΑΓΙΑ ΤΗΣ ΕΙΣ 


Ετόξε, εντάξει. Η αδωνία σας τελείωσε. Έχουμε τις 
σωστὲς απαντήσεις δια το διαδωνισµὀ Φ«αππεΏΌοΥ, που 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος Σεπτεµβρίου του ΡΙΧΕΙ. Τα 
ἐπαθλα ἠταν 10 «αππθΏον καιη συµµετοχή ἦταν 
πράσµατι εντυπωσιακή, Ωστόσο, ας ρίξουμε µια µατιὰ 
στις σωστὲς απαντήσεις Η πρώτη ερώτηση εἰχε τρεις 
οθόνες και έπρεπε να βρείτε σε ποιο παιχνίδι ανήκει η 
καθεμία, 

Η πρώτη ἦταν απὀ το Νθιν Ζθαΐαπα 5/9/Υ, η δεύτερη 
απὀ το Ριζζηἰκ και η τρίτη απιὀ το Βοππουζαι. Συνεπώς, 
οι σωστὲς επιλοδὲς δια την πρώτη ερώτηση εἶναι οι Γ, Δ 
και Θ, 

Πάμε στη δεύτερη τώρα, ὁπου εἰχε δύο σκέλη. Σας 
ρωτούσε το ὀνομα του ἧριωα του παιχνιδιού κΚαϊποον/ 
ίαας, καθως και σε ποιο ἆλλο παιχνίδι συναντάµε 
ἡρωα µε το ἰδιο ὀνομα. Το ὀνομα ἦταν Βο0 και το 
παιχνίδι το ΒωὈ0ΟΙθ ΒοὈῦΙΘ. Συνεπώς, οι σωστές 
επιλοδὲς ὅια τη δεύτερη ερώτηση εἶναι οι Γ και Ε. 

Η τρίτη ερώτηση εἶἰχε να κάνει µε τη χώρα κατασωσἠς 
του ΤΘ/ή5, που εἶναι - πράδµα πασίσνωστο - η Ρωσία. 
Ἆρα, η σωστή επιλοδἠ ὅια την τρίτη ερώτηση εἶναι ηΓ. 

Η τέταρτη και τελευταία ερώτηση του διαδωνισμού 
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σάς ζητούσε να βρείτε το εἶδος κάποιων παιχνιδιών. Το 
πρώτο ἠταν το ΚΙαχ, που εἶναι ρωζζίθ 0αΓηθ, το δεύτερο 
το | οοπη που εἶναι αάνθηΊωιθ και το τρίτο, το Μο 
Οἱαςς | Θααάθ/οοα(α που εἶναι φυσικά 5δρο/!5 οσγηε (ΦοΙί 
στην ουσία). Οι σωστὲς επιλοδὲς εδι εἶναι οἱ Α, Ε και |. 

Κουπόνια µε σωστὲς απαντήσεις βρέθηκαν περίπου 
430. Μέσα απὀ αυτά θα κληρωθούν οι δέκα τυχεροί 
που θα πάρουν απὀ ἐνα ΦαππθΟΟΥ, προσφορά της 
ΟΙΤΟΗ 8 Οο (Ηείαρ) Ι Ία/ΝΙΠΤθΘπάο (Καραδεώρδη 
Σερβίας 2, τηλ. 32222290, 3222652), που εἶναι και η 
αντιπροσιωπία της ΝΙΠΊΘΠαΟ στη χώρα µας. 

Η κλήρωση Θα δίνει το Σάββατο 9 Νοεμβρίου, στις 12' 
00 το μεσημέρι, στο κατάστημα ΟΜΝΙ ΦΗΟΡ (Σουλτάνη 
17, στα Εξάρχεια), ὁπου θα σας περιμένουμε δια να 
εκλέξουµε µαζίτους δέκα τυχερούς, να πιούμε 
αναψυκτικά (ειδικά επιλεσµένα απὀ την σύνταξη του 
ΡΙΧΕΙ) και βέβαια να μιλήσουμε δια Πογηθ ππίοΓος και 
ϱαπηθ «ΟΠ5065. 


Όλα τα ονόματα όσων απάντησαν σωστά θα 
τα θρείτε στη σελίδα 124 


ΚΕΡΑΙΣΤΕ 
1.000.000 ΔΡΧ 


Το δρίπ δοξένγνασγε Ηουκε και το ΡΙΧΕΙ, προκπρύσσουν διαγωνισμό για ανάπτυξα 
Ψθππε 5ο {ἵννασε για τα Εοσπιαί ΤΒΜ εοπιραε1δ]ε, Απιϊῤα 500 και Απισιταά 6128 στις 
κατηγορίες αάνεπίέωτσε, 5Ἡοοί "επι αρ, θίγαίεᾳγ και ρυΖ2Ιε ρατης... 


και θραθεύουν µε. .5οο οσο ΔΡΧ 


το καλύτερο ῥαπιε ανεξαρτήτως Εοσπιαϊ και κατηγορίας, 


[ 


ο μα -“Ἵοοοοο ΔΡΧ Γιατο καβύτερο ςἸοοξ ΄θπι μρ... 


ῄ 190.000 ΔΡΧ Γιατο ευρυµατικότερο ααἄνεπειγο... 
190.000 ΔΡΧ Γιατο εξυπνότερο ρι22Ι!6... 
190.000 ΔΡΧ Γιατο αρτιότερο ς(Γαίθογ... 
Κα σε ... ανεξαρτήτως {Γοσπιαε. 


- Ἴρρ ϱ00ΛΡΧ σε δώρα για 10 τυχερούς που θα βγούν µε κλήρωσπ και θα κερδί- 
' σουν ΒΙ-εεε]ι προϊόντα, αθλητικά είδη και άλλα φανταστικά δώρα! 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ν Τα προγράµµατα που θα συμμετάσχουν στο διαγωνισμό θα 
εξεταστούν απὀ τη συντακτική επιτροπή του περιοδικού ΡΙΧΕΙ;, η 
οποία κάνει κάθε µήνα τα σ8ΠΠθ γονίθν/ς του περιοδικού. 


2) Για να λάβουν µέρος στη βράβευση τα προγράµµατα, πρέπει να 
ξεπερνούν κατά µέσο όρο το 5096 της βαθμολογίας των Γγονίθννς του 
ΡΙΧΕΙ.. Ο µέσος όρος βγαίνει απὀ το άθροισμα της βαθμολογίας 
γραφικών, ήχου, και 68ΠΠθ ΡΙ8Υ, ενώ για το ἔπαθλο των 500.000 
ΔΡΧ θα λάβουν µέρος τα προγράµµατα που συμπληρώνουν 
βαθμολογία άνω του 7036, όπως θα βαθμολογηθούν από την 
εξεταστική επιτροπή του περιοδικού. 


3) Τελευταία ηµεροµηνία υποβολής συμμετοχών ορίζεται η 
3ΊΝοεμβρίου 1991 µε βάση την σφραγίδα των ΕΛΤΑ ἡ την 
παράδοση στα γραφεία του περιοδικού ΡΙΧΕΙ.. 


4) Όλα τα προγράµµατα που θα σταλούν ταχυδρομικά ή θα 
κατατεθούν στο περιοδικό περνούν αυτόματα στη διαθεσή του και 
δεν υποχρεούται να τα επιστρέψει, καθώς επίσης εκχωρείται από 
τον συμμετέχοντα το δικαίωµα να τα διαθέσει, να τα τροποποιήσει ή 
και ν’ αναπαραγάγει οποτεδήποτε χωρίς να απαιτείται η συναίνεση ή 
η έγκριση του δημιουργού και ανεξάρτητα απὀ την βράβευση του 
προγράµµατος ή όχι, αφού το δικαίωμά του αυτό το έχει ήδη 
εκχωρήσει στο περιοδικό. 


5) Ο δημιουργός του προγράµµατος µετά τη συμμετοχή του στο 
διαγωνισμό δεν µπορεί να αξιοποιήσει για λογαριασμό του ή να 
παραχωρήσει σε τρίτο το πρόγραµµα. 


8) Προγράμματα που είναι αντιγραφές ἡ προστατεύονται από 
ζοργΠᾳῃί δεν θα γίνονται δεκτά. 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΛΟΙΠΟΝ ΤΩΡΑ! 

το κουπόνι συµµετοχής µαζί µε 

το πρόγραµµά σας στη διεύθυνση: 
ΔΙΑΓΩΝ ΙΣΜΟΣ 5ΡΙΝ/ΡΙΧΕΙ. 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

ΓΙ ᾿ΚΟΥΠΟΝΓΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


[αποδέχομαι ανεπιφύλακτα όλους τους όρους 


[ου ετοχής του διαγωνισμού. [ 
ΙΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ............................... | 
[λριθΜΟΣ ΤΑΥΤΟΤΗΤΟΣ................................ ἡ 
ΙΑ ΕΥΘΥΝΣΗ-ωιι----------------------ιιο. : 
Ποιοι νο ολο Ι 
ο ῤκα κ έσες ὃω) ᾿ 
ος ον οι ο | 
ση ο ο) δω βρνβιοΝιαΙ--ἳ -οςς. ι 
ἤππλος ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ.........................ι. 
Μο τμ. ---..- Ι 
αν ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ | 
ΙΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ............................ { 
ΑΡΙΘΜΟΣ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ...................... ! 


ϱ Γράφειο Δ. ΓΑΖΗΛΑΣ ν Αν: να περάσουν τριάντα 


χρόνια για να καταβάθει ο 
ΑἈφρέδος Νόμπεῆ τις τεράστιες δυνατό-- 
τητες της εφεὐρεσής του, της δυναμίτι- 
δας. Κι αυτό γιατί, το 1865 που την ανα- 
κάβυυε, δεν φανταζόταν καν τι µε αυτή 
θα μπορούσε να τινάξει θρἀχια, κτήρια και 
χρηµατοκιθώτια. Πίστευε απβά ὁτι η δυ-- 
ναμίτιδα μπορούσε µόνο να τινάζει χαβιά, 
πεποίθηση, την ορθότητα της οποίας 
προσπάθησε να αποδείξει χρησιμοποιώ- 
ντας το ακριθὀ περσικό χαῇί της σπιτο-- 
νοικοκυράς του, στο οποίο, αφού το Κανε 
ροῇΏό, ἐθαῇε µέσα µία ράθδο δυναμίτιδα κι 
άναυε το φιτίβ!. Η επιτυχία του πειράµατος 
ήταν απρόσμενη: Όχι µόνο τινάχτηκε η 
σκόνη απὀ το χαβί, αββά Και το {δΙΟ το Χα- 
Λἱ έγινε σκόνπ. Επιπβέον, οἱ οµπρεβιές που 
του ΄ριξε η σπιτονοικοκυρά του, τον οδή-- 
γησαν στη δεύτερη µεγάβη ανακάλυωή 
του, τον κόπανο της µπουγάδας, εφεύρε-- 
ση που του εξασφάβισε αρκετά χρήµατα 
για να θεσµοθετήσει, αρχικά, το θραθείο 
Νόμπεῇ Ιατρικής (για ὀποιο γιατρό έθρισκε 


θεραπεία για τα καρούμπαβα που του 
προκάπεσαν οἱ ομπρεβιές) Και, στη συνέ-- 
χεια, τα ομώνυμα θραθεία για τη Λογοτε- 
χνία͵ τη Χημεία, τη Φυσική καιτην Ειρήνη. 


εγάποι καββιτέχνες, επιστήµονες 
και ανθρωπιστές τιμήθηκαν µε τα 
θραθεία αυτά. Στο πέρασμα όμως του οἱ-- 
ὠνα, παρά την καθιέρωσή τους και την 
αἰγβη τους, δεν έβειψαν Και τα µεβανά 
σηµεία στην ιστορία του θεσµου, όπως για 
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παράδειγµα το 1945 που το Νόμπεῆ 
Λογοτεχνίας απονεμήθηκε στον Ινδό ποι- 
πτή Ιντσού Χαν, ο οποίος, όπως αποδεί-- 
χτηκε αργότερα, αντέγραφε στιχάκια απο 
τα φύββα του ηµεροβογίου και τα παρου-- 
σίαζε για δικά του ποιήµατα ή το 1959 που 
και πάβι το ἰδΙΟ Νόμπεβ (Λογοτεχνίας) δό-- 
θηκε στο Φινβανδό Ντίντριχ οὐβαφ 
Γιόχανσον, παρ’ όλο που ταν τεβείως ᾱ- 
γράμματος, σε σηµείο που αντἰ για υπο-- 
γραφή ἐθαζε σταυρὀ, Κάνοντας τις πε-- 
ρισσότερες φορες ακόµα και σ΄ αυτον 
ορθογραφικά Λάθη. 


ΛΛά οι περιπτώσεις αυτές -- και ποῆ-- 

Λές άλλες -- ὠχριούν μπροστά στην 
άδικη, παράπογη και ανήθικη µη απονομή, 
το 1986, του Νόμπεᾶ Ειρήνης στη γνωστή 
κινηματογραφική ταινία "Παιχνίδια 
Ποβέμου”. Κι αυτό γιατί τα µέβη της εΠι-- 
τροπής απονοµής των θραθείων αρνιό-- 
νταν πεισματικά να πιστέψουν ότι µια ται-- 
νία µε πρωταγωνιστή εναν 5ωρεΓ 
εοπηρυίεΓ μπορούσε ποτέ να διασώσει 
την παγκόσμια Ειρήνπ!! Κιόµως, Π αλήθεια 
ήταν τεβείως διαφορετική, αφού οἱ αξιώ-- 
ματούχοι του Αμερικανικού Πενταγώνου 
μόβις εἰδαν την ταινία και, Ιδιαίτερα, ΤΝ 
τεβευταία σκηνή της, όπου ο 5ωρεΓ 
εοπιρυῖεΓ δεν µπορεί να κερδίσει στην 
τρίβιζα και φέρνει συνέχεια ισοποβ/ες, 
τους µπήκαν Ψύῆβοι στ’ αυτιά κι ανήσυχοι 
έτρεξαν ένα πρὀγραµµα τρίβιζας στον υ-- 
ποβογιστή του Πενταγώνου που εβέγχει 
τις στρατιωτικές δυνάμεις του ΝΑΤΟ και 
τους πυρηνικούς πυραύβους. Τα αποτεβέ-- 
σµατα ήταν απογοητευτικά: Ο υποβογι- 
στής τους όχι µὀνο δεν µπόρεσε να ἄπο- 


Ίνιος 


ΡΕ ΤΚΟΜ 


σπάσει Ισοπαβία, όπως ο συνάδεβφός του 
στην ταινία, αββά έχασε κιόβας µε 8-0. 
Καταβαθαίνοντας έντροµοι ότι ένα ΚοµΠ-- 
ούτερ, που δεν µπορεί να κερδίσει στην 
τρίβιζα, αποκΠείεται να μπορέσει να κερ- 
δίσει Και τον Τρίτο Παγκόσμιο Πόβεμο, υ- 
πέγραυαν αµέσως τη συνθήκη 5ΑἰΤ--2 για 
τη µείωση των εξοπΒισμών. (Πάντως µετά 
το ρεζΙΔίΚι αυτό, το Αμερικανικό Πεντά- 
γωνο αποφάσισε την άµεση αντικατά-- 
σταση του υποβογιστή του µε νεότερο 


µοντέβο. Βέθαια, τα µηχανήµατα αυτά, µε 
τα εκατομμύρια οβοκβηρωμένα, τους εξε-- 
Άιγμενους επεξεργαστές καιτις τερᾶστιες 
μνήμες κοστίζουν πιο ακριθά και απὀ τα 
εαγίηᾶσες του Αἴαη | γΠΧ. Μιβάμε δηλαδή 
για αστρονομικά ποσά. Το µοντέβο ζΖ-ψΨ 
της ΙΒΜ, για παράδειγµα, κοστίζει τριάντα 
δυόμισι δισεκατομμύρια δοβάρια χωρίς το 
Φ.Π.Α. -- Υ’ αυτό ἁπβωστε και π "Γαλάζια 
Κυρία”, κατά παράθαση των αρχών, θέ-- 
Άοντας να προωθήσει τις πωβήσεις του, 
δίνει σε κάθε αγοραστή του μηχανήματος 
ἑνα Ιογ5ῖΙεΚ δώρο. Έτσι, προκειµένου το 
Πεντάγωνο να αποκτήσει σύγχρονο και 
αποτεβεσματικό ηβεκτρονικό υποβογιστή, 
οι Η.Π.Α. έκαναν αιματηρές οικονομίες για 
µία τριετία: µέχρι Και ο τότε Πρόεδρος 
Ρήγκαν αναγκάστηκε να σπάσει τον κου-- 
µπαρά του και να δώσει το χαρτζιΏίκι του 
στο Υπουργείο Εθνικής Άμυνας. ΕπιπΠέον, 
οι αμυντικές δαπάνες για το ἰδιο διάστηµα 
μειώθηκαν δραματικά. Το ναυπηγικὀ προ-- 
γραµµα του Αμερικανικού Ναυτικού πε- 
ριορίστηκε στο εβάχιστο Και αντί για τα 
τέσσερα αεροπβανοφόρα και τις εννιά 
φρεγάτες που προέθβεπε, ναυπηγήθηκαν 
µόνο δύο χάρτινες θαρκούβες. Η 
Αεροπορία µηδένισε σχεδόν τις ὅαπάνες 
εκπαίδευσης, κι ἔτσι οἱ νέοι πιβότοι δεν 
εκπαιδεύονταν στο πέταγμα του Ε--Ί6. 
αλθά µόνο στο πέταγμα χα κια 
τό µόνο στην ταράτσα της σχοβής 
Ικάρων, αφού το αἰτημά τους για αγορά 
μεγαβύτερης καβούμπας, απορρίφθηκε 
απὀ την εππροπή προμηθειών. Στο Στρατό 
Ἐπράς οἱ περικοπές των δαπανών ήταν α- 
κόµα μεγαλύτερες, αφού έφτασαν στο 
σηµείο να μαζεύουν τα άδεια κονσερθο- 
κούτια που ἐµεναν απὀ το συσσίτιο του 
προσωπικού και να τα χρησιμοποιούν για 
την κατασκευή αρμάτων μάχης, κατορ- 
θώνοντας ὀχι µόνο τον οικονομικό στὀχο 
του προγράµµατος, αφού ο - πανάκριθος 
στην αγορά µετάβπου -- συμπαγής χάλυ- 
6ας αντικαταστάθηκε µε καθαρό τενεκΕ, 
αΏβά και το στρατιωτικὀ στὀχο, αφού Π 
νέα θωρόκιση απὀ κονσέρθες ήταν αδία 
πέραστη απὀ αντιαρματικούς πυραύβους, 
και µόνο µε το ανοιχτήρι της κουζίνας 
μπορούσε να προσθβῆπθεί. Επειδή, ΕΠΙ-- 
πβέον, οι κονσέρθες εἰχαν μείνει ἀθα- 
φτες, γία να µην Σοδευτεί χρώμα, 0 αντι- 
παβος αιφνιδιαζόταν απὀΏυτα, όπως συ- 
νέθη στις επιχειρήσεις του Περσικου, οπου 
οι Ιρακινοί στρατιώτες έθλεπαν µέσα στην 
έρημο τεράστιες κονσέρθες 5ΙΝΑΝ Και 
κοµπόστες ροδάκινο να κινούνται οΏοτα- 
χώς προς το µέρος τους Και, µέχρι να κα- 
ταβάθουν τι γινόταν, θρίσκονταν μπροστά 
στα πυροθόΏα των 25 ντσών. Πάντως, Οἱ 
οικονομίες απέδωσαν Και το Πενταγῶνο 
απέκτησε το 1989 τον ποβυπόθητο νεο υ- 
ποβογιστή υψπβής ασφαβείας, ο οποίος 


.. 


(Κι αυτό αποδείχτηκε µετά απὀ δεκά-- 


δες ἴθσῖς) µπορεί, ὁπώς κι ο προκάτο- 
χός του, να αδυνατεί να αντιμετωπίσει 
τους διηπειρωτικούς σοθιετικούς πυ-- 

.ραύβους, αββά στην τρίβιζα και στο 
τάθῆι σκίζει. 


αρμονική συνεργασία κάµερας 

ο και επεξεργαστή, Κινηματογρά-- 
φου και Πβηροφορικής, δεν έδωσε 
στον άνθρωπο µόνο το ανεκτίµητο α- 
-γαθὸ της εΙρήνης, αββά του πρόσφερε 


ν.δ. γα τον Οδηγό της νταβίκας, 

{. προπαντός ὀταν η ταχύτητα είναι: με- 

Ύάβη. Ειδικά για το γὐρίσμα της: -σκη- 
ί 15 


(Και του προσφέρει) ατεβείωτες ώρες 
ψυχαγωγίας, σεν σος - ος. ' 


µα- ΄ Χητκές δυνατότητες του ἀθάρη καιτο 


. λ.. ο ὃν 


Λάμθανε µία ΑΜΙΟΑ--2000, προγραµ-- 


µατισµένη να οδηγεί το όχημα, θα 
Κβαίγαμε κι ἀββα θύματα ίτο γεγονός 
ὀτι στο φορτηγό, µαζί µε την ΑΜΙΟΑ, 
έπρεπε να µπει Και ο προγραµµατι- 
στής που, κρυμμένος στο πίσω κάθι-- 
σµα, θα την προγραμµάτίζε, δεν µε-- 
τράει, γιατί ναι µεν ο άτυχος 
ΡΓΟΦΓΑΠΠΠΠΕΓ έπαθε Καθοβικά κατάγ- 
µατα απὀ τη σύγκρουσπ, όπως και οἱ 
15 κασκαντἑρ που εἶχαν προηγηθεί, 
αΏβά µόβις θγἠκε απὀ το νοσοκομείο 


"μέσα στους επιδέσµους του προ- 


μες ο πρωταγωνιστκός ρόβος 


ον νδ ία. Στο πρόσφατο 
-ΤΕΠΊΑΚΘ του ΚΙΠΟ--ΚΟΠΦ, το ἀΠΙΠΙΑΙΙΟΠ 
του τεράστιου. γορίλα εβεγχόταν απὀ 


ἐναν Αἴδη 520 5τε, ενώ τα φωνητικά 


του από ένα 6ρθείπιπῃ 48Κ. που ΄παιζε 
σε ςαπρΙεᾷ ήχο την 9η συμφωνία του 
Μπετόθεν (Λαµθάνοντας υπόυη τις η-- 


Η έγχρωμη οθόνη 


μετατρέπεται 
σετπλεόραση 


µε το Ίωπει ΜΡ-3 


ΛΝΣΙΗΛΙΗΗΙΛ6 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 43 
ΤΗΛ.: 52.30.742-9-4 ο ΕΑΧ: 5228054 


» ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ- 


ΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: ΠΜΣΝΗΣ πι, 3, ΤΗΛ.: 
ΟΕΝΤΕΗ: 


(031) 530814 α ΠΑΤΡΑ: ΑΜΟΤΗΑΌ 


ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, - ΤΗΛ.: (061) 2714993 «ΑΘΗ- 
ΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 - ΤΗΛ.: 
3641911, 96.41.1898 ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΝ- 
ΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ.: 41.23:694 ο ΚΗΦΙΣΙΑ: 


ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80.85.8586 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΏΕΑΙΕΒΡ ΤΗΣ ΑΜΞΤΗΑΌ 


΄ 


κουγόταν σαν τις κραυγές του ΚΠΟ- 
Κοπο). 


µως, η προσφορά ὠφεβημάτων 

δεν περιορίζεται ἀποκβειστικά 
στην πβευρά της Πἠπροφορικής, Το 
παγκόσμιο οοπηριτίπα χρωστάει πάρα 
ποββά στον κινηματογράφο. Δεκάδες 
Χιβιάδες σ4π]ες έχουν σαν πηγή ἑ-- 
µπνευσης τη µεγάβη οθόνη: ΚοΏοτοΡ, 
ΤΕΓΠΊΙΠαἴΟΓ, ΒάἴΠΊαΠ, ΙΠάίάΠα 10Πες 
κ.Ἀπ. Μάβιστα, οἱ προγραμματιστές 
δείχνουν Ιδιαίτερο κέφι στη µεταφορά 
ταινιών απὀ την πάνινη οθόνη στο 


τ. ΠΙΟΠΙΤΟΓ και, ορισμένες φορές͵ κάνουν 
) πραγματικά θαύματα. Αναφέρουµε 


Ὁ. χαρακτηριστικά την ταινία βαΠΊ0ο ΙΙ 
χαι τη μεταφορά του σε παιχνἰδι που 


Ὅτπαν τὸσο εΠτυχηµένη, ώστε στην α- 


πονοµή των θραθείων Οσεα: της ἴδιας 
χρονιάς, το θραθείο πρώτου ανδρικού 
ρόβου δόθηκε στο «ρήϊθ της ΟΕΕΑΝ, 


:ενώ ο αβηθινός πρωταγωνιστής, ο 
5191 ΟΠ8, γιουχαῖστηκε άγρια. 


-σο όµως επιτυχία έχει η µετα- 
τροπή ταινιών σε «οπηρυ!εΓ-- 
63ηηες τόσο αποτυχία έχει το αντί-- 
στροφο. Γιατί δεν είναι Λίγες οἱ απο- 


θέµατα παρμένα απὀ Πίί--σαπιες των 
κομπιούτερς, µε πβέού πρόσφατο πα-- 
ράδειγµα την υπερπαραγωγή της 
ΟποΠοη--Ρἰσ{μΓς “ΤΕΤΡΙς”, µε σενάριο 
στηριγμένο στο γνωστό παιχνίδι. 
Παρά τα τεράστια έξοδα, τα τρομερά 
εφέ Και την εξαιρετική σκηνοθεσία, Π 
ταινία εμπορικά απέτυχε, αφού δεν 
θρέθηκε θεατής πρόθυμος να μείνει 
ΚΛεισμένος τρεις ώρες στην κινηµα- 
τογραφική αίθουσα και να θΛέπει συ-- 
νεχώς στην οθόνη να πέφτουν τετρά-- 
γωνα και ευθείες, ακούγοντας σαν 
ήχο, πού και πού, κάνα "μπιπ" σε 
ΡΟΙΒΥ 5ΤΕΔΕΟ. Ββέποντας τις χαµη-- 
Λές εισπράξεις Και παίρνοντας παρά-- 
δειγµα απὀ τους ιδιοκτήτες των ου- 
φάδικων, Π ΟΠοΠοη--ΡΙοἴμΓθς προσπά-- 
θησε να διαδώσει την ταινία της, δἰ-- 
γοντας στο θεατή το δικαίωµα να δει 
μ΄ ἑνα εισιτήριο δύο φορές το έργο, 
αΏθά το Κὀῇπο δεν έπιασε. 


άντως, η χρησιμοποίηση των υ-- 

Ἰ ποβογιστών στον Κινηµατογρά - 
φο καθημερινά µεγαβώνει. Έτσι, σή-- 
μερα η ΑΜΙΟΑ χρησιµοποιείται για τα 
οπτικά εφέ, ο ΑΤΑΒΙ για τα ηχητικά 
εφέ, ο Απηςίγας για τους τίτβους και ο 


αβον για να πουβάει πορτοκαβά- 
διάπειµμα. ὰ ἕ 


ταν 


με µονόχρωµη οθόνη (µεφ/Π.Α) 


«99.000! 


ΩύΑἱ/ΤΥ οΡΗ/ΟΕ ο 5ΕΡΥΙΟΕ 


Εκει ΝΟΕΜΗΙΗΙΟΣ τί 83 


-'- , 
ΦΑΝ ὃν Ψ. 
4 ο ΑΝ ν ΛΙΟ 
ν το ΚΑΛΗ Λνο 
κ λεσὰς τα 
μυ 
-- 


ΤΟ (ΑΜΕ ΒΟΥ ΕΙΝΑΙ Η ΛΙΑΣΚΕΛΑΣΗ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΠΑΝΤΟΥ ΑΦΟΥ ΧΩΡΑ ΣΤΗΝ ΤΣΕΠΗ 
ΣΑΣ: 

ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΓΡΗΓΟΡΗ 
ΚΑΙ ΖΩΝΤΑΝΗ ΛΡΑΣΗ ΑΛΛΑ ΚΑΙΠΟΛΛΗ ΠΛΑΚΑ. 
ΠΑΡΑΓΓΕΙΑΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ ΤΗΣ ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ ΤΟΥ 9ΟΚΑΙΖΗΣΤΕ 
ΤΙΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΕΡΠΙΕΤΕΙΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΧΑΡΙΖΕΙ Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


“ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ 
““ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΤΕΣΣΕΡΙΣ 
ΠΑΙΚΤΕΣ 

"ΓΙΑ ΕΝΑΝ Ἡ ΔΥΟ ΠΑΙΚΤΕΣ 


ΣΤ0 ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ:ΤΟΑΜΕ ΒΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣΚΑΙΜΕΤΗΤΗΙΝΡ ΝΑΝΕ 
ΦΘΑΝΕΙ ΕΧΡΕΕΣΣ ΣΤΗΝ ΠΟΡΤΑ Σ4Σ1 


ο θςν -ᾱ-ι ο 
: ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ! 
Ι ΗΑΚΟΗΑΡΕ ! 
| 4ΑΜΕ ΒΟΥ’ ΚΑΙ ΤΕΤΗΙΞο 29900 ΔΡΧ |] ! 
τι υ----- 9.680 ΔΡΧ. ΠΠ 
'ἳ'ᾶαἾἌ  ἍὌλλ----Ὁᾱ 7480ΔΡΧ.Ω ἢ 
Ἰ «υὐρΕῃβ ΜΑΒΙΟΙΑΝΟ κια 9δ0ΔΡΧ. Ἰ 
Ἱ. 99ἱ4Η ϱΤΠΙΚΕΗ--------άλ 7.Φ80ΔΡΧ.Π | 
ι {αι [οκ ώς μα... αμα. 7.380 ΔΡΧ. [] Ι 
Ἰ ΡΙΝΒΑΙΙ-ΤΗΕ ΒΕΝΕΝΘΕ ΟΕ ΤΗΕ 8ΑΤΟΒ””..... 7.380 ΔΡΧ. {] ἱ 
Ψ/ΙΖΑΡΟς ΑΝΟ ΙΥΑΒΒΙΟΒΦ.....ι 7380 ΔΡΧ. [] 
Με Ἔ οφ 7480Δρχ. | 
] ΤΗΕ ΑΜΑΖΙΝΘ 5ΡΙΏΡΕΗΜΑΝ ιν 7380 ΔΡΧ. | 
Ι ΩΙ Ε ΗΡΑ -οοῤροοροοοδόροδροααροροσκόλλἠη 7380ΔΡΧ. Ι 
[ ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΜΟΒΙΡ ΟΡ"... 74940 Δρχ. | 
' ου ο υὸυ-λιη -Ὁ 
ορ το ωραια Ἡν ἱ 
ο -υἧἶ- ο ᾱ. | 
Ὁ υ ---ὃ---.. Ποληι τς... ΤΗΛ 8 | 
Ι ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ η 
Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.........-----------------ιι- ἳ 
Ἱ. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... ντο μΕΡ. ιο. Ι 
Ι ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. | 
Ι ΤΑΧΥΛΡΟΜΗΣΤΕ ολ. ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: η 
1 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ Ι 
" ο... ΧΡΗΜΑΤΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ | 
ΙΚΑΤΑΒΟΛΗ, ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


1 ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ Ι 


«ΤΗ μμκώς σαι 


Τώρα µπορείτε κι εσείς νο 

αποκτήσετε µερικά απὀ 
τα παιχνίδια των ονείρων 

σας, χωρίς να βγείτε 

καν απ᾿ το σπίτι σας 
Κάθε µήνα στις σελίδες 
αυτές θα βρίσκετε µερικά 
απὀ τα καλύτερα οοπιρυίθ: 8πι65, 
τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 
και στείλτε το στη διεύθυνση 


ως {ἔνγναιο 
Εουίαιις 


ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΡΕ 
(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΜΗ/ΑΚΕ βουτιουΕ) 
Λ. Συγγρού 44, 117 4» Αθήνα 


ΠΡΟΣΕΞΤΕΙΙ 
Τις δαρε; ΡΙΧΕΙΟπροσφορές 


ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΗΙΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΤΟ 9217428δ. εσωτ. 242 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ 


ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ ἄΑΜΕ 9ΟΕΤΝΑΕΕ 
ΤΗΣ ΑΡΕΣΚΕΙΑΣ ΤΟΥΣ ΑΞΙΑΣ 


ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΑΙΡΝΟΥΝ 


ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΧΟΥΝ 
ΗΑΡΑΓΓΕΙΛΕΙ ΕΣΤΩ ΚΑΙ 
ΕΝΑ ΜΟΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Οι ΠΕΝΤΕ ΤΥΧΕΡΟΙ 


Β 


Μια συλλογή που θα σας καθηλώσει Ένα παιχνίδι που σας μεταφέρει στην εποχή ἵων (πποτων 


Κωδκός Κανονκὴ Τιμή Κωδκός Κανονική μὴ 
μή Ρικ τιµή Ρικ 
Δισκέτα 35 ΡΟΡ 0390! 5 4500 Δισκέτα ΑπιΟᾶ (Α0512 3150 2950 


Δισκέτα 5 144 Ρ6 ΡϱΣ04 5ϱ0ϱ 4500 


Αν το 8:36ε | σας άρεσε Το 4Γζὰύµ Ιἱ θα σας ξετρελάνει Τ0 ὃοχ ὅεν ήταν ποτε εὔκολο ἄθλημο πόσο περισσότερο 
Κωδκός Κανονική Τιμή όταν έχεις ν΄ ανΌμετωπους 5 πρωτοθλητές 
τιµή ΡιΧθὶ Κωζκός Κανονική 
Δισκέτο 35Ρ6 ΡΟ302 5 4500 . πμ 


Δισκέτα 5 Ι4Ρο ΡΟ505 5) 4500 ἂπσκετο ΑπιζἝ (08 3150 


Έκπτωση 2036 


3 , ’ 4 παιχνίδια Το ένα πιο καλό απὀ το ἀλλο "Μέσα στους ατέλειωτους λαβύρινθους Των πυραμίδων τα 
Προσοχή! ϐ' ανπμετωπίσετε κάτ παραπάνω απὀ το πραγ- επι τῶν τιμων Κωδκός Κανονκή Τιμή πάνταμπορούν να συμβούν 
ματικο τψή Ριχθὶ Κωδα Κανονκὴ Τψή 
Κωδνός και ή δισκέτα 2500 Ρο! 3 808) πμ ΕΙ 
χθί 
Δισκέτα Απι ϱΑΌρ4 3500 3200 
Δισκέτα ΑΠιςΙΙΔά Α00Ο 2800 2950 .. 
5 παιχνίδια στρατηγικής που θα σος συναρπάσουν Αν το Ρ80-ΜΔΠ σας άρεσε, ΤΟ ΦυΠΙΟ: Ρᾶς-αη θᾳ σας 
Κωδικός Κανονκὴ Τψή ξετρελόνει 
τμή Ριχεὶ Κωδικός Κανονική Τιμή 
Δισκέτα » Ι/4 ΡΟ Ρο! 3 49 πμή ΡιΧθὶ 
Δισκέτα 3 5Ρς ΡΟ! “43 Δισκέτα 5 1/4 Ροῦ5 4500 4050 


Μια ανοζήπηση στην Περσία της εποχής Των Χαλίφιδων 


Κωδκός Κανονκή Τιμή Μια φοβερή ὁαστημκή συλλογή απὀ 7 παιχνίδια 
πμή Ριχθὶ Κωδικός Κανονκη Τιμή 
Δισκέτα 5 1/4 Ρ6 Ρο! 4909 «080 Ἱμη Ριχε 
Κασέτα ΑππδΙΙΔά [ο 2500 2250 
Καὶ τώρα ώρα για Τάβλι 
Κωδικός ΄ Κανονική Τιμή Ένα παιχνίδι απὀ τους δημιουργούς Του Ρᾷς-ΜΠ 
ν Τμή Ριχθὶ Κωδικός Κανονική Τιμή 
Διοκέτα 35 Ρς ΡΟΗ! 38) 3500 τιμή Ριχθὶ 
Δισκέτα 5 1/4 ΡΟ! 383 3500 
Τα τη νκη Ἰρεοζονται τερο «ο ριβνος οὔηγησις πα { 
Κωζκός Κσοιη ἴψ 3 ..5 | Μη χάσετε την τρισδιάστατη αυτή Ταινία. Μιλάει µόνη της Ένα οση-ορ Πέ που θα σας αφήσει όφωνους. 
πη΄ ἍῥΕΒιθ -- Κωδκός Κανονική Τιμή Κωδικός Κανονική Τιµή 
ἂοκετα ΑπιοἝ αὠ06ι 350 250 ὦ- πμή Ριχεὶ τμή Ριχθί 


Δισκέτα Απις/γ8ό ΑΌΟ 280 2950 Κασέτα δρθοίπυπι 572 1890 1650 


Μια συλλογή που δεν πρέπει να λείπει απὀ τη δικιά σας θ ρά 
ο ος. μου. 
ανΟΥΙΚΙ ψ Ἰωοκος Ἀανονκ 
μμ ο ου ο -ἳ 
Κασέτα Απιίγας εκ] 290 200 Κασέτα ΑΠΙΣΙΓ4Φ Α.4 δ00 ο, 
Κασέτα δρες 90] 295 050 
Πρέ ει να εμποδίζε π 
ψει ἴους φίλου 


0 5υρε/ ήρωας σε φοβερές περιπέτειες. Αρπάξτε το Κωδκός Κανονκ 


οἁ και βοηθήστε του’! 


ανον κἠ Τμ Δισκέτα ΑΠΠΣΙΓ8Ι ΑΌί 3χ 
μη Ρι 
κ Α02 8 160 
0 πιλος λέει πολλά, αλλά µέσα στις ζο 
κεντρικής Αμερικής αυτ 
Μαγεία και λογική: Το παιχνίδι των αντιθέσει 


κ 
: μι Κασέτα 9ρεείτυπι 000 «890 
Δισκέτα Απιςἰι8ά Α0ά ἄΧΦ 2700 

Κασέτα 0οπιπιοόσιε 01 1850 1650 


Στις 89/1962 το Υθηᾷ 5ἱᾶΓ αποσύρθηκε, ἦταν Το Πιο 
δυνατό τρένο της εποχής του, η επιστροφή του θα εἶναι 


- , 3 φοβερή 
Ένα παιχνίδι που χρειάζεται επιδεξιότητα και σκέψη 


Κωδικός Κανονκή Τιμή 
τή Ρρ 


μα ο. Κασέτα Απιοίγδά ΑΟ 1800 
δισκέτα Απιβᾶ ολῦ4 3 «3 ν 


Κωδκός Κανονική 


Προσοχή, Τα χρήματα στο ϱᾶδωο τελειώνουν εὐκολα! Ενα παιχνίδι στρατηγικής εξυπνάδας και γρήγορων αντο 
Κωδκός Κανονική Τιμή νακλαστικ 


Ίκων 


Δισκέτα 5 1/4 ΡΟΡΘΙ 390) 9 τη 
ιο ΡΑΦΙ 348 3500 Κασετα οοπιπιοόσ(ε οσα] 22400 


Και τώρα παραγγείλετε το φοθερό 
ΙΟΥγ51ΙΟΚ 
της ΡΙΧΕΙ 5οΓένναΓθ Βοωτίαιμο 
κατάλληλο για όλα τα Ποπιθ 
οοπιρµίείς. 


δις 
ΙΒΜ Ες. 


ΑΝΜΣΤΑΛΡά4 
| ὈΜΡΑΤΙΒΙ ΕΣ 


Ιογς!ϊοκ ῥΤ1 2.500 


8-μπιτες 


ΑΛ/5ΤΑΑΟ 6126 
ΗΑΒΌ ΡΒΙΝΙΝ -ΑΌ 9! ΙΟΕΝΟΕΤΟΚΙΙΙ -ΑΌ 
ΕΙΙΕΒΙΙΙΑ ΝΑΒ ΑΌ 9 ΘΕΜΙΝΙ ΜΜΙΝΕ - ΑΌ 

ΤΙΟΕΒ ΒΟΑῦ - ΑΌ 9ἱ’ ΑΒΟΗΕ Ου ΟΑΡΤ. ΒιΟΟῦ -ΑΌ 
ΒΟΒΟΟΟΡ - ΑΌ ΦΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΟΙ Ε -ΑΌ 

ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙΙ ΑΌ 9 ΕΙΙΜΑΤΟΒ ΑΌ 


6ΟΙΜΟΡΟΛΕ Ο/5« 

ΝΕΝΝ ΖΕΑΙ ΑΝΡ 9ΤΟΒΥ Ο0 9 ΑΡΙΡΑ5 00 

ΒΑΑἰ - Ο0 ΦΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ- 00 

ΡυΦΝΙΟ Ο0 9ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙΙ. οῦ 

ΦΗΑΌΟΥΝ ΝΙΑΒΒΙΟΒ Ο0 9 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ Νοις οῦ 
Ε-1600 


ΑΛΗ5ΤΑΑΟ 464 6Α5ΕΤΤΕ 

ΙΕΡ ΦΤΟΗΜΝ -Α0 φυΝτουοµΑΒι ΕΦ ΑΟ 
ΟΗΑΘΕ Η. 0 ΑΟ ΦΒΕΑΟΗ ΝοιΙ ΕΥ ΑΟ 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι5ἱΑΝΟ ΑΟ 9 ΗΑΡΌ ΡΒΙΝΙΝ -Α0 
ΤΗΕ ΘΑΜΕΕἘ -Α0 ΦΡΑΟΜΑΝΙΑ -Α0Ο 
ΡουβιΕ ΡΒΑΟΟΝ -Α0 9ἱ΄ΑΒΟΗΕ Ρυ ΟΑΡΤ.ΒΙ0Οῦ -Α6 


ΦΡΕΕΤΑύΜ 645ΕΤΤΕ 

ΝΕΝΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 90 90ΗΑ5Ε Η.0.50 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ - 50 9Γ-1656 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 90 9ΤΗΕ ΘΑΜΕΡ 56 
ΒυΝ ΤΗΕ ΘΑυΝΤΙ ΕΤ - 50 9ΤΗΕΡΕΕΡ- 50 
ἰ’ΑΒΟΗΕ Ρυ ΟΑΡΤ.Βιοοῦ -56 


6ΟΙΜΜΟΡΟΛΕ 6Α5ΕΤΤΕ 
ΒΑΜΒΟ ΙΙΙ -Ο0 9ΤΗΕ ΘΑΜΕΣ-ΟΟ 
ΑΌΙΟΑΦ-Ο0Ο ΦΤΗΕΡΕΕΡ-ος 

ΒΕΤΕΒ ΓΕΑΌ-Ο0Ο 9 ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ-0Ο 
ΝΑΗ ΜΑΟΗΙΝΕ-Ο0 98ΑΑἰ -οο 
4ΑΝΝ5-00 


τα. πππασπεππσα--τετ- απθνεπικα --ε-τε-πασικκες-- κο σοκ περ πκακωαπε κ πω επρεκκσες ο 
ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ ΟΤΙ ΓΙΑ ΤΙΣ Β-ΜΠΙΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΗΕΚΠΤΩΣΗ 
20356 ΕΠΙ ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ, ΠΑΡΑ ΜΟΝΟ Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ 

Έσπαασι ἍΕππας ἍΆἹαπα πας ἍΕΙΕΣΗ ἍᾖΕΒΕΙΣΗ πα αν 


ΕΙ κΕΕΝΜΙΑΙΟΕ 


παπι απ πα Ἑ Ἑ Ἑ ο ὃν 
ΤὝΥγΤΤΓΤΤΤΤΤΥΕΙὓ ΣΣ 
βεεν 655, Έτ τσαο Ἐπολ ο ο ὸ λ. ο... 


αΑΜΕΣ ΕΟΝ ΕΥΕΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ σΑΜΕΒΟΥ: 
ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ 


ΠΟΙΟΙ ΘΑ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΟΥΝ 
ΘΥΦΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ ....108 


ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΗ 
ΡΕΟΟΒΑΜΜΙΝα 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΗΣ 
ΑΜΙΟΑ ΡΟ 
Αγαπητό περιοδικό, είμαι κάτοχος µιας 
Απηίσα 500 Και πρόσφατα έπεσε στα χέρια 
µου ένα ΑἰςΚ ἀἄήνθ απὀ ένα συµθατό Ρ6. θα 
9 µᾖθεβα να σε ρωτήσω αν εἶναι δυνατὀν να 
συνδέσω το 4ήνε αυτό στην Απ]α. Γίνεται εὐκοβα 
ή χρειάζεται ειδικές κοββήσεις; Θα μπορέσει να 
Λειτουργήσει σωστά ή µήπως δεν γίνεται να συ-- 
νεργαστεί µε τον υποβογιστή µου; 
Δ,. Αναγνωστόπουβος 


κόσμο. Ακόμη κιένα καθαρόαιµο Ρ0Ο απνε 
µπορεί να συνδεθεί στον υπολογιστή 
5 σου, αλλά όχι έτσι όπως είναι. Το πράγμα 
έχει και την ταλαιπωρία του. Χρειάζεται να κατα- 
σκευάσεις ένα ειδικό ΙπίθΓΙ8ο8, που θα σου δώσει 
την πρέπουσα συμβατότητα. Όπως καταλαβαί- 
γεις, ένα ἄπνθ δεν είναι τόσο σηµαντικό όσο το 
ΙπίθΓί808. 


| Τίποτε δεν είναι αδύνατο σ᾿ αυτόν τον 


σΕΝΙΟΟΚΝ: ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ; 
Ο υποΏογιστής µου είναι η Απηίσα 500 Και 
θα ἠθεβα να σε ρωτήσω τι είναι το αεηἰοοκ. 
Ποιες εἶναι οἱ εφαρμογές του Και τι μπορώ 
Ὁ να κάνω µε αυτό και τον υποβογιστή µου; 
Επίσης, πρόσφατα προμηθεύτηκα το Βεἰµχε Ραίπί ΙΙ 
Και, όταν προσπάθησα να το χρησιμοποιήσω, µου 
παρουσίασε προθβήµατα. Οἱ επιβογές για το 
απἰπιαίοη δεν Λειτουργούν. Θα πρέπει να σου πῶ 
ότι διαθέτω Ί ΜΒ µνήµης µε επέκταση. Τι Λες να 
συμθαίνει; 
Κ. Κανέββος 


σήματα απὀ το νίάθο ή τη βιντεοκάµερά 

σου και τα μετατρέπει σε σήµατα "συμβα- 

5 Ἱµτά”µε το σήµα που παράγεται από τον υ- 
πολογιστή. Αυτό λέγεται σε γενικές γραµµές συγ- 
χρονισµός και, όταν πραγματοποιείται, τότε ο χρή- 
στης µπορεί να επεξεργαστεί και τα δύο σήµατα 
μαζί, µε εντυπωσιακά πολλές φορές αποτελέσµα- 
τα. Για παράδειγµα, µπορείς να έχεις το σήµα του 
γἱάθο και να κάνεις υποτιτλισµό, προσθέτοντας 
χαρακτήρες από τον υπολογιστή στην εικόνα και 
γράφοντας τα καρέ που παράγονται σε µια νέα βι- 
ντεοκασέτα. Η µείξη εικόνων απὀ ν]ᾶθο ή 
οοπηρυίεΓ αΓβρῃἰο5 κάνει θαύματα, κι αυτό µπορείς 
γα το διαπιστώσεις από τα σήµατα πολλών ελληνί- 
κών τηλεοπτικών σταθμών (το “χεράκι” της ΑΠπίϱ8 
έχει γίνει πια μόνιμο θέαµα τις νυχτερινές ώρες). 


Το σεπἰοοΚ είναι µια συσκευή που δέχεται 


του ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


ΑΛΛΕΗΙΛ ) ΕΑκβΘΕΑ 


ο 


Όσον αφορά το θέµα του αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, φοβάμαι ότι 1 
ΜΒ δεν σου φτάνει. Απλά χρειάζεσαι ακόµη περισ- 
σότερη μνήμη. Έτσι είναι, δυστυχώς, η ΑΠΠΙ6Α. 
Θέλει πάντα κάπι περισσότερο απ᾿ αυτό που έχει... 


ΤΑΛΑΝΤΩΣΕΙΣ 
Ταβαντεύοµαι ανάµεσα στην αγορά ενός 
ο Ρος και µιας Απ]ίσα Και ο Λόγος εἶναι θέθαια 
ότι µια Απίαα µπορεί κἀββιστα να γίνει 
Φ κοπιραΏθίθ. Το θέµα είναι πὀσο συµθατή 
µπορεί να γίνει. Δέχεται όβα τα προγράµµατα των 
συµθατών, είτε αυτά απατούν κάρτα ΗεΓουίες εἶτε 

ΕΟΑ ή οτιδήποτε ἀβο; 

1) Το πποπίτογ Ί0845 δέχεται προγράµµατα µόνο 
σε οοἰοΓ κάρτα; Με τα Ηεγουίεςτι γίνεται; 

2) Μπορεί Π Απιίσα να συνεργαστεί µε ἀλπο Ρ6 
και έχει, κατά συνέπεια, τη δυνατότητα πρόσθασης 
σε τράπεζα πηπροφοριών; 

3) Τεβικά, τι διαφορά υπάρχει μεταξύ της Απηίσα 
2000 και ενός συμθατού; 

Δ. Μαυρίδης 


Α500 µπορεί να γίνει συμβατή µέσω του 
κατάλληλου 5οΠγ/άΓθ ή ΠΒΓάΝ8ΓΘ 
5 οπιἰΒίοΓ. 
α) Το τιθα τρέξει εξαρτάται απὀ την κάρτα που ε- 
ξομοιώνει το πρόγραµµα. 
β) Το τιθα απεικονιστεί στο 1084 εξαρτάται από 
το πώς θα κάνει ϱΠΠΙΙΒΙΙοΠ τη συγκεκρἰµένη κάρτα 
το πρόγραµµα. 
Υ) Εφόσον η επικοινωνία γίνεται µε ΑΦΟΙΙ χαρα- 
κτήρες, δεν θα υπάρχει ιδιαίτερο πρόβλημα, εκτός 
ίσως από τους κωδικούς ελέγχου. 
δ) Η διαφορά είναι ότι η Α2000 είναι στην πραγµα- 
τικότητα δύο υπολογιστές σε ένα κουτί: και ΑΠΠΙΦ8 
καιρο. 


Η Αππίσα 2000 είναι πλήρως συμβατή. Η 


το 5Τ ΤΟΥ ΔΟΚΤΟΡΑ 
ΦΡΑΝΚΕΣΤΑΙΝ 


Αγαπητό µου ΡΙΧεΙ, 
6 ) κατ’ αρχάς θα πρέπει να σου πω ότιµου ᾱ- 


. ρεσε ποΏύ Π νέα σου εμφάνιση και οἱ αῆ-- 


Λαγές που έκανες. Η ποιότητά σου ανέθηκε πολύ. 
θα ήθεβα να µου πεις αν έχεις πβηροφορίες για Κά-- 
ποια Κπ που μπορούν να αββάξουν το σασί ενός 5Ί 
Και να το Κάνουν σαν Μεσα 51, όπως Και µε το κπ 
ΑΊ500 για την Απηιίσα. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί Και 
για το 5ΤΕ; Υπάρχει εδώ ή θα πρέπει να το Παραγ- 
γείβω απὀ το εξωτερικό; Μήπως ξέρεις κάποια τιµή; 
Δ. Αγγεβίδης 


το µόνο που έχουµε να σου πούμε σχετι- 
κά µε τα καλά σου λόγια είναι ένα µεγάλο 
5 ευχαριστώ”. 

Αυτό γι’ αρχή. Η απάντησή µας στις κατασκευα- 
στικές σου ανησυχίες είναι ότι υπάρχει όντως ένα 
κιτ που μετατρέπει τονδΤ σε μηχάνημα "άλλο 
πράγμα”. Δεν μιλάμε καν για ένα Μεσα 97, αλλά 
για ένα σασί Ρ8Γ5ΟΠΑΙ ν/ΟΓΚΔἰΒΙΙΟΠ, σαν εκείνα των 
{οννεΓ 386 Ρ05. Ογκώδες, αλλά εξαιρετικά λει- 
τουργικό. Χωρά εσωτερικά σκληρό δίσκο, δεύτε- 
ρο ἄπνε 3,5 ιντσών ή 5 144” και έχει υποδοχή για 
ξεχωριστό πληκτρολόγιο. Λέγεται ΙΙΠίπου5θ 
Τοννεγ, κοστίζει 200 λίρες στη Βρετανία και... µη 
χαίρεσαι πολύ, γιατί δεν κυκλοφορεί εδώ. Αν έ- 
χεις πρόσβαση στην αγορά της Αγγλίας και πι- 
στωτική κάρτα, τότε τα στοιχεία που σου δώσαμε 
σου φτάνουν. 


Αγαπητέ Δημήτρη, 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ ΑΠΟ 
ΦΡΕΟΤΗΙΜ ΣΕ ΔΡΕΟΤΕΙΜ 
Θα ήθεβα να σε ρωτήσω αν έχεις να µου 
ο δώσεις κάποιες πἠπροφορίες για τη σει-- 
ριακή επικοινωνία μεταξύ δύο 5ρεείππῃ. 
9 µπΜπορείς να µου πεις πώς μπορώ να ενώσω 
δύο «ρθείππῃ µαζί και να επικοινωνήσουν μεταξύ 
τους; Ποιο ρο(ί θᾳ χρησιμοποιήσω; Χρειάζεται εἰδἰ-- 
Κό Ιπίειίαςς ή απΠά ένα καΠώδιο; Περιμένω απά-- 
ντησή σου. 
Χ. Αθανοσόπουβος. 


Δυστυχώς, δεν µας διευκρίνισες ποια 
θρθοίτυπῃ εννοείς. Αν αναφέρεσαι στα 
πρώτα “λαστιχένια” µοντέλα, τότε έχε υ- 
5 πόψη σου ότι χρειάζεσαι κάποιο ΙΠΙΘΠΕΟΘ 
που θα σου δίνει τη δυνατότητα να έχεις θύρα 
Η5232 (σειριακή). Αν βέβαια μιλάμε για τα -2 και 
ϕ3, τότε δεν έχεις κανένα απολύτως πρόβλημα, 
µια και εκεί υπάρχει ήδη η θύρα. Το µόνο που 
χρειάζεται είναι ένα σειριακό καλώδιο σύνδεσης 
δύο υπολογιστών και το κατάλληλο 5οΠΝΥ4ΓΘ επι- 
κοινωνιών για να 'μιλήσουν” τα δύο θρθοίγυπι µε- 
ταξύτους. 


ΑΛΛΙΕΗΙΛ η εΡΑΡΕΑ 


ΠΟΥ ΧΩΡΑΝΕ ΤΑ ΚΒΥΤΕς; 
Ανήκω στη σπάνια εκείνη ομάδα των Χρη-- 
στών µιας Απηίσα 500 που τη χρησιμοποιούν 
για προγραμματισμό (/) και θα ήθεβα (ακὀό-- 

ϐ µα εἰμαι αρχάριος) να πβηροφορπθώ πώς 
γίνεται να µάθω πὀσο χώρο ελεύθερο ἐχουν οἱ ὅἰ-- 
σκέτες µου. Υπάρχει Κανένα υΠΠΤΥ διαθέσιμο στην 
αγορά γιατην περἰπτωσή µου; 

Γ. Γεωργόπουβος 


λόγο να τα αναζητάς. Η δυνατότητα αυτή 
υπάρχει στη δισκέτα του νΟΓΚΟΕΠΟΠ σου 
5 Ἅκαι δεν έχεις παρά να τη χρησιµοποιή- 
σεις. Θα πρέπει να χρησιμοποιήσεις το ΟΙ | και να 
δώσεις την εντολή ΙΝΕΟ. Μόλις πατήσεις επίεή, 
θα έχεις πλήρη αναφορά για Το χώρο που υπάρ- 
χει ελεύθερος και για εκείνον που έχει χρησιµο- 
ποιηθεί στις δισκέτες σου σε όλα τα ἄΠνε». 


Πώς δεν υπάρχουν... Αλλά δεν βλέπω το 


ΒΑΦΘΙ6, ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΛΙΓΟ 
Ρος 


Αγαπητό περιοδικό, 
ο θα ήθεβα να µε θοηθήσεις σ’ ἑνα πρὀθβη-- 
μά µου. Εἰμαι κάτοχος, εδώ και περίπου 6 
µήνες, µιας Απισα 500 µε Ί ΜΒ µνήµης Και 
δύο ΑΚ ἀΠνας. Έχω µάθει την Βαδίς αρκετά Καβά 
και τη χρησιμοποιώ. Τον τεβευταίο καιρό γράφω 
ένα πρόγραµµα και θα ἠθεβα -- αν µπορείς -- να 
µου πεις πώς γίνεται (αν γίνεται) να χρησιμοποιήσω 
εντοβές του ΑπισαῦΌος µέσα απὀ το πρὀγραμμά 
µου στην Βα5ίο. 
Η. Καραθιδόπουβος 


διαδικασία αυτό που ζητάς και, δυστυχώς, 

δεν μπορώ να σου πω τίποτε συγκεκρἰµέ- 

νο, αφού δεν µας λες ποια εντολή σε εν- 
διαφέρει. Τέλος πάντων. Για να κάνεις κλήση στο 
λειτουργικό σύστηµα, θα πρέπει να χρησιµοποιή- 
σεις τη βιβλιοθήκη του ΏΟ5 µέσω του αρχείου 
Όπιθρ. Το αρχείο αυτό δημιουργείται απὀ ένα αρ- 
χείο ΕΏ (αρχικά του Εωποίίοη Ώθδοήρίίοη) µε το ὁ- 
νοµα ἄο5. [9. [ά που βρίσκεται στο αἴθοίοηγ ΕΌ 1.3 
της δισκέτας ΕχίΓ85 που πήρες μαζίµε το µηχάνη- 
μα. Στο ΓΒΝΥΘΓ µε όνοµα ΒβδίοΏΕΠΙΟ5 τώρα, θα 
πάρεις το πρόγραµµα οοηνεΓΕΏ και θα το εκτελέ- 
σεις. Αυτό θα παραγάγει Το αρχείο ἄο5.0ΠΙΒρ από 
το ἄο5 9. [ά, το οποίο κατόπιν θα πρέπει να το 
τοποθετήσεις στο αΓθοίογγ µε το όνομα [ῷ5: που 
βρίσκεται στη δισκέτα του Ψ/ογκΏθποῇ. Γιατί χρειά- 
στηκε να περάσεις απ᾿ όλα αυτά τα σαράντα κύµα- 


| Είναι ομολογουμένως αρκετά πολύπλοκη 
0 


αν 


ου. 


ΙΙ» 


τα; Μα γιατί το αρχείο Οπιθρ περιέχει τις πληρο- 
φορίες που επιτρέπουν στην ΒΒ5ίο να έχει πρό- 
σβαση στς εντολές του 00Ός. Δυστυχώς, ό,τι κα- 
τάλαβες... κατάλαβες! 


ΤΙ ΕΣΤΙ ΙΕΕ:; 
Αγαπητό περιοδικὀ, 
εἰμαι σχετικά νέος αναγνώστης σου και θα 
ήθεβα να απαντήσεις σε µια απορία µου. ΤΙ 
ϱ Ἅεἰναιτα αρχικά ΙΕΕ; Έχουν σχέση µε την 
ποιότητα της εικόνας; Έτσι ονομάζονται οἱ εἰκόνες 
µε ποβΠά χρώματα και καβή ανάβυση; Θα ήθεβα να 
μου απαντήσεις. 
Β. Δημητρίου 


ΙπίθΓοΠ8Π6ε Εἰθ ΕΟΙΠΙΑί και δηλώνουν έ- 
ναν συγκεκριµένο τύπο αρχείων εικόνας ή, 
5 µε απλούστερα λόγια, ένα συγκεκριµένο 
τρόπο” για την αποθήκευση εικόνων σ᾿ έναν υπο- 
λογιστή. Βέβαια, τα ΙΕΕ αρχεία δεν περιέχουν µόνο 
εικόνες, αλλά και ψηφιοποιηµένους ήχους. Το εἷ- 
δος αυτό των αρχείων δημιουργήθηκε για να επι- 
τρέπει εύκολη ανταλλαγή δεδοµένων μεταξύ δια- 
φορετικών προγραμμάτων γραφικών (ή μουσικής) 
και διαφορετικών υπολογιστών. 
Έτσι γλιτώσαµε κατά ένα µέρος από τη φοβερή ε- 
κείνη κατάσταση, που κάθε πρόγραµµα γραφικών 
χρησιμοποιούσε το δικό του τύπο αρχείων, µε απο- 
τέλεσµα να µην είναι δυνατόν να μεταφερθεί µια εἰ- 
κόνα από το ένα πρόγραµµα στο άλλο. Ωστόσο, τα 
αρχεία ΙΕΕ μπορούν να μεταφερθούν όπως έχουν, 
ακόµη και από υπολογιστή σε υπολογιστή. Τη στιγ- 
µή αυτή εικόνες σε ΙΕΕ {οΓπιαἰ θα συναντήσεις ὄχι 
µόνο στην ΑΠΠίᾷ8, αλλά στο 97, στα Ρ05 και στον 
ΑρρΙε Μαοίπίο5η. Αρκεί µια απλή µεταφορά, και 
µπορείς άνετα να επεξεργαστείς την εικόνα. 


Πρόκειται για τα αρχικά των λέξεων 


ὅ 


ΓΡΑΜΜΑ του ΜΕΗΝΙΑ 


ΚΟΙΝΗ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ 


Αγαπητό περιοδικὀ, 


μου άρεσε πάρα ποΏύ Π νέα στήη σου για τα προγράµµατα ρυδῖς ἀοππαϊη. Θα σε παρακα- 

Λούσα όµως να µου εξηγήσεις Κάτι. Ποββά απὀ αυτά στις οδηγίες τους δεν Λένε ότι εἶναι 

ϱ ρυθῖς ἀοπιαη, αββά έχουν άλλες ονομασίες, όπως /ΠΕΕΝΝάΓΒ, 5ΠαΓΕΝΙάΓ6 κ.ἢπ. Εἶναι Και αυτά 

τα προγράµµατα ριοῖς ἀοππαίπ; Αν δεν είναι, τότε γιατί μοιράζονται δωρεάν απὀ τις ἄβίαῦασες όπως 

καιτα υπόβοιπα: Υπάρχει κάποια διαφορά, καὶ ποια; Μήπως η διαφορά έχει σχέση µε το εἰδος του Προ-- 

γράμματος (04/18, 4Θππο, ΗΒΠΕΥ). Στο Λέω αυτό, γιατί έχω παρατηρήσει ὁτι τα υΗϊθες είναι συνήθως 
ΦΊαΓΘΝΝαΓ8. Υπάρχουν ποΏΏές κατηγορίες ρυοῖς ἀοππαίπ προγραμμάτων και, αν ναι, ποιες εἶναι αυτές; 


Χ. Κισιργιανόπουβος 


λογήσαμε” (εντάξει, εντάξει ήταν και τα γράμματα), και µία δεύτερη γιατί γράφω εγώ τη 


Χαίρω ιδιαίτερα, διπλά θα έλεγα. Μία γιατί για µια ακόµη φορά δείχνουμε ότι σας Ψύχο- 


στήλη. Τῃ8ηΧ απ᾿ όλες τις πλευρές. Και σου απαντώ: Έχεις απόλυτο δίκιο σχετικά µε τα 
5 προγράµµατα που όλα μαζί συνηθίζουµε να λέμε ριδίίο ἄοπιαίπ. Αν και όλα αναφέρονται 
έτσι, δεν ανήκουν όλα σε µια κατηγορία. Υπάρχουν αρκετές µικροδιαφορές, που έχουν σχέση µε 
το νοµικό καθεστώς που ελέγχει τη διανοµή τους. Με άλλα λόγια, ακόµη και σε αυτά τα προγράµ- 
µατα υπάρχουν µερικοί νομικοί μικροπεριορισµοί, οἱ οποίοι ωστόσο δεν έχουν καμιά σχέση µε τις 
απαγορεύσεις των πρωτότυπων προγραμμάτων. Εδώ υπάρχει πάντα το προνόμιο της ανταλλα- 
γής και της αντιγραφής από το χρήστη. Οι περιορισμοί υπάρχουν για να προστατεύουν απλά τα 
πνευματικά δικαιώµατα του συγγραφέα - προγραμματιστή. Έτσι, π.χ., απαγορεύεται η αντιγραφή 
µέρους µόνο του κώδικα του προγράµµατος ή ορισμένων µόνο αρχείων. Περισσότερα δεν θα 
σου πω εδώ, αλλά δεν θα μείνεις κι έτσι. Γύρισε αµέσως στην αγαπημένη σου στήλη και θα διαβά- 
σεις µια πλήρη αναφορά των κυριότερων κατηγοριών ρυβίο αοπιΒίη 5οῄν/αγθ που κυκλοφορούν. 
Το ξέρω ότι καθυστέρησα κάπως να κάνω αυτή την αναφορά, αλλά προτίµησα να παρουσιάσω 
πρώτα µερικά προγράµµατα από το να αρχίσω το... μπλα-μπλα”. 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 τοῦ 


ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ ΔΙΣΚΩΝ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ. 
μι". από λίγο καιρό πήρα 
µια Απιίαα 500 και επειδή 
είµαι αρχάριος, θα ήθελα να 
µου απαντήσεις: 
Πολλά παιχνίδια µου µου βγά- 
ζουν το μήνυμα "880 ΚΘθὺ 
οπθοκδιπι ΕΓογ” και µετά “υ5θ 
ΠἱςκΏοοίοι το Οο/Γθοί ΙΙ”. 
Χρησιμοποιώ όµως το αἰξκ- 
ἀοοῖοί, αλλά όταν βάζω το παι- 
χνίδι (διορθωμένο) µε βγάζει 
στην ΑπιίσαὈΟς5, χωρίς το παι- 
χνίδι να παίζει. Τι σηµαίνει το 
πρώτο μήνυμα και πώς θα ξανα- 
παίξω το µε αυτό το πρόβλημα; 
Ένας φανάτικός αναγνώστης 
σου 


Αγαπητέ φίλε, 
[πουο. ότι μάλλον 

δεν χρησιμοποιείς πρωτό- 
τυπα παιχνίδια, γιατί σε αυτή 
την περίπτωση είναι αδικαιολό- 
γητο το μήνυμα αυτό (εκτός βέ- 
βαια αν σου έχει χαλάσει η δι- 
σκέτα). Η γνώµη µου όµως είναι 
ότι το όχεις αντιγράψει µε κά- 
ποιο πολύ απλοϊκό τρόπο (π.χ. 
ἀἰδκοοργ) ή µε κάποιο άλλο α- 
νεπαρκές αντιγραφικό ή, τέλος, 
έχεις σβήσει το ΡοοϊβΙοοκ µε 
κάποιο ΝΙγωδκ[[εγ, 
Δεν έχω καταλάβει σίγουρα ὁ- 
µως αν το μήνυμα στο βγάζει, 
όταν κάνεις Ὀοοί µε τη δισκέτα 
του παιχνιδιού ή όταν προσπα- 
θείς να της κάνεις κάποιου εἷ- 
δους επέµβαση στο παιχνίδι (ο- 
πότε είναι και απόλυτα δικαιο- 
λογημένο). Πάντως, για να πε- 
ράσουµε στο μήνυμα: σηµαίνει 
ότι το ΏΟ5Θ βρήκε λάθος στο 
οΏθοκδιπῃ του Ρἱοοκ 880 της δι- 
σκέτας. 
Το οΠθοκδιίπι είναι ένας αριθ- 
µός που δείχνει το κατά πόσο 
αυτά που περιέχει το Ὀἱοοκ εἰ- 
ναι σωστά. Υπολογίζεται µε έἑ- 
ναν αλγόριθμο από τα περιεχό- 
µενά του. Στην περίπτωσή σου 
το οΠθοΚκδυπι δεν είναι αυτό 
που θα έπρεπε να είναι για το 
880ό ὈΙοοκ της δισκέτας (είναι 


Αγαπητοί φίβοι, σειρά της ΑΠΠΙ63 αυτό το µήνα στη στήῇη 
μας. Συγκεντρώσαµε Λοιπόν µερικά απὀ τα γράµµατα- 
απορίες σας και σας δίνουμε απαντήσεις που πιστεύουμε 
ότιθα σας θοηθήσουν να κατανοήσετε τον υποβογιστή 
σας. Επειδή η στή/η αυτή στηρίζεται αποκβειστικά σε σας, 
περιμένουμε όβες τις απορίες σας͵ απὀ τις πιο απᾗές µέχρι 
τις πιο ποβύπβοκες, στη διεύθυνση του περιοδικού. 


το ΡΙΟΟΚ που αρχίζει το τουί 
αἰΓθοἴογγ). Το αποτέλεσµα είναι 
πάντως ότι η δισκέτα σου έχει 
καταστραφεί. Το ότι βάζεις το 
ἀἰδκάοοίοι δεν διορθώνει τίπο- 
τα, απλώς σου σβήνει το τουοί 
αἰΓθοἴογγ και δεν µπορείς πια να 
βρεις τίποτα απὀ τα περιεχόµε- 
νά της (δώσε αγ για να δεις). 


αΑΜΕ-ΟΝΕΗ 


Αγαπητό ΡΙΧθ6Ι εἰµαιίσως ο 
πιο αρχάριος ε56/ µιας 


Απιϊσαα 500 και θέλω να 
µου λύσεις µερικές απὀ τις χι- 
λιάδες απορίες µου: 

α) Πώς μπορώ να µπω στο ΡΟ5 
του υπολογιστή; 

β) Τι είναι το “κάνω πρόγραμ- 
μα”. 
Υ) Ποια είναι - κατά τη γνώµη 
σου - τα βιβλία που θα µου χρη- 
σιμεύσουν στο να µάθω κάποια 
βασικά πράγµατα για την 
Απιίσ8; 

Υ.Γ. Το µόνο που ξέρω πάνω 
στην Απηίαᾶ εἶναι να βάζω µια 
δισκέτα, να παίζω και, όταν χά- 
σω, να τη βγάζω. 

Βασίλης Λαμπρόπουλος 

Καμίνια, Πειραιάς 


Αγαπητέ φίλε, 
μ.. πρέπει να αισθάνεσαι 

ότι είσαι εξαίρεση, αλλά 
µάλλον ο κανόνας των Απιίσα 
υδεθ:5. Μάλιστα για εσένα και 
για όλους όσους νιώθουν χαμέ- 
νοι µέσα σε έναν κόσµο υπέρο- 
χων (ομολογουμένως) παιχνι- 
διών, το περιοδικό µας έχει ξε- 
κινήσει µια σειρά απλοϊκά γραµ- 
µένων άρθρων µε θέµα την 
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Απιίσα. 

Στο θέµα µας: 

α) Όταν λες ος”, φαντάζομαι 
ότι εννοείς µια οθόνη όπου 
µπορείς να γράφεις εντολές 
σχετικές µε το χειρισμό δίσκου, 
αρχείων κ.λπ., κάτι ανάλογο µε 
το Μς-ὈΟς. 

Για να γίνει αυτό, αντί για παι- 
χνίδι βάλε τη δισκέτα του ΝΝοικ- 
ὈθηοῇΠ και μόλις εμφανιστεί 
στην οθόνη µια µικρή δισκέτα 
µε όνοµα ΥΝοΓκΟεπςοΏ1.3 µε το 
δείκτη του ποντικιού πάνω της, 
χτύπα δυο φορές το αριστερό 
πιουςθου(ίοη. 

Στο πλαίσιο που ανοίγει (παρά- 
θυρο) βρες ένα κουτάκι µε όνο- 
μα ΘΗΕΙ ΙΙ και επανάλαβε τη 
διαδικασία (δυο χτυπήματα του 
πλήκτρου, µε το δείκτη πάνω 
στο κουτάκι). Ένα νέο παράθυ- 
ρο ανοίγει και "είσαι στο ΡΟ5”, 
µε ένα μικρό τετραγωνάκι να 
περιμένει να του πληκτρολογή- 
σεις εντολές που θα εκτελε- 
στούν µε το πάτηµα του 
ΒΕΤΙΒΝ (γκρι πλήκτρο µε µε- 
Υάλο βέλος). Τώρα βέβαια και 
που µπήκες εδώ, δεν έκανες 
και τίποτα σπουδαίο. Πρέπει να 
μάθεις και τις εντολές του ΡΟ5 
(το οποίο Απιίη-ιστί ονομάζεται 
Απιίαβ-ὈΟ5). 

β) Πρόγραμμα είναι µια λίστα ο- 
δηγιών προς τον υπολογιστή. 
Αυτός την παίρνει και εκτελεί 
αυτές τις οδηγίες (εντολές) µια 
µια από την αρχή προς το τέ- 
λος της λίστας. 

Υπάρχει η δυνατότητα µε κά- 
ποιες εντολές να αλλάζει η ροή 
της εκτέλεσης (π.χ. να ξαναπη- 
γαίΐνει πίσω σε κάποιο σηµείο 


και να συνεχίζει από εκεί κανο- 
νικά την εκτέλεση), να γίνονται 
συγκρίσεις και να λαμβάνονται 
αποφάσεις για το σηµείο απ’ ὁ- 
που θα συνεχιστεί η εκτέλεση 
του προγράµµατος κ.λπ. 

Οι οδηγίες είναι γραμμένες σε 
κάποια γλώσσα προγραμµατι- 
σμού (ΒΑ5ΙΟ, 6, ΡΑΘΟΑΙ., 
ΕΟΒΤΒΑΝ, Ι15Ρ...). Πρόγραμμα 
ακόµα µπορείς να γράψεις φτιά- 
χνοντας µια ακολουθία εντο- 
λών του ΡΟΡ5. 

Υ) Αν σε ενδιαφέρει στα ελληνι- 
κά, σκοτάδι. Στο εμπόριο κυ- 
κλοφορεί ο Οδηγός Προγραμ- 
µατιστή της Απιίαβ,το οποίο εἷ- 
ναι όµως πολύ προχωρημένο. 
Στα αγγλικά µπορείς να ρίξεις 
µια µατιά στο πιβηιαἰ, (“Απιίσᾶ- 
ΡΟ5 απά ἴπο Οἱ Ι”, το κεφάλαιο 
για το ΡΟΕ5 που λέγαμε), όµως 
τα πράγματα είναι πολύ συνο- 
πτικά. Μια αναλυτικότερη πα- 
ρουσίαση των εντολών του 
ΑπιΙαΒΡΟ5 υπάρχει στο 
ΑπισαΌΟς υ5ε[5 ΜαπιαΙ, και 
εδώ όµως ίσως πελαγώσεις. 


Ο ΚΑΙΡΟΣ ΤΩΝ ΗΑΒΟ 
ΡΗΙΝΕΡ 
Αγαπητό ΡΙΧθΙ, 
μι. Διάβασα κάτι για κάποια 
9051, τα οποία είναι ΗαΓά 
Ὀήνο ἰπίε[ίαοθς. Ποια η χρησι- 
µότητα και η λειτουργικότητά 
τους στο σκληρό δίσκο µε ή χω- 
ρίς αυτά και ποια είναι η βασική 
δουλειά τους; Φιλικά 
κ.Β. 


Αγαπητέ φίλε, 
μ. ευχαριστούμε για τα 

καλά σου λόγια (κόπηκαν 
για να µη νομίζετε ότι ευλογού- 
µε τα γένια µας τρώγοντας τον 
πολύτιμο χώρο σας). 
Τα 9059 που αναφέρεις (προ- 
φέρονται “σκάζι”) είναι ένα εἰ- 
δος Ηαταά ΟὈἱς5κ Οοπίγο!/θΓς. 
Σκοπός τους κύριος η µεταφο- 
ρά δεδοµένων μεταξύ του 
σκληρού δίσκου και της µνήµης 
(- υπολογιστή). Χωρίς οοπίγοΙ!θ 
όπως, καταλαβαίνεις, σκληρός 


δίσκος γιοκ. Και η τιµή τσουχτε- 
ρή (περίπου όσο και ο σκλη- 
ρός). 

Για να επανέλθουµε στους 
οοπΙΓοΙΙθ[5: 90591 και 9Τ506 οι 
γνωστότεροι. Ο πρώτος µετα- 
φέρει τα δεδοµένα µε παράλλη- 
λο τρόπο (8 Οἱΐ5 τη φορά), ενώ 
ο δεύτερος σειριακά (ένα ένα). 
Ἡ διαφορά στην ταχύτητα είναι 
εμφανής, όπως και η διαφορά 
στην τιµή. (Το 9Τ506 είναι δη- 
µοφιλέστατο στα Ρ05 και αυτό 
ρίχνει ακόµα περισσότερο την 
τιµή.) Η ταχύτητα όµως δεν 
ρυθμίζεται µόνο από τον 
οοΠΙΓοΙΙθΓ αλλά και από τον τύ- 
πο του ΗαΓά Ὠ[ίνθ (υπάρχουν 
και εδώ 90591 ἀΠνθς, 97, ΧΤ) ... 
π.χ. Α590 µε 905 οοπίγοΙ!εΓ και 
ΧΤ ἀΠίνθ (καλύτερο από 97506). 


ΒΑΡΙς6 ΙΕΕΣ 

Αγαπητό περιοδικό, 
Π.. χρόνια αναγνώστης 

σου και έχοντας φτάσει σε 
αδιέξοδο, πήρα το θάρρος να 
σου γράψω για ένα πρόβλημα 
που µε απασχολεί: πώς μπορώ 
να φορτώσω εικόνες που έχω 
φτιάξει µε το Ὀε]υχθβαίπί µέσα 
απὀ την ΑΠΙᾷΒΒΑΡΙΟ;, Μπορώ 
γα εκμεταλλευτώ µέσα απὀ αυ- 
τή τη γλώσσα τη δυνατότητα 
του Ὠοθιυχθραίπί για οοἱοΓ 
ογο(ίπᾳ; 

Μανεσιώτης Ηλίας 


Φίλε Ηλία, 
μ. πρόβλημα που έχεις µε 

το φόρτωμα των εικόνων 
του Ὀθ[ιωχθραίπί ή γενικότερα 
εικόνων τύπου ΙΕΕ-Ι ΒΜ (τα πε- 
ρισσότερα σχεδιαστικά σώζουν 
σε ΙΕΕ-ΙΙ ΒΜ φακέλους) μάλλον 
το είχε προβλέψει η ἴδια η 
ΟοΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ, ίσως μάλιστα µέσα 
στην προσπάθειά της να εξα- 
πλώσει αυτό το 5ίαπααΓα. 
Επειδή λοιπόν και ο χώρος ὁ- 
λης της στήλης δε θα έφτανε 
για να σου εξηγήσω το πώς θα 
γίνει το ὀνειρό σου πραγµατικό- 
τητα, ρίξε µια µατιά στο πρό- 


γραμµα Ι ΟΑΡΙΙ ΒΜ - 9ΑΝΕ- 
ΑΟΒΜ που βρίσκεται στο συρ- 
τάρι ΒΑΘΙΟ-ΏΌεπιος της δισκέ- 
τας ΕΧΤΒΑΕΡ (άλλο σχετικό 
πρόγραµµα είναι το 9ΑΝΕ- 
ΙΒΜ). Εκεί θα δεις και το πώς 
θα εκµεταλλευτείς και το οοἱοΓ 
ογοίίπᾳ. 

Σε προειδοποιώ όµως ότι οι τα- 
χύτητες φορτώματος είναι πο- 
λύ µικρές (ακόµα και σαν 
ΑΟΒΜ, το οποίο υπάρχει για να 
λύσει το πρόβλημα της ταχύτη- 
τας). Σύντομα όµως θα παρου- 
σιάσουµε μέσ᾽ απὀ το περιοδικό 
µια αναλυτική παρουσίαση των 
ΙΕΕ εικόνων. Ως τότε... 


ΜΒΒΑΒΙΕΡ 8. ΒΜΑΡ 
Αγαπητό περιοδικό, 
μ.- αναγνώστης σου από 
πολύ παλιά, καθώς είχα 
κάποτε έναν ΖΧ 9ρεοίυπι 48 κ 
και εδώ και µερικά χρόνια µια 
Απιὶσα 500. Εδώ και λίγο καιρό 
έχω αρχίσει να ασχολούμαι µε 
τον προγραμματισμό και έτσι δί- 
νω περισσότερη προσοχή σε 
στήλες σου όπως η ΡΕΕΚ ἃ 
ΡΟΚΕ, όπου δηµοσιεύεις ενδια- 
φέρουσες ρουτίνες. Μέχρι τώ- 
ρα όµως δεν έχω καταφέρει να 
τρέξω κάποια και αιτία για αυτό 
είναι οι ευνόητοι, κατ’ εσάς, 
Ὠπιᾶβρ φάκελοι. Σου γράφω λοι- 
πόν για να µου εξηγήσεις τι εἷ- 
ναι και πού είναι αυτοί οι φάκε- 
λοι. 
Σταµατάκος Αναστάσης 


Αγαπητέ Αναστάση, 
ῃ δουλειά που πρέπει να 

κάνεις, για να γευτείς τα 
αγαθά της στήλης ΡΕΕΚ ἃ 
ΡΟΚΕ και όχι µόνο, δεν είναι λί- 
γη. Ελπίζω όµως να σε ανταµεί- 
ψει. 
Αρχίζουµμε µε τη δισκέτα 
ΕΧΤΒΑΕΘ σε κάποιο ἀΓίνθ. Αν 
την “ανοίξεις”, θα δεις ότι πε- 
ριέχει ένα συρτάρι που ονοµά- 
ζεται ΕΏΊ1.2 (ἡ κάποια άλλη 
ΥοΓςίοπ). Εδώ βρίσκονται οι ΕΌ 
ΠΙ65 που θα χρειαστούµε αργό- 
τερα. Φορτώνεις την Απιίαᾶ- 


ΒΑΘΙΟ και µέσα απὀ αυτή το 
πρόγραµµα ΟοηνεΠΕΏ από το 
συρτάρι ΒΑΦΘΙΟΏΕΠΙος της ίδιας 
δισκέτας και το τρέχεις. 
Το ίδιο µπορείς να κάνεις α- 
πλώς ανοίγοντας το ἴσοοπ του 
0οπνοεΓίΕΏ χωρίς να φορτώσεις 
την ΑΠΙΟΩΒΒΑΡΙΟ. Το πρόγραμ- 
μα αυτό θα πάρει τον επιθυμητό 
φάκελο τύπου {4 απὀ το συρτά- 
ρι όπου βρίσκονται οι ΕΌ 65 
και θα σου δώσει ένα φάκελο 
τύπου ".Ὁπιαρ”. Πώς γίνεται αυ- 
τό; Ἐστω ότι σου ζητούν να ἑ- 
χεις το φάκελο ἄο5.0πΠαρ. Το 
ΟοηνοεΠΕΏΌ σου ζητά πρώτα να 
βάλεις το όνοµα του {4 φακέ- 
λου, το οποίο είναι στην περί- 
πτωσή µας: 

ἘΕΡΊ1.2/4ο5 Ιἰο.{ά 
(το ουσιαστικό του όνοµα δηλα- 
δή είναι ἀο5 Ιἰο.{4 και βρίσκεται 
στο α[Γθοίοιγ ΕΟ1.2). Κατόπιν 
σου ζητά να βάλεις το όνοµα 
του ὉΌπιβαρ φακέλου που θέλεις 
να δηµιουργήσεις. Εδώ απα- 
ντάς µε: ἀο5.Όπιβρ και σε λίγο 
έτοιμος ο Ὀπιβαρ Φάκελος. 
Όμως, δεν τελείωσες. 
Πρέπει να µεταφέρεις το φάκε- 
λο αυτό στο ίδιο συρτάρι όπου 
βρίσκεται και το πρόγραµµά σου 
ἡ (αν χειρίζεσαι άνετα το Οἱ !) 
µέσα στο αἰγθοῖοιγ {105 του δί- 
σκου που χρησιμοποιείς για να 
κάνεις Ὀοοί. Με τη βοήθεια αυ- 
τών των φακέλων και µε πολύ 
εύκολο τρόπο η ΑπΙΙΦΒΒΑΡΙ6Ο α- 
ποκτά πρόσβαση σε όλες τις 
ρουτίνες του λειτουργικού συ- 
στήµατος. 


ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ ΣΕ 
ΠΑΡΑΚΑΛΩ 

Αγαπητό Περιοδικό, 
μι να µη σου τα πολυλο- 

γώ, έχω µια Απιίαα 500 και 
εδώ και λίγο καιρό σκέφτομαι 
να της πατήσω λίγο γκάζι, παίρ- 
νοντας έναν επιταχυντή. 
Συγκεκριµένα, σκέφτομαι τον... 
(λογοκρισία)... µε τον 68000 
στα 14 ΜΗΖ. Θα ήθελα να σε 
ρωτήσω αν τα αποτελέσµατα 


θα αξίζουν την τιµή του. Θα 
τρέχουν πιο γρήγορα τα παιχνί- 
δια ἡ µόνο οι εφαρμογές και αν 
ναι, πόσο πιο γρήγορα; Θα επι- 
ταχυνθούν τα ἀπίνθς µου, ώστε 
να γλιτώσω την αγορά σκληρού 
δίσκου; 

Απ Απιίσα ΕυΠ 

κ.κ. 


Φίλε Κώστα, 
η σκέψη σου να επιταχύ- 


νεις την Απιίαα σου είναι 
πολύ καλή, τώρα μάλιστα που η 
φτωχή 500άρα (αλλά και η απλή 
2000) ωχριά µπροστά στα τέρα- 
τα της οικογένειας αλλά και 
µπροστά στα ΑΤ-συμβατά. 
Αυτό, βέβαια, αν σκοπεύεις να 
ασχοληθείς ή ήδη ασχολείσαι, 
µε σοβαρότερες εργασίες από 
τη “μανιώδη κίνηση του μοχλού” 
(γνωστή ασχολία των Απιίαα 
ὑςεις - Σ.Σ. δεν είναι βέβαια α- 
δικαιολόγητοι). Γιατί στα παι- 
χνίδια δεν πρὀκειται να βρεις 
εν γένει διαφορά. 
Η µεγάλη διαφορά θα υπάρχει 
σε προγράµµατα σχεδιαστικά 
(όταν π.χ. περιστρέψεις µια εἰ- 
κόνα µε το Ὀραίπί) ἡ Β4γ 
Τγαοίπα κ.λπ. Η διαφορά αυτή 
είναι µεν σηµαντική, πολύ κάτω 
όµως από το 10056 που ίσως να 
φαντάζεσαι και αυτό λόγω των 
οὐδίοπι οΠἱρ5, τα οποία δεν εν- 
νοούν να καταλάβουν ότι κά- 
ποιος άλλος βιάζεται (68000) 
και όλο του παίρνουν προτεραι- 
ότητα. 
Όσο δε για επιτάχυνση των 
ἀΠίνθ5, ούτε λόγος να γίνεται. 
Η ταχύτητά τους μένει µε µεγά- 
λη µαθηµατική ακρίβεια στο ίδιο 
ακριβώς σηµείο. 
Όσο δε για την απόδοση προς 
τιµή, θα έλεγα ότι είναι ό,τι πιο 
φτηνό υπάρχει στην αγορά, ὁ- 
µως ακόµα βρίσκεται σε πολύ 
µεγάλη απόσταση απὀ τα µεγα- 
θήρια (το Α5ΟΟΟ τα καταφέρνει 
πολύ καλύτερα). Με την προ- 
σθήκη του 68881 ή 68882 δίνει 
όµως φτερά στο Β4γ ΤΓβοίημ... 

δ 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 το» 


5 δισκέτεςς.25Ιντσών 
και οι οδηγίες 
χρήσεως 
στα ελθηνικά!! 


σας παιχνίδια για κάρτα ΕΟΑ που σίγουρα θα σας συναρπάσουν. 
Υ: Τι επιτραπέζιο 


µεταφορά στον υπολογιστή σας. 


αὔατηις: Μια πολύ καλή παραλλαγή του γνωστού ρωσΣίθ 6απιο Τοῖτῖς, µε πολύ καλά γραφικά σε υψηλή ανάλυση. 
«ΒΑΤΤιΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙΕ: Γίνετε ο κυρίαρχος της Ατλαντίδας σε αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι στρατηγικής. 
-ΟΒΟυΝΟ ΥΝΙΑΗ: Πόλεμος μεταξύ Ιράκ-Συμµάχων. Ποιος θα είναι ο νικητής; 


τιµή: 5.200 δρχ. 


σοι ΛΕΝΙΛΣ) αι 5 δισκέτες 5.25 ιντσών 


και οι οδηγίες 
χρήσεως 


Ν . στα εηῆηνικά!! 
ολες (ολ το] 


Ίσως τα πέντε καλύτερα παιχνίδια για κάρτα 60Α. 

-ΜΟΒΑΕΕ’5 ΒΕΝΕΝΟΕ: Περιπλανηθείτε µέσα στους άγνωστους διαδρόµους σε αυτό το πολύ καλό τοῖς ρ]αγίπα 
9α4πι9. Δημιουργήστε το δικό σας χαρακτήρα και ετοιμαστείτε για περιπέτεια. 

«ΒΑΦΦΤΟυΒΗ: Ενα πρωτότυπο παιχνίδι οοπιρωοιῖχθά ψαρέματος για τους φανατικούς του είδους και όχι µόνο. 

«ΑΙ. ΑΟΤΙΟ ΒΑΤΤΙ.Ε: Οἱ φίλοι των 9οοί ᾿Θπγμρς θα ενθουσιαστούν µε αυτό το καταπληκτικό διαστημικό παι- 
χνίδι. 

«ΚΙΝΩΡΟΜ ΟΕ ΚΗΒΟΖ: Μια µεγάλη περιπέτεια σας περιμένει στο Βασίλειο του ΚΤοΣ. 

-ΜυΞδΟΟΝάΕ: Ενα προκλητικό και δύσκολο ρυζξίθ 9.ΠΙ8. 


τιµή: 4.850 δρχ. 


πο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 198981 


5 δισκέτες 5.25 Ιντσών 
ομαιηα” και οι οδηγίες 


χρήσεως 
στα εθηθηνικά!! 


Οι πέντε κινητήριοι μοχλοί γιατις εφαρμογές στ Ρ6. 
-«ΕΙΝΟΩΕΒ ΡΑΙΝΤ: Ενα πρόγραµµα ζωγραφικής, αλλά και απϊπιαεῖοη για τους φίλους του είδους. 
-Ε-.ΡΒΟΤ: Τα νῖτως είναι πια µια πραγματικότητα. Το Ε-Ρτοῖ έρχεται να προφυλάξει σωστά κάθε “γωνιά” του 


µατός σας. 
«ΟΑΤΡΙΘΚ: Ενα δυνατό ἀαΐϊαμαςθ, για να δημιουργήσετε έναν ευέλικτο κατάλογο των δισκετών σας. 
-ΕΙ: Ενας επεξεργαστής κειµένου µε πολλά πλεονεκτήματα, που σίγουρα θα σας λύσουν τα χέρια. 
«ΑΦ.ΕΑΦΥ-Α5: Ένα από τα καλύτερα φριθαἀςῃοοῖς για το ΡΟ σας. 
τιµή: 8.200 δρχ. 


Νερδίοις Κερδίοιε 
ἐκπιωση έκπτωση 
15566 0060 και 

οτα δύο πακέτα οια τρία πακέτα 


Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι, κόψτε το και στείλτε το στη διεύθυνση: 


Προς περιοδικό 
Ρο ΜΑςδτεη 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΝΑΙ, ΝΑΙ, ΝΑΙ, θέλω να µου στείλετε τα παρακάτω 60ἱ.ΡΕΝ ΡΑΟΚΕΡ. 


αοιθΕεν ΡΑβοκ 1 αι τιµή 5.200 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 1536 
αΟἱΡΕΝ ΡΑΟΚ2 α τιµή 4.850 δρχ. Δικαιούμαι έκπτωση 25350 
αοιϱΕνΝ ΡΑΟΚ 3 . τιµή 8.200 δρχ. 
ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ: ......... ανα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟ:....... μες ενας πμ μσξ ο 
στι πποκρμσηνμα ου ο μμ ο 


Οι προσφορές ισχύουν όσο υπάρχει 5ἴοοκ. 


ΠΟΛΗ:.., Ον κκερεκκ..  οσοοακαμονοωκοσσόσ μμ“ έλα ο ο μμ 


ΗΛΙΚΙΑ: .οςςννεεκκκκκνκκκκκ.. --υ----ᾱ- Ὃ ποσα ώώα μα μμ. “ϱϱ-μυ ο 
Τα έξοδα απὀστολής βαρύνουν τον παραλήπτη Ελάχιστο χρονικό περιθώριο απὀστολής: 20 μέρες 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 1ο 


ΕΠΕ ΕΧΕςΕ ΑΜΙΟΑ 


Η παρακάτω ρουτίνα θα προσθέσει µια ακόµη εντολή στο ρεπερτόριο της 
ΑΠΙΙΟΒΒΑΡΘΙ6, µε τη θοήθεια της οποίας μπορούμε να ελέγξουμε αν υπάρχει 
κάποιος φάκελος σε κάποια δισκέτα. 

Η εντολή (δὐ0ργοφγαπι) λέγεται ΕΕΧΙΘΤ και καλείται δίνοντάς της µια αλ- 
φαριθµητική µεταθλητή, που περιέχει το όνοµα του ελεγχόµενου φακέλου. 

Στη µεταθλητή αυτή µας επιστρέφεται και το αποτέλεσµα της εντολής 
που είναι είτε το όνοµα του φακέλου, αν αυτός θρέθηκε στο ἀγίῖνο, είτε η 
λέξη ΕΒΒΟΒ, αν δεν θρέθηκε. Για την πληκτρολόγηση: οι εντολές ΡΕΟΙ.ΑΒΕ 
ΕυΝΟΤΙΟΝ και ΙΙΒΗΑΒΥ µπαίνουν στην αρχή του προγράµµατος, ενώ το 
τµήµα 9ύ0β8... ΕΝΌ 508 μπαίνει τελευταίο στο Ηπίίπο. 

Θυμηθείτε πριν από το τερµάτισµα του προγράµµατός σας να δώσετε την εντολή ΙΙΒΗΑΒΥ Οἱ.ΟΘΕ. Τέλος, 
πρέπει στο συρτάρι (αϊγθςίουγγ) όπου υπάρχει το πρόγραµµά σας να υπάρχει και ο φάκελος ἆος.ῦπιαρ (θλέπε 
το πρόγραµµα ΟοποορνΙΕΏ). 


ὈΕΟιΙ ΑΕΕ ΕιΙΝΟΤΙΟΝ χΌρςθγψδ. Ι ΙΕΕΙΔΕΗΥ ΕΙΕΞΡΞΓΕΙΕΠΓΙΒΓΠΙΘΕΡΙΟΓΙΕΙΞ(Ο)}) 
Ι ΙΕΕΡΙΔΑΗΥ ᾿αοθΘ.ὈγθγΥ ΓρεθισξιΞχΟ]ρεγιξδι(ΞΞΑΓΓΙΕΙΘΕΞΡ),1ΟΟΕΞ) 
ΓΙΕΞ᾽ αΓΟ:ο/αἱΓ᾿ ΙΕ γθθισδις«»Ό ΤΕΝ 
ΕΕΣΙΘΤ Εἰ8 χοιοβεξ.ίγθΘΘι ἠσξι) 
ΕΕΗΙΝΝΤ {ΕΙ ΕΙ 5 
Ι ΙΕΒΕΙΑΗΥ Οἱ ΟΞΘΕ ΓΕ ΓιΘΓΓΙΘΞΡΞ ΕΕΕΙΟΗ᾽ 
Εν ΙΕ 
95ἱ 8 ΕΕΣΧΙΘΞΤ ({πἘπβγιΘς) ΘΤΑΤΙΟ ΕΝ 35ἱ 18 


ΡΟΙΥΙΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ 


Η ριοςθάωγο αυτή είναι γραμμένη σε ΟΕΑ Βαεἱς 3.0 και µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν υπορουτίνα 
σε οποιοδήποτε πρόγραµµα παρουσίασης γραφικών. 
Σκοπό της έχει τον καθαρισμό τύπου της γραµµής σχεδίασης που θα χρησιμοποιήσετε. 


Ηαπαά]εἁ- Ώρεθ]ςκ(0οητγ]-12) 
Εχοοθάμχγθ οοῦ 11ηθΊ1νυρθ(Ηεπο]ε, Τγρείς) 
Ῥν Α. Μοιτε]αίος 

”. ροῦς5 Τηπθ Ρο]νΥ]1Ππδ Ἓνρο. 

. 1ε ΤΥνρεχ ϱ. ἵάπε 15 Ὀ]δηχκ. 
. 1τ Τνρεῦς 
τε ΤΥνροθς 
ΠΠ Τνρδς 
{τε Τγρες 
. Τἱ Ίνρες 
τε ΤΥΡΘΧ 6 - 
τ Όξεο α5εγ-άςβ1πδὰά 11η. 


πι ο μι ν ή 


Γ Τε Τνρεῦς 
Ώροκο Ώοπτγ]τ2,ο 
Ώροκο ΟσΟΠΌΥΙ46, 1 
Ώροκο ΟοπἩγ]12.Ηδηα]εῦ 
Ώροκθ Τωΐθ1η, Τνρεςς 
σά15υ5 15 

Πε ΙΧ 


τοςῬ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 


ΡΚΙΝΙ ΑΙ 


ΟΟΝΜΜΟΡΟΒΕ 64 


Όταν θέλουμε µε την εντολή ΡΗΙΝΤ να 
τυπώσουµε σε κάποιο σηµείο της οθόνης, 
συνήθως καταφεύγουµε σε περίεργους 
οοπίΓοΙ χαρακτήρες, ή σε ΟΗΒΦ ή στη 
ρουτίνα του συστήµατος που τοποθετεί 
τον ΟωΓΦδο: στην επιθυμητή θέση. Τα µειο- 
νεκτήµατα αυτών των μεθόδων είναι τα ε- 


ΠΕΜ ΧΧ 
ΠΕΠ 


ΡΡΑΤ 5525592 


ΕΡΗΙΝΤ ΑΤ ΧΧ 


ξής: Δυσανάγνωστα προγράµµατα, σπατά- 
λη µνήµης και αργή εκτέλεση της εκτύ- 
πωσης. Το διπλανό προγραμματάκι προ- 
σθέτει στο ρεπερτόριο της Βαεδΐο του 
Οοπηπιοᾶο(θ αυτή την τόσο χρήσιµη εντο- 
λή, που ονομάζεται ΡΗΙΝΤ ΑΤ. 

Το πρόγραµµα γλώσσας μηχανής µπο- 


ΕΟΒ 1ΞξΕΠπΑΤ ΤΟ ΕΒΑΤ{2ΖΖ:ΠΕΑΡ ὁ-ΡΕΟΚΕ 1.0 ΣΝΕΧΥ ἆ1 


ΠΕΜ 
ΡΑΤΑ 32, 255 


1743521989 185.138 729 352 29 59 
ΡΑΤΑ 138. 168, 104.170.24,35,. 10220 5 255) 


σεἈρηῖς ΜΟΡΕΡ 


ρεί να τοποθετηθεί οπουδήποτε στη µνή- 
µη, αλλάζοντας την τιµή του ΡΒΑΤ. Μετά 
την εκτέλεση του προγράµµατος, η εντο- 
λή καλείται µε: 
Θ9Υ9 ΡΒΑΤ, γραµµή, στήλη, παράσταση. 
Παράσταση είναι οτιδήποτε δέχεται δί- 
πλα της η εντολή ΡΗΒΙΝΤ. 


1743529198. 185 
174.76. 16Ό. 170 


ΑΜΙάΑ 


Η παροκάσω ϱροωπσίνα δίνει πρόσβαση σσα ΓποςΘΘ 
Ζωγραφικής σης ΑγπίοΒ. Η ΑγπίοΒΒΑΘΙΟ δεν εππσρε- 
πει παρὰ µόνο ση χρήση ενός γποςσθ {.)ΑΜΊ9). 
σας δίνει ση δωνασόσησα πιχ. να γράψεσε κείμενο 
πάνω σε σχήµασα, χωρίς όμως να σα οβήνεσε, ἡ 


να δημµιοωργήσεσε ὀλλα εφε. 


Επιειδή χρηοσιµοποιείσαι η σωνάροπση Ξ85Όγ/ΜΊΑ, α- 
παισείσαι να βρίσκεσαι σσηῃ διασκέσα και σο αρχείο 


ογθρηίοθ.ὈγΠΘΟ. 


Όι σιµές ποω παρνει η µεσοβλησή γποαξβ σση ρου- 


Ὄνα µας µπορεί να είναι 


Νήοας-ΟΌ : πποάθ σχεδίασης «)ΑΜΊ1 Οέρήση µὸνο 


Ενός χρώμασος) 


ήοαοΘΞΊ 


Έσοι, 


: γηοσ οχεδίασης «)ΑΙΜΙΘ {σο σσοάνσοαρ 
σης ΑγπίοαθΒΑΘΙΟ) 

ΝήοαθΞ8 : πποαάθβ οχεδίασης ΟΟΜΡΙ ΕΜΊΕΝΤ (δίνει 
σο σωμπιληρωμασικόὀ χρῶώμκια) 

γηοοΕ-4 : γποάβ οχεδίασης ΙΒ ΝΕΒΗΘΝΊΙΏΌ (αντυισορε- 


Φφει σην κασάσσαση ων ϱΡἰχθΘΙΘ). 


Είναι δωνασοί και οι σωνδωσσμιοί σων παρασγιάανω με 
απλή πρόσθεση ων σιιῶν ων ΓπΟοςθ. 


ΙΙΒΕΩΙΔΗΥ ᾿Ογθρηπίοθ.ΌγθνΥ 


ΏΌξοι ΑΕ Ει ΝΟΤΙΟΝ Βε0Ώγ/ν]αξδ. ἰ ΙΒΕΗΑΗΥ 


ήοαθξθ- (εδώ βάσζοωμε κάποια απὀ σις Ὅιες που) 


σναφέρονσαι παροσγιάαν) 


ρβθισξδις«ΘετΏγνιαξ ΟΝνΝΟΟΝΥΝ(Β) μοβ). 


ΕΧΤΚΩΗ ασας 


Το πρόγραµµα που δημοσιεύουμε αυτό το µήνα θα σας θοηθήσει αν κάποια στιγµή διαπιστώσετε ὀτι τα υΏ05 του 5ρεςίΓµπ] 
δεν επαρκούν. Για να το χρησιμοποιήσετε, θα πβηκτροβογήσετε το Ιἰστίπα αντικαθιστώντας τη µεταθβητή ΧΧΧΧΧ µε την αρ- 
χική διεύθυνση όπου θέῇετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα. Και το τρέχετε. Κατόπιν ορίζετε µια συνάρτηση ἵ µε 


10 ΡΕΕ ΕΝ {(α) - 


υ5εκ «αρχική διεύθυνση»”. 


ΖΧ-ΘΡΕΟΤΗΒύΜΝ 


Η ρουτίνα καβείται τώρα µε “ΚΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝ τίδιεύθυνση)” και εγκαθιστά το ΟΠαΓαεῖεΓ 5εῖ στη διεύθυνση που περνάτε ως 
παράμετρο, επιτρέποντάς σας έτσι να κάνετε όποιες αββαγές θέβετε σ΄ αυτό (στη διεύθυνση “διεύθυνση” θρίσκεται το 
ς«ρᾶς68, στη διεύθυνση “διεύθυνση -- 8” το θαυμαστικό, κ.ο.κ.). Στη “διεύθυνση” πρέπει να θρίσκονται διαθέσιµα 768 Ὀγίες. 


1 ΒΕΜ 1. ΡΕΕΚ 8 ΡΟΚΕ 3" 


2 ΒΕΜ " ΤΕΛΝΘΕΕΒ ΟΗΛΒΛΟΤΕΗ 5Ετ 3 


10 ΟΙΕΛΗ ΧΧΧΧΧ-1: ΙΕΤ το 

20 ΕΟΒ Ε-ΧΧΧΧΧ ΤΟ ΧΧΧΧΧΗ25 

30 ΕΕΛΡ ΔΑ: ΡΟΚΕ Ε,λ: ΙΕτ Τ-ΤΗΑ 
40 ΝΕΧΤ Ε 


50 ΒΕΛλΟ ΤΟΤ: ΙΕ ΤΟΤς2Τ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ "ΕΒΒΟΒ 1ΙΝ ΡΑΤΑ: " 


: ΕΕΕΡ 2,0: 3ΤΟΡ 
100 ΡΛΤΑ 42,11,92,17,4,0,25,94,35,86,42,54,92,21,237,83,54,92,20,1,0,3,36,237,17 
6,201,1755 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒ ΡΙΟΣ 1991 το 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΝΑ(Η 


ΕΚΕΙ ΟΠΟΥ ΔΕΝ 
ΦΤΑΝΕΙ ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ 


ια τον προχωρημένο 

χρήστη, το ποντίκι γί- 

νεται εκνευριστικό µετά 

από κάποιο στάδιο ε- 

ξοικείωσης. Αν και εὖ- 
χρηστο, δεν παρέχει ευελιξία και 
οι απαιτητικοί θα καταλήξουν υ- 
ποχρεωτικά στο πληκτρολό- 
ψιο.Τα πράγµατα γίνονται πιο δύ- 
σκολα λοιπόν. Όμως, όσα δίνεις 
τόσα παίρνεις: οι επιπλέον δυ- 
σκολίες (κυρίως δυσχρηστία) της 
παρακάτω μεθόδου ανταμείθουν 
το χρήστη µε τη µεγάλη ευελιξία 
αλλά και τις δυνατότητες που του 
προσφέρουν. 

Στο ψητό όµως. Κάνοντας Ὀοοί 
µε τη δισκέτα του ΑΝοικΌοθποῃ 
φτάνουμε κάποια στιγµή στη γνω- 
στή εκείνη οθόνη µε τα ἰοοης και 
την µπάρα των μενού. Ανοίγουμε 
τη δισκέτα του ΝοικΌθποῃ και α- 
φού θρούµε µέσα της το συρτάρι 
Θγδίθπι το ανοίγουμε και αυτό. 
Στα περιεχόμενά του θρίσκουµε 
ένα ἴοοη µε υπότιτλο Οἱ, το ο- 
ποίο θα είναι και το εργαλείο µας 
για ό,τι θα γίνει παρακάτω. 

Τα αρχικά σημαίνουν Οοπι- 
πιΒπα | 1πθ Ιπἰθιρθίθ:, που ελληνι- 
στί σηµαίνει Μεταφραστής 
Γραμμής Εντολών, όρος που ᾱ- 
πορρέει από την εργασία αυτού 
του προγράµµατος και η οποία 
είναι να παίρνει από το χρήστη 
µια γραµµή µε εντολές που έχει 
πληκτρολογήσει και να τις µετα- 
φράζει-εκτελεί. Ανοίγουμε το Οἱ 
και ένα παράθυρο εµφανίζεται 
στη µέση της οθόνης. Επειδή 
από εδώ και πέρα δεν θα µας 


Συνεχίζοντας τη σειρά των άρθρων επάνω στο θέµα της 
εξοικείωσης µε την ΑΠΊΙσ8, αυτό το µήνα θα δούµε ἑναν 
εναββακτικό τρόπο να γίνουν όσα είδαµε στα προηγούμενα 
άρθρα χωρίς να χρησιμοποιήσουμε το ποντίκι, αΏΠά µόνο 


γράφοντας εντοβές. 
ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


χρειαστούν τα ΙοοΠ8, µε το ποντί- 
κι μετακινούμε-ανοίγουμε το πα- 
ράθυρο, έτσι ώστε να καλύψει 
όλη την οθόνη και πριν εγκατα- 
λείψουμµε το ποντίκι πατάµε µια 
φορά µέσα στο παράθυρο αυτό 
το αριστερό πιουδθΏου!ίοη. 

Στην πάνω αριστερή γωνία του 
παραθύρου περιμένει ένα μικρό 
ορθογώνιο πλαίσιο δίπλα στο 
σύμθολο "12”, να του πληκτρολο- 
γήσουµε τις εντολές µας. 

Υπενθυμίζουμε τους όρους 
συρτάρια (α{8ννθι5 ή αἱθοίο[ίθ) - 
φάκελοι (69) που είχαµε ορίσει 
στα προηγούμενα άρθρα και τη 
δοµή των περιεχομένων του ὅί- 
σκου, όπως µπορεί κανείς να τη 
φανταστεί µέσα από ένα σύστημα 
ντουλάπας -συρταριών-αντικειμέ- 
νων: η ντουλάπα είναι η δισκέτα 
(συμθολίζεται µε το όνομά της αᾱ- 
κολουθούµενο από µια άνω-κάτω 
τελεία π.χ. "ΛοικοεποΠ.3:” 
"ΕχίΓ851.3:” ή µε το όνοµα του 
ἀήνθ µέσα στο οποίο Βρίσκεται 
π.χ. "αίο:”, "αί{ :", "Πο: κ.λπ.) 
µέσα στην οποία περιέχονται τα 
συρτάρια αἰιθοίοήθς ή στη γλώσ- 
σα του Νοικοθηση «Γ8ΝΝΘΙ5) µέσα 
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στα οποία περιέχονται τα διάφο- 
ρα αντικείµενα (ΠΙθ5-φάκελοι) ή 
ακόµα και άλλα αἰἱιθοἰοῄθς. 

Εδώ ας κάνουμε µια παρένθεση 
και ας υπενθυμίσουµε τον τρόπο 
µε τον οποίο ονομάζεται ένα 
αἰΓθοίοηγ ή ένας φάκελος: έστω ο 
φάκελος 98Θοίᾷθ που θρίσκεται 
στο αἰιθοίοη) ΡΘΙ50Π5 της δισκέ- 
τας του εσωτερικού ἀήνθ. Το ό- 
νοµά του θα δίνεται έτσι ώστε να 
δείξει στον υπολογιστή τον ακρι- 
θή τρόπο για την εύρεση του 
66ο/ᾳ6: αίο: Ρ8Ι5οη5/.ΘΟ/ᾳ08. 

Παρατηρούμε ότι το αἰγθοίοιγ 
χωρίζεται από το φάκελο µε την 
"/’, Αν το Ρ6/50Η5 δεν ήταν µέσα 
στον αρχικό κατάλογο του αίο: 
αλλά µέσα στον κατάλογο 
Εήθηας του αίο: τότε το πλήρες 
όνοµα ({υι! ραϊππαπιθ) του 
.6Θοί06 θα ῥΜήταν: αἴο: 
Εήθπαάς/ΡθΙ5Οη5/4ΘοΓ08 

Αντί για αίο θα μπορούσαμε να 
θάλουµε το όνοµα της δισκέτας 
στο εσωτερικό α[ίνθ (π.χ. 
Υο(κΟβποΠΙ.3: ΕΠίθΠάΦ/ ΡΘΙΦΟΠ/ 
9Θο:ᾳθ). 

Συνεχίζουμε’ όταν θέλαμε να 
δούµε τα περιεχόμενα της δισκέ- 


τας του ννοΓκΌθποῃ, χρησιµοποιώ- 
ντας το ποντίκι, ήταν πολύ απλό: 
ένα διπλό πάτηµα του πλήκτρου 
του ποντικιού επάνω της και εµ- 
φανιζόταν το παράθυρο µε τα πε- 
ριεχόµενά του. Τώρα όµως τα 
πράγµατα αλλάζουν. Ας δούμε 
πώς θα γίνει τώρα η παραπάνω 
εργασία. Πληκτρολογούμε "αίτ 
αίο:” και πατάµε το ΒΕΤΟΒΗΝ. 
Στην οθόνη εµφανίζεται ένα κα- 
τεθατό µε ονόματα. Αυτά είναι τα 
πραγματικά περιεχόμενα του 
Ἠ/ο/γκΌθποΠ. Αν διαθάσουµε τον 
κατάλογο αυτό, θα δούµε ορισµέ- 
να ονόματα που έχουν δίπλα τους 
την ένδειξη (αἰἠ, ενώ τα υπόλοι- 
πα εμφανίζονται σε διπλές στή- 
λες. Τα πρώτα είναι τα γνωστά 
µας αἰΓθοίο[ίθς, ενώ τα δεύτερα 
είναι οἱ φάκελοι. Ο παρατηρητι- 
κός θα δει ότι τα ονόματα αυτά 
είναι πολύ περισσότερα (µε τον 
κλασικό τρόπο του ποντικιού). 
Αυτά είναι τα έξτρα που σας υπο- 
σχεθήκαµε στην αρχή. 

Αν παρατηρήσετε ακόµα καλύ- 
τερα, θα προσέξετε ότι τα ονό- 
µατα που είχατε προσέξει µέσα 
στο παράθυρο του ἸΝογκοθηοῃ 
εμφανίζονται δύο φορές: µία φο- 
ρά µόνα τους και µία φορά σαν 
φάκελοι µε την κατάληξη ".Ιπίο” 
π.χ. Επιρἰγ - Επιριγ. ἰπίο, 3ΠεΙΙ- 
ΦΗΕΙΙ. ἰπίο κ.λπ. Αυτός ο φάκελος 
(µε την κατάληξη «ἰπίο) είναι ένας 
φάκελος που περιέχει πληροφο- 
ρίες για το συρτάρι (αἰγθοίοηγ) ή 
το φάκελο µε το αντίστοιχο όνο- 
μα (χωρίς την κατάληξη αυτή), 
πληροφορίες σχετικά µε το σχή- 


ΟΥΟΓΕΜΙΝΤΕΝΕΑ(Η 


μα του ἴοοη που εµφανίζεται στην 
οθόνη του ΙΛο(κΟθΠοΠ, µε τη θέ- 
ση που θα εμφανιστεί (θυμηθείτε 
το 9ΠΒΡΦΠΟΙ) αλλά και τον τύπο 
του (α{8Μ6:, αἰδκ, ρτο]θοῖ, 
ϱ8(08608, ἴοοι). Όπως καταλαθαί(- 
νετε, αυτοί οι φάκελοι δεν θα έ- 
χει νόηµα να φαίνονται στο παρά- 
θυρο του ΙΝοικοεποῃ. 
Παρατηρώντας τα αἰ[θοίοιίθς 
που φαίνονται σαν µια λίστα πά- 
νω από τους φακέλους, θλέπουμε 
τα γνωστά 9γΦδίΘ6Π, Επιρίγ, 
Τιβδῃο8η κ.λπ., θλέπουμε όµως 
και µερικά νόα: Ο, [105, Εοη!β, 5, 
ἰ, ὈΌθνς. Αυτά τα αἰιθοίοήςς πε- 
ριέχουν φακέλους για χρήση του 
συστήµατος, οἱ οποίοι φάκελοι 
κρίνεται σκόπιµο να µη µπερδεύ- 
ουν τον απλό χρήστη, µε την εµ- 
φάνιση τους στα περιεχόμενα του 
Ἠο(κ-ΟθποΠ. Εμείς όµως τώρα 
μπορούμε να τα εξερευνήσουµε, 
μο τη θοήθεια της εντολής αἱΓ 
που πριν από λίγο χρη- 
σιµοποιήσαµε. Λίγες 


πληροφορίες τώρα για τα περιε- 
χόµενα αυτών των νέων 
αἰιθοίοῄθς. Το 6 περιέχει τις ε- 
ντολές που χρησιμοποιούνται µέ- 
σα από το ΟΙ! (δηλαδή εκεί θα 
θρούµε και την αγ. Το Ι 105 πε- 
ριέχει τις θιθλιοθήκες, το Ι. πε- 
ριέχει χειριστή του ΒΑΜ ΡΙΘΚ: κ, 
των θυρών της Απιίσα κ.λπ 

Το Εοπίδ περιέχει τα διάφορα 
φθΐ5 χαρακτήρων (αν έχετε παίξει 
με το Νοϊθρ8α, θα έχετε ξανασυ- 
ναντηθεί µαζί τους), ενώ το Ὀεν5 
περιέχει διάφορες θελτιώσεις 
πληκτρολογίου, χειριστές εκτυ- 
πωτών και συσκευών (εκτυπωτή, 
παράλληλης - σειριακής, ομιλίας 
κ.λπ.)... Στο 95 περιέχονται φάκε- 
λοι µε εντολές, οἱ οποίοι εκτε- 
λούνται κατ’ εντολή του συστήµα- 
τος ή δική µας (π.χ. οδηγίες εκκί- 
νησης - τι θα γίνει κατά το 
Ὀοο(ίπο) 

Ας περάσουμε λοιπόν να δούµε 


ποιες εντολές είναι διαθέσιµες, 
ρίχνοντας µια απλή µατιά στο 
αἰγθοίοιγ Ο: αἰγ αίο: ο και 
ΒΕΤΙΒΝ και έπειτα από λίγο εµ- 
φανίζεται ένα κατεθατό δίστηλο, 
το οποίο μπορούμε να σταµατή- 
σουµε κάποια στιγµή µε το 
ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ και να το ξαναξεκι- 
νήσουµε µε το ΒΕΤΟΒΝ. Κάπου 
εκεί µέσα υπάρχει και η αἰ:. 

Ας αναλύσουμε τώρα για λίγο 
την εντολή Ο. Η εντολή αυτή συ- 
ντάσσεται ὡς εξής: πρώτα το ό- 
νοµα της εντολής, µετά το ποιο 
αἰΓθοίοη/ θέλουµε να εξετάσουμε 
και τέλος μερικές λέξεις που της 
εξηγούν πώς θα µας δείξει τα πε- 
ριεχόµενα του αναφερόµενου κα- 
ταλόγου (π.χ. η Πθ5 θα πει στην 
ΟἱΓ να µας δείξει µόνο τους 
φακέλους’ αντίστοιχα η αἰῑδ;; µό- 
νο τα αἰΓθοίοήθἙς) 

Αν κάτι δεν πάει καλά (αν υ- 
πήρχε λάθος στη σύνταξη, αν το 


αίο: ο δεν ήταν αἰΓθοίοηγ ή δεν υ- 
πήρχε, αν δε θρέθηκε δισκέτα 
στο αίο: κ.λπ.) µας πληροφορεί 
µε ένα σχετικό μήνυμα, το οποίο 
µθρικές φορές εἶναι ένας αριθµός 
(όχι και τόσο κατατοπιστικός θέ- 
θαια - µπορεί όµως να αποσαφη- 
νιστεί µε το ππαπυαἰ ή µε την ε- 
ντολή ΝΝΗΥ). 

Μια άλλη εντολή είναι η Εα, η 
οποία µας επιτρέπει να φτιάχνου- 
µε φακέλους µε κείµενο και να 
τους αποθηκεύουµε στη δισκέτα. 
Η σύνταξή της, στην πιο απλή 
της µορφή, είναι: Εα όνοµα φακέ- 
λου (π.χ. Εαά αίο: Τεςί ΕΙ), όπου 
το όνοµα φακέλου είναι το πού 
θα αποθηκευτούν τα όσα γράψου- 
μο. Με την εκτέλεσή της ένα µε- 
γάλο παράθυρο ανοίγει στην οθό- 
νη και ένας δρομέας περιμένει 
την πληκτρολόγηση κειµένου. Η 
κίνηση µέσα στο κείµενο γίνεται 
µε τα θέλη, ενώ κάποιες έξτρα 
λειτουργίες προσφέρο- 
νται µε το ΟΤΗΙ πατώ- 


:Ἐστω ὁτι έχουµε µόνο ένα ἄηνε (άΜ9:) και 
ασ 
᾿σκέτα ἀλβη απὀ αυτή του ΝΝοΓΚΟεΠςΠ. 
Αίνοντας ΙΠ{9, θα µας δώσει πΏπροφορίες 
' Ὅ για το ΜΒ, ενώ, αν θάλουµμε αυτή τη δισκέτα 
΄-στο 4ΠνΕ Και δώσουμε Ιη/ο, θα µας ζητηθεί η 

' του ΝΜοΓΚΟΘΠΕΠΊ.3, για να φορτωθεί 
| .-ῃ εντοβή (αφού εκεί θρίσκεται και η ΙΠ6Ο), 
οποία εκτεβούμενη αµέσως δε θα ξέρει για 
τη δισκέτα που θἐβουµε να εβέγξουµε. 

Ἕνας τρόπος, για να δούµε τις πΠἢπροφο-- 
ρἱες που θέβουµε, εἶναι να Κάνουμε την ε- 
ντοβή ΙΠ/Ο να ΠερΙΜένεΙ µετά το φόρτωµα και 
τμχ οι Δακία σος 

ας ος ενας 


ΗΙΝΤ5 'τιβρς ΤΟΥ ΑπιϊιοθΟΟο» 


ΑπισαῦΟ5. Όμως, εκτός απὀ την αναμονή, 
αυτή η µέθοδος µας δίνει και ἑναν τρὀπο να 
δούμε την πΠήρη σύνταξη της εντοβής: εµ-- 
φανίζεται µια σειρά µε οδηγ/ες (μυστικιστικά 
γραμμένες) για τις παραμέτρους και τα Πᾶρς 
της εντοβής. 

Μια ἀβδη εντοβή που αξίζει να δοκιμάσετε 
εἰναιῃ 

αγ αΠο: ορί 

π οποία µας δίνει έναν αναβυτικό κατάβο-- 
γο των περιεχομένων της δισκέτας, εµφαν[-- 
ζοντας στην οθόνη Και τα περιεχόμενα των 
καταβόγων και των υποκαταβόγων αυτών. 
Στη θέση του «ο: θα μπορούσε να εἶναι το 
όνομα οποιουδήποτε ἄΙΓεςῖοΓΥ. 

τέβος, µερικά κόῆπα της ονοµατοβογ/ας: 
Έστω ότι θέβαμε να δούμε στην οθόνη µόνο 
τους φακέβους που αρχίζουν απὀ το γράμμα 
Α, στο 4ο: 
αἰγ αβο: Αά 2 
ἠ «ή αυτούς που τεβειώνουν σε ΙΠέΟ: 


ή αυτούς που έχουν µόνο πέντε γράμματα: 

αἰγ αβο:. 

ὃ ο ὑσὑσσει 
μεί µε οποιοδήποτε χαρακτήρα (Α, Β, 5...) και 
το ά σηµαίνει οσεσδήποτε φορές επανάβηυη 
του επόμενου χαρακτήρα. Αυτό δίνει σαν α-- 
ποτέβεσμα το «2 να σηµαίνει: οποιοδήποτε 
κείµενο, ενώ το 22222 πέντε οποιοιδήποτε 
χαρακτήρες. ἡ 

Οι παραπάνω συµθοβισμοί εἶναι µερικοί. 
απὀ αυτούς που προσφέρει το ΑπισαΌο5 (οι 
θασικότεροι μάββον) και μπορούν να χρησι- 
μοποιπθούν σε ποββές εντοβές (66ΡΥ, 
ΡεΙεῖθ). 

Και, τέβος, κάτι που δεν αναφέρθηκε µέχρι - 
τώρα: το ΑπισαῦΟς δεν αναγνωρίζει κεφα- 
Λαία--μικρά, για διευκόβυνση του χρήστη. Ἠο 
χρήση τους περιορίζεται σε Λόγους εµφανι- 
σιακούς, µια και τα ονόματα γράφονται στη 
δισκέτα όπως τα δίνουμε (δεν. µετατρέποντα! 
σε μικρά ή κεφαβαία). Έτσι (ο. 
ΙΝΕΟΞΙΠΙΟΞΙΝΕΟ-... 


ΡΙΧΕι ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 το 


ΑΜΙΟΑ 500 102.000! 


ΙΝΕΟ Ρς - Χτ Ί100.00ΟΟΙ!! 
640, 6απιε ροΓῖ, ἅἄμα!, 14’’ 
15,1Ρ, 1ΕΡΡ 


ΙΝΕΟ ΑΤ - 286 150.000 ΙΙ 
θμα!, 14’, 25, 2Ρ, 1ΝΜΒ καπ 


µμώδπσιπα Χ ῆ δι τῇ 


ευκοβίες πἈπρωμής. 
αποστοβθές πανεθβαδικά 


Το µεγαλύτερο κατάστηµα µουσικής 
.. Τώρα και στα 6οπιρμῖεί5 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ 


για τις άνευ προηγουμένου δηλώσεις 
συµµετοχής στον 
Πανελλήνιο Διαγωνισμό 


κΙΟΚ ΟΡΕ 2 


Τα Χριστούγεννα θα ξέρουμε τους ὁ 
πρώτους σ' ολόκληρη την ΕΛΛΑΔΑΙ 


Στο ΜυςΙΕΙΑΝΟ Θα 
θρείτε µεγάλη ποικιπία 
5οβίννα{ςθ-- ΑΤΑΕΙ - Ρςς 

ΑΜΙΟΑ - ΑΜΞΤΑΑΟΌ 


Χαρ. Τρικούπη 127, Νέα Ερυθραία 
Εμπορικό κέντρο ΚΑΜΑΡΕΣ, Τηλ.: 8073204 Εαχ: 8001358 


ΟΥΟΓΕΜ ΙΝΤΕΝΕΛ(Υ 


ντας το ταυτόχρονα µε ένα άλλο 
πλήκτρο (ΟΤΗἰ και Β διαγράφει 
µια γραµµή, ΟΤΒΙ και 0 ή ΟΤΒΙ. 
Ό μετακινούν σελίδα σελίδα µέσα 
στο κείµενο κ.λπ.) ή µε το Ε9ς, 
το οποίο εμφανίζει ένα αστεράκι 
στο κάτω µέρος της οθόνης και 
περιμένει για µια εντολή, η οποία 
εἶναι ενός ή δύο γραμμάτων συ- 
νήθως (Χ τελειώνουμε την επε- 
ξεργασία του κειµένου και σώζου- 
µε το κείµενο σαν φάκελο µε το 
όνοµα που ορίσαµε στην αρχή, Ο 
εγκαταλείπουµε το πρόγραµµα, 
ενώνει δυο γραµµές σε µια κ.λπ.). 

Μια πλήρης αναφορά στις ε- 
ντολές του Εα Βρίσκεται στο 
πιβΒπυαΙ που έρχεται µε την 
Απιϊςᾶ, γι αυτό δεν θα επεκτα- 
θούμε εδώ. Αφού φτιάξουμε το 
φάκελό µας, μπορούμε να τον 
διορθώσουμε δίνοντας την ἴδια ε- 
ντολή που δώσαμε για να τον δη- 
µιουργήσουµε. Τότε δεν θα µας 
ζητηθεί να θάλουµε νέο κείµενο, 
αλλά ο Εαά Θα θρει το παλιό και 
χωρίς να το σθήσει θα µας το φέ- 
ρει για διόρθωση. 

Αν θέλαμε απλώς να δούµε τα 
περιεχόμενα ενός φακέλου και 
όχι να τον διορθώσουμε, υπάρχει 
η εντολή ΤγρθΘ. Η σύνταξή της 
στην πιο απλή της µορφή είναι: 
Τγρθ όνοµα φακέλου και τέλος 
ΒΕΤΙΒΝ.Εμφανίζεται ο φάκελος 
και μπορούμε να σταματήσουμε 
τη συνεχή ροή του στην οθόνη µε 
τον τρόπο που αναφέρθηκε πριν 
στην εντολή αἰτ. Μπορούμε πολύ 
εύκολα να αλλάξουμε και το όνο- 
μα ενός φακέλου, µε την εντολή 
Βεπαππθ. Σε αυτή δίνουμε το όνο- 
μα του φακέλου και το τελικό: 
ΒθηΒΠΙΘ αρχικό όνοµα τελικό ό- 
νοµα. Π.χ. το φάκελο που ονοµά- 
σαμε ΤθδίΠἱΘ πριν µε τον Εά µπο- 
ρούμε να τον µετονοµάσουµε σε 
ΜΥΙΙΙθ δίνοντας: Βθπᾶπιθ αίο: 
Τοφίήἱο αίο: ΜΥ/Θ. 

Αυτή η εντολή όµως έχει µια ε- 
πιπλέον δυνατότητα. Αν το δεύ- 
τερο όνοµα του φακέλου είναι σε 
διαφορετικό αἰγθοίοηγ απ᾿ ό,τι το 
πρώτο, τότε ο φάκελος µετακινεί- 
ται σε εκείνο το αἰτθοίοιγ, π.χ.: 


Βεπαπιθ αίο: Τοςή!θ οἵο: 9/ΜΥΠΙΘ 
και ο φάκελος ΤοβίΠθ µεταφέρε- 
ται στο αἰΓθοίοη 9 µε το νέο ό- 
νοµα ΜΥΠΙΘ. Σημειωτέον, ο πα- 
λιός φάκελος σθήνεται από το 
Αίο: Ἑστω τώρα ότι θέλαμε να δη- 
µιουργήσουµε ένα αντίγραφο του 
φακέλου αυτού (ΤεβδίῇΠ1θ) στο 
αἰγθοίοηγ 9 χωρίς όµως να σθή- 
σουµε τον αρχικό φάκελο. Αυτή 
τη δυνατότητα µας τη δίνει η ε- 
ντολή ΟΟΡΥ µε σύνταξη: Οορυ ό- 
γοµα φακέλου αἰΓθοῖοΓγ προορι- 
σμού. 

Στο παράδειγμά µας: Οοργ αἴο: 
ΤοδίήΙθ Ὠίο: 98. Περαιτέρω, θα 
μπορούσαμε να σθήσουµε τον αρ- 
χικό φάκελο από το αἴο.. Αυτό γ[- 
νεται µε την εντολή Ὠοείθίθ, στην 
οποία μπορούμε να δώσουμε µέ- 
χρι και δέκα ονόµατα φακέλων 
για σθήσιµο: Ὀεδίθίθ αίο: Τοδή1θ 
και ο φάκελος Τοφίήἱθ διαγράφτη- 
κε. 

Πώς μπορούμε να φτιάξουμε 
τώρα ένα νέο κατάλογο-αἱΓθοίοηγ; 
Με την εντολή ΜαΚκθαϊι δίνουμε 
το όνοµα που θέλουμε να έχει ο 
κατάλογος και η Απιίσα αναλαμ- 
θάνει τα υπόλοιπα. Ἑστω λοιπόν 
ότι θέλουµε να φτιάξουμε τον κα- 
τάλογο ΡθΘ/5ο0η5 στο αίο: που θα 
φυλάμε πληροφορίες για διάφο- 
ρους “τύπους” (για όσους δεν κα- 
τάλαθαν ακόµα: ηλεκτρονικό φα- 
κέλωμα). Φτιάχνουμε τον κατάλο- 
γο αίο: Ρθί5οη5 µε την εντολή 
Μακοεαϊίγ ΜαΚκθαίΓ αίο: Ρ6/5οΠ5 
και από εδώ και πέρα µε την ε- 
ντολή Εα μπορούμε να ανοίγουμε 
νέους φακέλους (Εα «αίο: 
ΡεΓ5οη5/όνοµα) μπορούμε να 
διορθώνουµε παλιούς φακέλους 
(πάλι µε την Ε.) ή απλώς να τους 
διαθάζουµε (Τγρθ αἴίο: Ρ8/5οΠ5/ό- 
νοµα) ή να τους διαγράφουµε 
(Όειείθ), ενώ η ὈἱΓ µας δίνει έναν 
κατάλογο των καταχωρίσεών µας 
στο αἴο: ΡΘΙΦΟΠ8. 

Όπως θλέπετε, η δουλειά είναι 
απλή, αλλά, αν σκεφτεί κανείς τα 
λάθη της πληκτρολόγησης που 
να απαιτούν να ξαναγράψουµε 
την εντολή και την πολύ συχνή 
χρήση του ονόματος «αίο: 


οΥςΤΕΝ ΙΝΤΕΕΕΛΕΕ 


ΡΡΙΦΟΠ5, γίνεται πολύ κουραστι- 
κ. Μέχρι ενός σηµείου όµως 
μπορούμε να διευκολυνθούµε µε 
τη χρήση της εντολής ΟΡ 
Όυπεπί αἰΓθοίοη/ ή τρέχων κατά- 
λογος). Δίνοντας 60Ο αίο: 
ΒΕΙΦΟΠ5 λέμε στον υπολογιστή 
ότι κατάλογος εργασίας µας γίνε- 
ται πλέον το αἰιθοίοιγ αυτό. Τι 
σηµαίνει αυτό; Αν θέλουμε να 
διορθώσουμε το φάκελο αίο: 
ἘΓ5οη5/ΘοΓ0θ, αρκεί να γρά- 
Ψουμε Εα Έθο[ᾳθ και το αίο: 
ΒβΙΞΟΠ5 θα εννοηθεί από τον υ- 
πολογιστή. Οµοίως, δίνοντας α- 
πλώς ΑἰΓ (χωρίς όνοµα καταλό- 
γου) θα εμφανιστούν τα περιεχό- 
μενα του τρέχοντος.Το ίδιο γίνε- 
ται και µε κάθε άλλη εντολή. Η ε- 
ντολή Ο0Ό χωρίς ορισμό ονόματος 
µας λέει ποιος είναι ο τρέχων κα- 
τάλογος. Για να γυρίσουμε στον 
αρχικό κατάλογο (κατάλογος ϱί- 
ζας) της δισκέτας του αίο: γρά- 
φουμε Ο0 αἴο: 

Έχοντας γυρίσει στο αίο: µπο- 
ρούμε να διαγράψουµε όλα τα πε- 
ριεχόµενα του Ρθ/5οη5 ταυτόχρο- 
α, µε την εντολή Ὀθειθίθ. Η σύ- 
νταξή της έχει τη µορφή 

Ὀθίείθ αίο: Ρ8/5οης5 αἱ 

Το αἱ σηµαίνει να διαγράψει 
όλα τα περιεχόμενα του Ρθ/50Π5 
στο τέλος θα διαγραφτεί και το 
ἴδιο το αἰιθοίοιγ Ρ6/50Η8). Αν δε 
ἵναμε αἱ και το ΡΘΙ5ΟΠ5 περιείχε 
στω ένα φάκελο, τότε τίποτα 
εν θα διαγραφόταν και θα εµφα- 
ψιζόταν ένα µήνυµα που να µας 
πληροφορεί σχετικά. Αν το 
Ώε/δοης ήταν άδειο, η χρήση τής 
8 εἶναι περιττή. Μια εντολή α- 
πλή στη χρήση της είναι η Ιπίο. 
Καλώντας τη χωρίς καµία παρά- 
μετρο (όνοµα ή 80), δηλαδή δί- 
νῶντας απλώς ΙΠπίο και ΒΕΤΟΩΒΝ, 
εμφανίζονται στην οθόνη μερικές 
πληροφορίες για τις δισκέτες 
που Βρίσκονται στο ἀήνθ του υ- 
πολογιστή για τη δισκέτα που 
ερησιµοποιήθηκε κατά την εκκί- 
νπση (Οοο!) κ.λπ. Αυτές οἱ πληρο- 
φορίες περιλαμθάνουν τα ονόµα- 
τα των δισκετών και τα ἀΠἱνθς 
που Βρίσκονται αλλά και το πόσο 


μα - 


η ο. έ 


γεμάτες είναι. Ακόμα, αν μπορούν 
να γραφτούν ή όχι (ΝΠιθ Ρτοϊθοί 
Τ80Ό). Μια εντολή που µπορεί να 
αντικαταστήσει την αἰτ είναι η ε- 
ντολή Ι16ί, η οποία µας θγάζει 
στην οθόνη τα περιεχόμενα ενός 
καταλόγου, δίνει όµως περισσό- 
τερες πληροφορίες για κάθε τίτ- 
λο που περιέχεται εκεί: ηµερομη- 
νία εγγραφής, μέγεθος φακέλου, 
805 κ.λπ.. 

Άλλες εντολές του ΑπισαΏΟος 
είναι εντολές που επιτρέπουν την 
προστασία ενός φακέλου ἡή 
αἰΓθοίοηγ από κατά λάθος σθήσι- 
μο (ΡΒΟΤΕΟΤ), ένωµα φακέλων 
για δηµιουργία ενός μεγάλου 
(ΏΟΙΝ), αλλαγή ένδειξης 
(ΡΗΟΜΡΤ), φορμµάρισµα δισκέτας 
(ΕΟΒΜΑΤ) ή αντιγραφή (Οἱ9Κ- 
6ΟΡΥ), αλφαθητική ταξινόµηση 
φακέλων (9087), παράλληλη επε- 
ξεργασία (ΒΙ)Ν) κ.λπ. Αυτές όµως 
θα τις δούµε σε επόμενο άρθρο, 
µια και είναι πιο προχωρηµένες 
Προς το παρόν και πριν κλείσου- 
με, ας δούµε ένα τελευταίο θέµα, 
πολύ θασικό: πώς μπορούμε να 
τρέξουµε ένα πρόγραµµα µέσα 
από το ΟΙ. Έστω ότι θέλουμε να 
τρέξουµε το πρόγραµµα 
Ρ/ιθίθ(θηοθ5 που Βρίσκεται στο 
αἰΓθοίοιγ Ρ/6ί5 της δισκέτας 
Νο(κΌθηςΠ1.3, από το ΝΙ. θα 
μπορούσαμε εύκολα να το τρέ- 
ξουµε ανοίγοντας τη δισκέτα 
Μ/οικοθποΠΊ1.3, έπειτα το συρτάρι 
ΡιΘί5 και τέλος αουθἰθ οΙἰοκίπο 
στο ἴοοη Ριθίθί06Πποθς. Εδώ η δια- 
δικασία είναι πιο γρήγορη: απλώς 
γράφουμε το όνοµα του προγράµ- 
µατος ( µαζί θέθαια µε το µονο- 
πάτι που πρέπει να ακολουθήσου- 
με για να το θρούµε), δηλαδή: 

αίο: Ρ/Θ{5/ΡΙΘίΕΙΕΠΟΘΡ. 

Το ίδιο γίνεται για κάθε εκτε- 
λέσιµο φάκελο (πρόγραμµα-ἰοο/)). 
Αν αυτό Βρίσκεται θέθαια στον 
τρέχοντα κατάλογό µας δεν είναι 
απαραίτητο το ρ8ίΠΠ8ΠΙΘ. 

Τον επόμενο µήνα, οι υπόλοι- 
πες θασικές εντολές και προ- 
γράμματα µέσω Απισαῦος - 
ὈβΐοΠ ᾖθς...λ 


ὄ 


ΓΡΑΜΜΗ 
ΟςΟΜΡΟώΤΕΝΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 ΤΗΛ. 9633357, 3840243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ςΟΠΜΡΟΕΤΕΕΟΞΣ 


32000 και 8 δόσεις των 12000 
44000 και 8 δόσεις των 20000 
19000 και 8 δόσεις των 10000 
ε. 20000 και 8δόσεις των Θ000 
:3Οοοοῦ και 7 δόσεις των 11500 
55.000 και 8 δόσεις των 186.000 
148000 µέχρι 8 δόσεις 
122000σε 7 δόσεις 


ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084ΕΓΧΡΩΜΗ .... 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 ΡΙ 08 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) ...... 
ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 ΡΙ05 ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΗ 520 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ 


ΙΚΑΒΟΘ 640 ΚΒ 1Ό 14Ν ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ 


Ί25οοο0σε 7 δόσεις 

116000 σε 7 δόσεις 
Ίθοοοῦσε Β δόσεις 

Ίθδοοοσε 8 δόσεις 

200000 σε Β δόσεις 
Ί2οοο0σε 8 δόσεις 

Ίθδοοσσε 7 δόσεις 

σε 8δόσεις 


ΑΤ- 286 


ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 60105 1Μ8 ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 23θο00σε 8 δόσεις 
275000σε 8 δόσεις 
ε.. Ἄτθοοοσε 8 δόσεις 
εκ Ἄὀδδοοοσσε 8 δόσεις 
ε. Ίθοοοοσε 8 δόσεις 
2Ἴδροοσε Βδόσεις 
17ο0000σε 8 δόσεις 
Ίθδοοοσσε 8 δόσεις 


-οοιοϱ 
ΕυΡΒΟ ΡΟ (ΒΟΗΝΕΙΟΕΒ ΜΟΝΟΧΡΩΝΟ 
ΕυΡΒΟ ΧΤ (ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΟΛΑΤΑΡ.Ο. ΜΕΣΚΛΗΡΟ δΔΙΣκο 


ΑΜΘΤΗΑΟ 3286 10 ΥΟΑ ΟΟἱΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒΗΟ... 
ΕΟΟΙΠΕΟΗ 80286 2Ό ΝΟΑ ΜΟΝΟ 1Μ8 ΒΑΜ 4ΟΜΒΗΟ .. 


Άθδοοοσε 8 δόσεις 
240000σε 8δόσεις 


:. Α.Ωτο - ΝΟΤΕΕΟΟΚ« 


450000σε 8 δόσεις 
Άροοοοσε 8 δόσεις 
Άροο0ο0σε 8 δόσεις 


16000 και 5δόσεις των 8000 
10000 και δόσεις των 7500 
84000σε 8δόσεις 
Ἄτδοοοσε 8δόσεις 

µέχρι 7 δόσεις 


225000σε 7 δόσεις 
Ίθθοοοσε 7 δόσεις 
Ίδοοοοσε 7 δόσεις 
Ί4οοοοσε 7 δόσεις 
Ίθοοοοσσε 7 δόσεις 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΟ Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΤΗΣ Ο6ΟΝΡυύΤΕΒ 106165 ΚΑΙ ΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ 
ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
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Γης ΤΙ ΓΕ” 


του Γιώργου Κακαλέτρη 


Η παρακάτω ρουτίνα έχει σκοπό να σας θοηθήσει στο χειρισμό των 
περιεχομένων των αϊγθςῖοηθς, µια καὶ οἱ δυνατότητες που δίνει Π εντοβή 
ΕΙΙΕς εἶναι απΠώς για εγκυκΠοπαιδική χρήση. Ας δούµε όµως τι ακριθώς 
Κάνει και πώς µπορεί να χρησιµοποιπθε[. 


Δίνοντάς της το όνοµα του αἴγθοῖογγ και 2 ΑΙΓ8Υ5 και το αν σας εν- 
διαφέρουν οι φάκελοι ἡ οἱ υποκατάλογοι του αναφερόµενου καταλό- 
γου, επιστρέφει τις δυο παραπάνω ΑΙΓ8Υ5 µε τα περιεχόμενα του 
ἀἰγθοίογγ. Αναλυτικότερα: 

Χρησιμοποιείται όπως οι απλές εντολές της ΒΑΡΙΟ και η σύνταξή 
της είναι η εξής: 

ΘΕΤΟΙΒ «ἴπαπιο, ἀἰγοοπίθηίς, ἰπίο, ορίίοη5 

όπου: 

ἀππαπιθ: το όνοµα του αἴγθοίογγ, αἰγοοπίθηϊς: η αλφαριθµητική ΑΙΓΔΥ 
στην οποία επιστρέφονται τα περιεχόμενα του «[γθοίογγ. Κάθε στοι- 
χείο της είναι και το όνοµα ενός φακέλου ή υποκαταλόγου που ανήκει 
στο εν λόγω ἀἴγθοίογγ. ἰΠίο: 8ΙΓΔΥ τύπου ἱπίθσει (κατάληξη 29) ίδιου µε- 
γέθους µε την προηγούµενη, στην οποία φαίνεται αν το όνοµα που υ- 
πάρχει στο ίδιο σηµείο της ἀἰΓοοπίθηϊς είναι φάκελος ή κατάλογος. 
ορίίοπς: µπορεί να πάρει τις τιµές 1,2,3. 1 όταν θέλουµε να µας επι- 
στραφούν µόνο τα ονόματα των δυβαΙΓ8οίοῄθς, 2 όταν µας ενδιαφέ- 
ρουν µόνο οι φάκελοι και 3 όταν µας ενδιαφέρουν και τα 2 (τότε µπο- 


ΤΜΗΜΑ 1 
ΕχΝΘΕΧΤδ. Ι1ΒΒΑΒΥ 
Ἐχδπιιηθδ. 1.ΤΒΗΕΛΒΥ 
Τοσκδ. ΤΙ ΤΒΒΑΒΥ 
Ὀπ][,οσξδ. ΤΙ ΤΒΕΑΠΥ 
Ἀ] 1οοΜοεπᾶδ 1Ι,Τ18ΒβΑ 
ΕγθεΜεπιδ Ι,ΤΒΗΛΗΥ 


ΕΟΝΕςΤΙΟΝ 
ΕΟΝΟΤΙΟΝ 
ΕΟΝΕΟΤΙΟΝ 
ΕΟΝΕΟΤΙΟΝ 
ΕΟΝΕΟΤΙΟΝ 
ΕΟΝΕΤΙΟΝ 


ΤΕΙ ΑΡΕ 
ΞΕΟΙ.ΆΡΕ 
ΡΕΕΙΛΒΕ 
ΡΕςΤΛΒΕ 
ΡΕΟΙΛΒΕ 
ΡΕΟΙΆΒΕ 
1 ΤΒΚΑΒΠΥ 
ΓΤΒΕΛΕΒΥ | 


ν 


ΏΥΘΥΥ”'' 


'4σδ. 11ΌγδΥΥ"' 15 
ΞΟΒ 
ΡΕΙΝΤ 


ρούμε να δούµε τι είναι το καθένα από την Ιπίο). Η ορίίοης είναι επίσης 
τύπου ἰπίθαει και πρέπει να σημειωθεί ότι σε αυτήν επιστρέφει η ρουτί- 
να, το αποτέλεσµα της εκτέλεσής της, δηλαδή -{ αν κάτι πήγε στραβά, 
0 αν το ἁγθοίοιγ δεν περιέχει τίποτα και κάτι µεγαλύτερο του 0 δίνει 
το πλήθος των περιεχομένων του ἀἰγοοίογγ. Πρέπει να σημειωθεί ότι 
πρέπει οι 8ΙΓ8Υ5 ἰπίο και ἀἰγοοπίθηπίς να είναι αρκετά µεγάλες, ώστε να 
χωρέσουν τα περιεχόμενα του ἀΓθοίογγ. Τέλος, το στοιχείο 0 της 
αἰγοοπίεηίθς περιέχει το όνοµα του αΙγθοίογγ. 

Τώρα για την πληκτρολόγηση και ενσωμάτωση στα προγράµµατά 
σας, πρέπει πρώτα και µε τον τρόπο που εξηγείται στο πιβπυαἰ της 
ΑΠΠΙΠΔΒΑΦΙΟ να φτιάξετε τους φακέλους ἆο5.Όπιαρ και θχθο.0πΙΒρ από 
τους αντίστοιχους φακέλους που υπάρχουν στο «ἴγθοῖοΓγ {4.2 (µε το 
πρόγραµµα ΟοπνεΠΙΕΏ) και να τους βάλετε στο ίδιο αἰγθοίογγ µε το 
πρὀγραµµά σας. 

Το ΤΜΗΜΑ 1 μπαίνει μπροστά από όλο το πρόγραµµα. Είναι το τµή- 
μα που ανοίγει τις βιβλιοθήκες και ορίζει τις συναρτήσεις της ΒΟΜ που 
θα χρησιοποιηθούν. 

Το ΤΜΗΜΑ 2 είναι απλώς παράδειγµα που δίνει µια απλή χρήση της 
ρουτίνας. Αυτό θα αντικατασταθεί µε το δικό σας πρόγραμμα. 
Θυμηθείται όµως πριν τερματίσει το πρόγραµµά σας να κλείνετε κάθε 
φορά τις ανοιγµένες βιβλιοθήκες µε την εντολή ΙΙΒΗΑΒΥ Οἱ 05Ε. 

Το ΤΜΗΜΑ 3 είναι η ρουτίνα µε τη µορφή ΦΙΒΒΗΡΒΟΘΒΑΜ, για να 
µην ανακατεύεται µε τις δικές σας μεταβλητές. Πρέπει να µπει τελευ- 
ταία στο | Ι95ΤΙΝΑ του προγράµµατός σας. 


ΤΜΗΜΑ 2 


1806] : 

ΙΝΡΟΤ 'οπίςενγ ἀὰχθστογχγ"',ἀ1τΠ8πεΦ 
ΙΝΡΟΤ 'οπίςγ {18σ5'';,ορῖ”ς 

ΤΕ ορῖςΞ0 ΤΗΕΝ Ε1ΙΠ15ηΏ 


θετΌῖίν ἀ14ΓΠΔπΠΘΦ,ὨΠΦ(),ΤΥΣ() ,ορῖ” 


ΤΗΕΝ 
ΤΟ ορς΄”6 
{5 :ΤΛΑΒΕΒ(399)/; 


ορΏ 620 
-- ος ς- Ί 
ς Ὁ - 


ὨΤηΦ 


ὈΙΝΜ ππιδ(200)., Τγτ(200) το εγε(τς) -Ι ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ"ἀ1γ'' ΕΙ ΘΕΡΕΤΝΊ 


αττ2 ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


ΤΜΗΜΑ 3 


908 6ετὈῖνγ (41Υ89,ΠδπθβδΦδ(), τγρετ(),ορῖ Ι1οηπ55) ΘΤΑΤΙΕς 
'δεσμεύουμµε λίγη μνήμη για Ὀμιξίέεχς (εδώ Θα αποθηκεύονται τα 
'περιεχόµενα του ΕΤΙΕΙΝΕΟΒΙΟΟΚ µετά από κάθε κλίση της ΕΧΝεΕΧΤ) 
ῬαξΕΕβιδΞΛλ] ]οσΜεπίδ (400,0) 
1 1π1 Ξ2ΕΞΞΙΒΟὉΝΌ (Π8πΙΘΞΦ) 
41ΥΠΑΠΘΦΞάΙΥΦΙΕ(ΗΒΦ(0) 
1δ.Ξ1,οσκδ. (93ΑΡΌ(ἀ1ΥΠΔ8ΠΕΦ) ,-2) 
ΤΕ 16δς20 ΤΗΕΝ 'κάτι δεν πήγε καλά µε το ανοιγµα του ἀἄἀ1γθστζοτΥγ 
5υςς8898δΞΕΧΔΠΙΙΠΘδ/(186, ὈαξΕΣΕθΘΥδ.) 
ΙΕ Ξ5µςςθ58δ«ς 20 ΤΗΕΝ 
ἴ2-8:ΠδΠΘΞΦ(0)'''' 
'πώρα διαβάζει το όνοµα της πρώτης καταχώρηστης στο ἀ1γεοτζοτΥγ 
ΝΗΤΙΕ ΡΕΕΚ(νυξΕέεΥδΤ2)«ς20 
ΠΔΠΘΘΦ(0)ΞΠΑΠΕΞΦ(Ο)ΟΗΒΦ(ΡΕΕΚ(ΌυΕἔεετδΓΤ)) 
Όσεξτεγ1 
ΜΕΝΌ 
ςοουπῖ ο. τυς-ο0 
5ιςςθΞΞδΞΕΧΝΕΧΙδ/(16δ.,ὈάΕΣΕΥδΙ) 
ἨΗΤΙ Ε 5ιυςςθ59Φδς20 ἈΝΌ σοωπΈδς 1 ἀπ] Έ56 
ηδσ' τν 
'Βιάβασµα του επόμενου ονόματος 
ΠΗΤΙΕ ΡΕΕΚ(Όάξ{ΕεΥδΤ5)ς20 
ΠΦΞΠΦΟΗΒΦ(ΡΕΕΚ(ΌιΣΕθΥδ.Τ5)) 
τοοξττγ1 
ΜΕΝΟΌ 
'παρακᾶτω βρίσκει το άν είναι ἀ1ΓθΘΟΤτΟΤΥ η φάκελλος και ανάλογα το 


᾿καταχωρεί 
ΙΕ ΡΕΕΚΙ (Ὀιξ{Ε9Υδ44)20 ΤΗΕΝ τγπ-1 ΕΙΡΕ ἵγχ-2 
1Ε (ΥΣ ΑΝΡ ορἳ 1οΠ55)ς20 ΤΗΕΝ 
σοουηῖ 6-οουπῖΛ1 
ὨδπΕΘΦ(ςσουηῖ Ἑ)Ξηφ 
τυρεδ(οοιηπῖ ϐ)ΞΕεγ5 
ΕΝΌ ΙΕ 
5υΗςςΘΞ5ΞΘδΞΕΧΝΘΕΧΤδ (16, ὈυΕξΕΘΕΥδ.) 
ΝΕΝΌ 
ορ 1οΏ8/”Ξςουιηῖ”ό 
εις 
ορ ΙΟΏΘΛΞ--1 
ΕΝΌ ΤΕ 
ορ ΙοΏξΘόξςοιΏῖσ 
5υςς6ΞΞΘδ.ΞΟΠΙ,οςΚδ. (16) 


οτδε 
ορ 1οΩ5:Ξ-1 
ΕΝΟ ΤΕ 
᾿'ελευθερώνουμε τη μνήμη που δεσµέυσαµε (πάντα |!!!) 
ὈαΕΣΕΥΕΞΣΕΥΘΘΜΑΘΠδ (Ὀωέτθγδ, 300) 
ΕΝΟ 808 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 1193 


ΟΟΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


Πωλούνται: ΑΤΑΒΗΙ 1040 -- 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΡ5 ΟΟἱ ΟΒ, µε- 
τάτις 8:00. Γιώργος, τηλ.: 
9215429. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 ΘΤΕΜ, σε άριστη κα- 
τάσταση, µε Ιογδίοκ, 110.000. : 
Μονόχρωμο ΠίσῃΗ γεδουίοη 
πποπίτογ ΘΜ124 20.000 δρχ. 
Έγχρωμο πποπῖοι ΟΜΒΒΞ3 
Ρηήρς 40.000. Ἐκτυπωτής 
Ραπβρκοπίο ΚΧ-Ρ1081 (αθάνατος) 
µε ελληνικά 30.000. Ποικοιλία 
προγραμμάτων µε τιµή 300 δρχ./ 
δισκέτα. Όχι µε δόσεις. Τάσος, 
τηλ. 6842056. 


Πωλούνται: Αρρἰθ ΙΙ6 µε έγχρωμο 
πιοηίογ, 2 Πορρυν ἀήνθς και άφθο- 
να προγράµµατα. Ρηπίθι ἀθίδΥ 
ννηθθί ΒγοῦθΓ ΗΒΦΡ5 (λειτουργεί 
και µε συμβατούς). Ρήπῖθι Αρρίθ 
Ιπιασθννπίθι ἰ Ο. Οι ρΠηίθΓ5 δέχο- 
νται Χαρτί λογιστηρίου. Πέτρος, 
τηλ.; 7232387. 


ΑΜΙΟΑ 2000, μοντέλο ΦΕΒ. 91, α- 
µεταχείριστη, κάρτα µετατροπής 
σε ΙΒΜ/ΑΤ (2286 αἱ ρΠάαφθΏοαΓά), 
πποηῄοι 10845, 300.000 δρχ. 
Τηλ.: 28989385, ώρες γραφείου. 
Πέτρος. 


ΣΚΟΤΩΝΩ ΗΟΥΝΟΑΙ 3869Χ2 ΜΒ 
390 ΜΒ ΗΟΌ -- ΝΑ 512 ΚΒ -- 
ΜΟΝΙΤΟΒ 800χθ60Ο -- 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ --ΕΓΓΥΗΣΗ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΗΛ.: 9517703 (18:00 
-23:00). 


Πωλείται ΤΟΒΒΟ. Χ 2Ό, 360, 14” 
0Γ96Η, 640 Κ -- προγράµµατα -- 
βιβλία. Τιμή πενταψήφια. Τηλ.: 
99365433, Τέλης. 


ΟοπιπιοάοΓο 64 -- Όἰςκ Όήνε 1541 
κασετόφωνο -« περιοδικά -- δι- 
σκετοθήκη -- 50 δισκέτες -- βιβλία 
ευκαιρία. Τηλ.: 6395511, 
Παναγιώτης. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128. 
Ἐγχρωμο πιποπίογ, 110 προγράµ- 
µατα, Ιογδίίοκ καλύμματα, περιο- 
δικά, πιαπυαἰΙ, ΤΟΝΕΗ. ΤΗΛ.: 
2755143, ΑΝΔΡΕΑΣ, 120.000 
δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΗΙ, 
ΡΟ/ΑΤ, οθόνες, εκτυπωτές, πλη- 
κτρολόγια, κάρτες, µνήµες, 
4ἠνθς, πποϊηθίροβγας, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. Τηλ.: 5989701, 


Χρήστος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 έγχρωμος, 
πιαηπιυα!, βιβλία, περιοδικά, δισκε- 
τοθήκη, 140 παιχνίδια, 60 δισκέ- 
τες Ιογφ!ίοκ. Ἀριστη κατάσταση. 
Ευκαιρία. Τηλ.: 8210697. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΟΡΟ 6128, 
ΠΡΑΣΙΝΟΣ, βιβλία, δισκέτες, 
Ιογ5ΗοΚ. Άριστη κατάσταση. 
ΜΟΝΟ 45.000 δρχ. Τηλ.: 
2923284, Χρίστος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος -- 
ΙΟγΦΙΟΚ «ΤΝ ΘΟΑΗΤ -7ΖΟΤΟΡ 
ΘΑΜΕΡ -- βιβλία -- περιοδικά -- 
Ὀϊδοοίοαυ 60. Μοναδική τιµή 
55.000 δρχ.ΙΙΙ Τηλ.: 5610346. 


Πωλείται ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ, άριστη 
κατάσταση, δισκετοθήκη, 25 παι- 
χνίδια, 2 ΙΟΥ5Η9Κ5, ππουφθ, ΤΙΜΗ 
95.000!Η Τηλ.: 56140668, 
Γρηγόρης. 


ΑΜΙΟΑ 500 έγχρωμο πποπίογ, 
ἀΠνθ, µνήµη, προγράµµατα, βι- 
βλία, Ιογςίίοκ5 όλα 195.000 δρχ. 

ο Τηλ.: (0291) 24028, Νίκος. 


ΙΑΡΤΟΡ Ζεπήῃ 386,2 ΜΒ ΒΑΜ, 42 
ΜΒ ΗΟΟ, 14 ΜΒ ΕΟΟ, Μοάεηι, 
Ποντίκι, 5οΗν/αΓ6Θ, κύριος 
Γιώργος. Τηλ.: 36187931, 
3617931, 8018087. 


Πωλείται ΑΤΑΒΗΙ Ρ038, πορτοκαλί 
πποπίογ, 2 4ήνθς, 4 κάρτες, βι- 
βλία, δισκέτες µόνο 155.000 δρχ. 
Τηλ.: 8623163, Ανδρέας. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 -- 100 παιχνίδια -- 
πιαηυαἰ ελληνικό -- επαγγελµατι- 
κό πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ. Τιμή συ- 
ζητήσιµη. Βασίλης, τηλ.: 
9582471. 


ΑΤΑΒΙ 520 95Τ αμεταχείριστο -- δι- 
σκέτες (παιχνίδια -- εφαρμογές) 
µόνο 75.00ΟΙΗ Επίσης, έγχρωμη 
οθόνη για Αἰαή µόνο 60.000 
δρχ.Ι! Τηλ.: 6380435. 


ΠΡΟΣΟΧΗΗ! Πωλείται ΑΜΘΤΗΒΑΌ 
6128 αμεταχείριστο -- πράσινη ο- 
θόνη -- 0αΠῃθς -- εφαρμογές -- 
εκπαιδευτικά µόνο 50.000 δρχ.!!! 
Άριστη κατάσταση. Τηλ.: 
6394946. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1280 -- ἀπήνο 1571 
έγχρωμη οθόνη 1084 --2 
Ιογδίίοκς ΟΜΕΡ -- πιαπυαίς -ε λει- 
τουργικό ΟΡ/Μ. Τιμή 100.000 
δρχ. Γιώργος. Τηλ.: 2918320. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 1640, ΗΟ 30 ΜΒ 
ΘΕΑΩΘΑΤΕ µε ππουςθ και πολλά 
σοβαρά προγράµµατα, 140.000 
δρχ. Τηλ.: 8023509. 


ΑΜΙΘΑ 2000 σχεδόν 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΗ -- πποπίογ 
10845-1 Μθααυγῖθ ΟΠἱρ - ΒαΠῃ. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 0842 - 
28166, Γιώργος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 1640, 2Όηήνθς, ΕΘΑ 
οθόνη, πολλά προγράµµατα και 
τοι ΟΤυς. Γιάννης, τηλ.: 
5715254. 


Πωλούνται, αγοράζονται, ανταλ- 
λάσσονται εκτυπωτές για όλα τα 
είδη υπολογιστών, σε άριστη κα- 
τάσταση. Τηλεφωνήστε τώρα 
στο 6380495. 


Έγχρωμος Απιξίγαά 6128. Άριστη 
κατάσταση. Με 2 Ιογ5{οΚς, βι- 
βλία, προγράµµατα, περιοδικά και 
50 παιχνίδια. Τιμή 90.000 δρχ. 
Γιώργος, Τηλ.: 4963052 (απο- 
γεύματα). 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ 5600 αμεταχείρι- 
στη -- παιχνίδια -- εφαρμογές, μό- 
νο 95.00ΟΗ! Επίσης, έγχρωμο 


Μοηίϊοι ΟοπηπιοάοΓθ 1084 µόνο 
60.000 και επέκταση µνήµης 
16.000. Τηλεφωνήστε τώρα: 
6394946, Σπύρος. 


Πωλείται ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64 -- κασετό- 
Φωνο -- παιχνίδια µόνο 33.000 
δρχ.ΙΗ Επίσης ΌΙ9Κ ΌΒΙΝΕ 1541 
«δισκέτες 33.000 δρχ.ΙῃΙ Άριστη 
κατάσταση, Σπύρος. Τηλ.: 
6394946. 


ΑΜΙΟΑ 500 ΜΟΝΟ 119.000 ΔΡΧ. - 
ΑΤΑΒΗΙ 1040 5ΤΕ 129.900 ΔΡΧ. - 
ΜΟΝΙΤΟΒΞΡΗΙΗ ΙΡ5 ΘΤΕΒΕΟ 
77.700 Ὀήνθς - περιφερειακά - δι- 
σκέτες - μνήμες ΑΜΙΦΑ ΑΠΟ 
16.000.ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ ΑΠΟ 
ΤΑ ΟΟΜΡὐΤΕΒΕ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ. ΠΩΛΗΣΗ 
ΧΟΝΤΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ - 
ΜΙΟΒΟΡΙ ΑΝ. Αγ. Παρασκευής 
40-42 και Παπαφλέσσα 15, Αγ. 
Ανάργυροι. ΕΑΧ -ΤΗΛ.: 
2624961. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ - ΞΜΙ24 
ΜΟΝΙΤΟΡΒ, 20 δισκέτες µε προ- 
γράμματα, παιχνίδια, ΙοΥ5ΙΟΚ, βι- 
βλία, 95.000 δρχ. Θεσ/νίκη, τηλ.: 
(081) 9398453 (8µ.µ. - 9μ.μ.), 
Χρήστος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος τν 
Μορυι ΑΤΟΒ ΘΡΕΕΟΗ 
ΘΥΝΤΗΕΘΙΖΕΒ, φίλτρο, Ιουδίοκ, 
δισκέτες, ελληνικό πιαπυα[, βι- 
βλία, περιοδικά, προγράµµατα. 
ΜΟΝΟ 55.000 δρχ. Τηλ.: 
9343567, Μάρκος. 


ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟΠΙ ΑΜΙΟΑ 500 - 
10845 -- έπιπλο ΒΕΟΚΟΝ - κά- 
λυμµμα | ΑΘΕ -- πουςθ --τροφο- 
δοτικό -- 180 δισκέτες µε παιχνί- 
δια, υἱ1ήθς και άγραφες -- ΗΕΑΌ 
Οἱ ΕΑΝΙΝΑΡΙΘΚΕΤΤΕ -- 2 δισκε- 
τοθήκες ΜΟΝΟ... 205.000 δρχ. 
ΤΗΛ.: 8032006. 


Αποθήκη προσφέρει Απιίαα 500 -- 
1084 πποη/ογ. Τιμές εισαγωγής. 
Επίσης εξωτερικό ἀπΠνε για 
Αππίσα - Αἴαπ Ουπιαπα. Μνήμες 
512 Κ -- οἰοοκ. Ηαίω ἁῑςκ για Αἰατί 
9Τ 90 - 85 ΜΒ. Ειδικές τιµές για 
μουσικούς - σπουδαστές. |...8., 
Αιτωλίας 57, Αγία Παρασκευή. 
Τηλ.: 6380411 - 63997598. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΟΟΜΜΟΡΟΡΒΕ 1260, 
Έγχρωμο πποπίογ, ΙΟΥ546Κ5, δι- 
σκετοθήκη, 100 προγράµµατα 
µόνο 80.000 δρχ. Τηλ.: 6393382, 


Φάνης. 


ΑΜΘΤΒΑΟ 6128, πράσινος, παιχνί- 


δια, γλώσσες, εκπαιδευτικά, 
ΠΡΟ-ΠΟ, πιαπυαἰ µόνο 55.000. 
Τηλ.: 9998272, Στάθης. 


ΞΟΕΤΝΝΥΑΗΕ 


Έχετε Απιίσα; Η λύση είναι 
Βασίλης. Καινούριοι τίτλοι κάθε 
εβδομάδα. Τηλ.: 6392628 - 
Βασίλης Αντύπας, 

Νότου 17, Αγ. Παρασκευή. 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ. ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 -- 
έγχρωμη οθόνη -- ἄαππθς --βι- 
Βλία. Ἀριστη κατάσταση µόνο 
70.000! Σπύρος, τηλ.: 2627356. 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ 


ΑΜΙΟΘΑ -Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128 
ΑΜΕ -«ΟΙΘΚ 295 δρχ. 
Παραλαβές κάθε Δευτέρα. Κάθε 
8 08πΠΠ65 ΔΩΡΟ 2. Δεχόμαστε 
μηνιαίες συνδρομές. ΟΙ ΔΕΚΑ 
πρώτοι δώρο 3019Κ6Θ. Τηλ.: 
2233182 - 8641909, 
Αγγελόπουλος Χρήστος, Νάξου 
20Α ΑΘΗΝΑ. 


Ανταλλάσσω προγράµµατα - 
Ὀμ]βίες - ᾳαπιθς ἀ4θπιο σε” 
Απηίσα 500. Τηλ.: 8325006, 
ΜΠΟΥΓΑΤΣΟΣ ΣΠΥΡΟΣ, 
ΠΑΓΙΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 120. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΠΙ Αν θέλετε 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ τα τελευταία 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙΙΙΤΙΕΘ για 
ΑΜΙΘΑ πρώτοι απὀ όλους, τότε 
τηλεφωνήστε µας ΤΩΡΑ. 250 
δρχ.Ι! ΑΜΕ -«ΟΙΘΚ, Τηλ.: 
5749080, ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΜΠΙΝΙΧΑΚΗΣ, ΠΗΝΕΙΟΥ 54. 


ΑΜΙΑΑ ΝΕΝΝ Οἱ 08! ΘοῄΗννα[ε - 
ΗαΓΩΝΝΕΓΘ, στέλνουµε παντού, 
100 νέοι τίτλοι την εβδομάδα, α- 
πίστευτες τιµές! Τηλ.: 7650795 
Λευτέρης, 7011983 Κώστας. 
ΛΕΥΤΕΡΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 
ΚΟΝΩΝΟΣ 144, ΠΑΓΚΡΑΤΙ. 


ὙΎοῦ Απιίαβδες: Τώρα το πολύ δικό 
σας Ουρ δημιουργήθηκε στην 
Πάτρα. ΘαπιθαΙςκ 350 δρχ. 
Αντικαταβολές πανελλαδικώς. 
Τάκης (061) 277257. 
ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ ΤΑΚΗΣ, 
ΓΕΡΜΑΝΟΥ 28. 


ΑΜΙΟΑ Οἱ υΒ σταβόρεια προά- 
στια. Φτηνές αντικαταβολές - 
συνδρομές. Συλλογή 2.000 τίτ- 
λων. Τηλεφωνήστε τώρα στο 


6611479 
ΚΕΡΙΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΑΓΗΣΙ- 


ΛΑΟΥ 8, ΓΑΡΓΗΤΟΣ. 


ΑΜΙΑΑ. Αν ψάχνετε για σπάνια 


64Ππθς5. Διαλέξτε από 2.000 τίτ- 
λους. Η µεγαλύτερη συλλογή 
από ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ προ- 
γράµµατα και µη. Συχνή παραλα- 
βή από το εξωτερικό. ΤΗΛ.: 
6381366, ΜΑΥΡΟΣ ΑΓΓΕΛΟΣ, 
ΑΙΟΛΟΥ 2,ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ. 


ΑΜΙΟΘΑ ΑΜΕΒ. Κάθε εβδομάδα 


παραλαβές. Πάμφηνα µνήµες, α- 
θάνατα Ιογδίοκ, φίλτρα, δισκέ- 
τες, ΗαΓαννατθ ΟΥΟΙ ΟΝΕ. ΠΡΟ- 
ΠΟ7.500.5- 10µ.µ., ΚΩΣΤΑΣ 
ΡΑΚΑΔΑΣ, ΔΗΜΗΤΡΑΣ 102. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ -ΑΜΙΘΑ: ΚΑΘΕ 


ΜΗΝΑ 120 ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙΤΙΤΛΟΙ 
ΜΕ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΙ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
2ΦΟΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
ΑΠΟ ΔΙΑΦΟΡΑ ΘΒΗΡΘ ΟΠΩΣ 
ΞΚΙΌ ΒΟΝΥ... ΕΠΙΣΗΣ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΜΙΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΜΕ ΠΑΛΙΟΥΣ ΚΑΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ (2.500 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ). ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΔΙΣΚΕΤΩΝΝΟ 
ΝΑΜΕ. ΣΤΑ ΤΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΕΝΑ ΔΩΡΟ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ 
ΜΑΣ ΚΑΙ ΘΑ ΜΕΙΝΕΤΕ 
ΣΙΓΟΥΡΑ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜΕΝΟΙ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: (031) 


220761. 


ΑΜΙΟΑ 1.:2- 1.3 ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΌΝΝΑΒΕ. 

Πωλούνται Παιχνίδια, ΟΤΗΙΤΙΕΞ 
από Τεράστια συλλογή. Όλα 
γΙΒυς5 ΕΒΕΕ 10056. Συνεχής 
Ανανέωση - Τιμές 
Καταπληκτικές. Στέλνουµε 
ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Από ΗαΓάναΓθ 
Ρηπίει Βυῇε:ς5, Επεκτάσεις 
ΜΝΗΜΗΣ 0,5ΜΒ, 2 ΜΒ καθώς 
και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ Ρορυἱαίθα, 
Τέλος, ΗΑΒΟΌ ΟΒΙΝΕΡ, 

ΘΑΜΡΙ ΕΒΕ, ΟΙΑΙΤΙΖΕΒΣ, ΑΤ - 
ΟΝΟΕ, ΌΒΙΝΕΣ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.τ.λ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΤΗΛ.: 56207548, 
Σωτηρόπουλος Γιάννης, 
Κερκύρας 10, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑΙ (ΘΑΜΡΙ ΕΒ και ψηφιοποιη- 


τής ΝΙΟΕΟ 40.000 δρχ., 
ΜΝΗΜΗ 512 12.000 δρχ.) 
ΜΝΗΜΕΣ έωςβΜΒ -ΜΙΡΙ - 
ΝΟΒΤΕΧ -ΡΒΗΙΝΕ ΦΟΑΝΝΕΒ - 
ΜΙΚΤΕΣ Ιονθίοκ - ΘΟΑΝΝΕΒ 


-έξοδα-ΛΟΤΤΟ -ΜΑΚΕΤΙΣΤΕΣ 
-ΜΕΤΑΞΟΤΥΠΕΣ. ΜΕΛΕΤΕΣ - 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ προγραμμάτων - 
ηλεκτρονικών κυκλωμάτων. 
ΘΕΒΝΙΟΕ ΟΒΙΝΕ. ΤΗΛ.: 
6610714, Ιάκωβος Γρηγοριάδης, 
Διονύσου 4, Χαλάνδρι. 


ΑΜΙΘΑ. Όλα τα καινούρια 


Θαπιθαϊςκ 330 δρχ. Εγγύηση εΥ- 
γραφής. Τηλ.: 2824592 (Πέμπτη 
-Παρασκευή 6-8 μ.μ.). 

Παπαχίου Θεόδωρος, Αγάπης 
52, Ηράκλειο Αττικής. 


ΑΜΙΟΑ ΜΕΟΑ οἱ υΒΗΙ ΦΑΜΕ -- 


ΌΙΘΚ - 300 δρχ.Ι! 10056 εγγύη- 
ση εγγραφής. ΔΩΡΟ 
ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ: 5612 ΚΒ Εχραηδίοῃ 
ΠΙΘΠΠΟΓΥΗΙ ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙΤΗλ.: 
6928406, Χρήστος Κολλιάτσας, 
Αργολίδος 41-43, Αμπελόκηποι. 


ΤΠ6 Ιάθαί απιίσα ους απά ᾳθοδοἩΗ 


ριθφοπ!ίς: Τα καταπληκτικότερα 
παιχνίδια για φανατικούς απηίσα - 
σα8πΠπΘΙ5. 

Εάν θέλετε πρώτοι νά έχετε 50 
δισκέτες εβδοµαδιαίως στο σπίτι 
σας, τότε εµπιστευτείτε µας. 
Υπερπροσφορές για όλους!!! 
Τώρα εισαγωγές και απὀ " 
Οτγςία ". Διαλέξτε απὀ συλλογή 
2.000 -- δισκετών ό,τι πρόγραµµα 
σας ενδιαφέρει. 

Συνδρομές - αντικαταβολές. 
Εγγυηµένη ποιότητα. Μην το 
σκέφτεστε!!! Τηλεφωνήστε τώρα 
αμέσως. Τηλ.: (01) 8959340 (3- 
10 μ.μ.), Γιώργος Λουΐζος, 
Κονδύλη 6. 


3ΑΜΙΟΑ ΞΟΕΤΝΑΗΕ”" 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 3-4 παραλαβές 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩΣ. ΘΚΙΟΌ ΒΟΝΝ, 
ΟΒΥΘΤΑΙ 5, ΕΑΙΒΙ ΙΦΗΤ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
εξυπηρέτησης. Τιμές 
ΑΦΑΝΤΑΣΤΕΣΗ. ΤΗΛ.: (091) 
619991, Σταθάκης Φίλιππας. 


Το ΡΟΟΜΘΟΑΥ οἱ υ8 ΥΠΑΡΧΕΙ! 


ΣΥΝΕΧΙΖΕΙ ΜΕ: 330 δρχ. (ΌΙΘΚ 
Ξ ΘΑΜΕ -- ΑΞΙΟΠΙΣΤΙΑ). 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 250 
δρχ. ΔΩΡΕΑΝ ΕΧΡΗΕΘΞ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ. ΣΤΙΣ 1Ο 
ΡΙΘΚ ΜΙΑ ΜΕ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. ΓΙΑ 
ΝΑΛΕΤΕ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 
ΤΑΥΤΟΣΗΜΗ ΜΕ ΑΜΙΘΑΙ 
ΚΟΛΙΔΑΣ ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 
2772667. ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ: 17:00 - 
21:00. ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ: 
11:00 - 5:00. 


προγράµµατα Ε8Φυύ -ΡΗΟΤΟ για 
φωτογράφους, Πελατολόγια - 
Αποθήκες - Οικογενειακά έξοδα ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΑΒΕ. Ὁλατα 
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ΘΑΜΕΕΡ, τα πάντα από τις και- 
νούριες κυκλοφορίες, σε πολύ 
χαμηλές τιµές: ΠΟΠΑΠΠΘ -- 
ΡΓοσΓαπη 300-350 δρχ. 
ΕΓΙΩΝΥΜΕΣ -- ρΓγοφΓαπῃ 400 δρχ. 
Τηλ.: 991483, Δημήτρης 
Χαμαλίδης, Αμφίπολης 7, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΡΙΒΑΕύΡ ΑΜΙΟΑ ΟΙ 08 

"Επιλογή: 2.500 σαππος -- υήες 

"Εξυπηρέτηση αυθημερόν 

"Εχργθςδς αντικαταβολές 

"Οικονομία: ὨἰδκααπηῬ Ξ 350/συν- 
δροµή Ξ7.000 

"ΕΓΓΥΗΣΗ 

Τηλ.: 4628354, Νίκος Πανταζής, Μ. 
Ασίας 22, Πειραιάς. 


ΑΜΙΟΑ υμή195, Μαπυσίς. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Μίαι, ΗαΓά ὈἱςΚκ, 
Εχραηςίοη ΒαΠΙ. ΝΕΝΝ ΕΑΤ - 
ΑΟΝύ5 1 ΜΒ Οπίρ ΒαΠΙ. 
Αναλαμβάνουμε Οποιοδήποτε 
Πρόβλημα Ἐχετε µε την ΑΜΙΑ 
σας. Εξειδικευµένο ΘΕΒΝΙΟΕ, 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
2475030, Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΟΑ, Παιχνίδια, προγράµµατα 
µόνο 100 δρχ. Συνδρομές 30, 
50, 80 -ε δισκέτες το µήνα µόνο 
από 2.000 δρχ. Δώρα, προσφο- 
ρές, ταχύ σύστηµα αντικαταβο- 
λών, δωρεάν κατάλογοι. Τηλ.: 
(031) 919868, ΟΡΦΑΝΟΣ 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ, ΘΡΑΚΗΣ 20, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΘΑ. Τα πιο καινούρια παιχνίδια 
τώρα απὀ 270 δρχ. ΌΙἱ98Κ -- 
ΑΜΕ. Συνεχής ανανέωση, 
Τηλεφωνήστε τώρα στο (031) 
922658 
Νικολαΐδης Παύλος, Παιανίου 2, 
Άνω Τούμπα. 


ΑΜΙΟΑ, ΚΛΑΣΙΚΑ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 
προγράµµατα οµαδοποιήθηκαν 
και πωλούνται σε ΡΑΟΚΕΘ 1.000 
δρχ. το ΡΑΟΚ ἡ 5.000 όλα. ΞΘΕΧ - 
υτΙΙΤΙΕΘΚ.ά. ΤΗΛ.: 7786015 (α- 
πογεύματα), ΙΑΚΩΒΙΔΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΜΥΚΟΝΟΥ 7, 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ. 


Αν ΑΜΙΘΑ, τότε ΑΛΕΞΗΣ. 
Τεράστια συλλογή προγραμµά- 
των, συνεχείς ανανεώσεις απὀ 
το εξωτερικό, συνδρομές, άµεση 
εξυπηρέτηση. Τηλεφωνήστε σή- 
µερα στο 6536572, 
Καμπουρόπουλος Αλέξης, 
Αιτωλίας 27Α, ΑΥ. Παρασκευή. 


ΑΜΙΦΑ ΘΕΗΜΑΝ οἱ 08, 250 δρχ. 
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ον ο. - 


η δισκέτα!! ΠΑΝΤΑ ΠΡΩΤΟΙ στις 
νέες παραλαβές (ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ 
ανανέωση). Συλλογή απὀ 2.000 
τίτλους. Τηλ.: (01) 9337364. 


ΑΜΙΟΑ. 20 δισκέτες επιλογής σας 


προς 5.800 δρχ., 30 δισκέτες 
προς 8.500 δρχ. Συλλογή 3.200 
προγραμμάτων. Όλα τα καινού- 
ρια από το εξωτερικό. Σπέσιαλ 
τιµή για 50άδα και 100άδα. Τηλ.: 
6423274, Σταύρος 
Παπαδόπουλος, Καραϊσκάκη 21. 


ΤΗΕ ΝΕΝ ΑΜΙΟΑ οι υβ. 
Όλα τα καινούρια προγράµµατα για 


ΑΜΙΘΑ. Εβδομαδιαίες παραλα- 
βές από το εξωτερικό. Τηλ.: 
7651949, Νίκος Κατσούλας, 
Ίμβρου 26. 


ΑΜΙΟΑ -ΠΡΟ Ν 1.4. Ένα εκπλη- 
κτικό πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΙΟ στην 
εκπληκτική τιµή των 7.500 δρχ. -- 
βιβλίο οδηγιών -- πολλά δώρα - 
εκπλήξεις. ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΕΚΤΟΒ - ΘΟΕΤ, Τηλ.: 
8618368 -Β612475. 


ΑΜΙΟΑ. Συνδροµή 100 δισκέτες το 


µήνα κατευθείαν από εξωτερικό 
προς 7.500 δρχ. Παράδοση αυ- 
θηµερόν και ταχυδροµικώς για ε- 
παρχία. Τηλ.: 6423274, Σταύρος 
Παπαδόπουλος, Καραϊσκάκη 21. 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Μονοπώλειο στους Θαππρίίπο ή- 
χους ἃ σε µια πλειάδα ασυναγώ- 
νιστων παιχνιδιών παρέχειο 
Θάνος. Τηλ.: 9620466 (8:30 - 


13:30 π.μ.). 


3ΑΜΙΟΑ «ΟΝΟΕΗΤΕΟ ΟΙ υΒ" 


ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ: 

1.Τα πιο ΕΚΛΕΚΤΑ ΘΑΜΕΡΘ στις 
ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ. 

2.Ο.ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ παραλαμβά- 
νεται από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ στο 
Γιώργο. Τηλ.: (01) 9217984. Θα 
ΕΚΠΛΑΓΕΙΣ µετις 
ΧΕΙΜΩΝΙΑΤΙΚΕΣ 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ καιτα 
ΔΩΡΑ µας. 

38. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ: ΦΑΜΕ 
ΌΙΘΚ ΝΑΜΕ (ΝΕΒΒΑΤΙΜ)Ξ 
350 δρχ. - ΔΩΡΟ. 

ΤΟΑ.Ο.5. ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 
1.ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ. 
2.ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης. 
3. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ σ᾿ όλη την 
Ελλάδα. 

4. ΠΛΗΡΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟ εντελώς 
ΔΩΡΕΑΝ. 

ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΜΕΙΝΤΑΝΗ 25. 


"ΤΗΕ υ5Εβ οι 08 
Ηοι τι Ινε"'" 

ΤΗΕ ΒΕΘΤ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕΕΟΒΗ: 
ΑΜΙΟΘΑ -ΑΤΑΗΙ ΘΤ-ΙΒΜΡΟ 
ΑΝΟ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64. Αν θέ- 
λετε τα πραγματικά ακυκλοφό- 
ρητα ΑΜΕΣ, υΤΙΙΙΤΙΕΕΞ, 


ΕΜΟΡΕ και ακόµα τα καλύτερα 
και πιο γνωστά 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ. 
Μεγάλες παραλαβές κάθε Τρίτη 
και Παρασκευή κατευθείαν από 
τα 27 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΟΒΟυύΡΘΑΙΙ. 
ΤΗΕ ΝΝΟΡΒΙ Ὀ (ΞΚΙΟ ΒΟΝΝ, 
ΟΩυΑΒΤΕΧ, ΕΑΙΒΙΙΟΗΤ, 
ΟΒΥΘΤΑΙ,,ΤΑΒΟῦΕΡ...) 

ΑΜΙΟΑ ΟΙΔΚ -- ἄαππε Ξ 250 δρχ. 
ΑΤΑΒΙ 57 Ὀϊςκ -- ἄαππε Ξ 350 
δρχ. 

ΙΒΜ Ρο (5 1/4"-3 1/9") ὈἱςΚκ -- 
Έαπῃπθ Ξ 300 δρχ. 
ΟΟΜΜΟΒΟΟΒΕ 64 Οἱ8Κκ -- ἄαππες 
Ξ 400 δρχ. 

ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΑΠΟ 8.000 
ΤΙΤΛΟΥΣΙΗ 

Ακόμα, ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΕΙΣΤΕ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ μπορούμε να 
σας προμηθεύσουµε ό,τι έρχεται 
κατευθείαν απὀ το εξωτερικό 
την ίδια µέρα! ΗΟΤΙΙΝΕ οι 08 
ΤΟ Νο1 Οι υΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 
ΑΞΙΖΕΙΗ Ακόμα, αγοράζονται και 
πωλούνται μεταχειρισµένοι υπο- 
λογιστές και όλα τα περιφερεια- 
κάτους σε πραγματικά συμφέ- 
ρουσες τιµές! ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΗΝΟΣ: Δισκέτες άδειες (3 1/2” 
από 98 δρχ. και 5 1/4” απὀ 68 
δρχ.). ΤΗΛ.: (0247) 22910 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ 

ΤΗΕ υ58ΕΒ οι υ8 ΗΟΤΙΙΝΕ... 
.“ΕΟΒ ΕΝΕΒΙΙ 


ΑΜΙΘΑ. 5οΗν/αΓθ για τηλεοπτι- 
κούς σταθμούς - βιντεολήπτες. 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 
ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΕΣ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ. 
Επεκτάσεις 1 ΜΒ ΟΗΙΡ ΒΑΜ, 
Ὀιᾳµζες, ΕΠΙΟΟΚ5, ΗαΓά-αίθκ5 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 


ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 


ΤΗΛ.: 76627065, 8:30 - 2:30 


ΡΙΑΙΤΕΟΗ 


Γιάννης Τσαµάκος, Κολοκοτρώνη 


158, Βύρωνας. 


ΑΜΙΟΑ -6ΟΜΜΟΡΟΒΕΙΙ Ό,τι 


πρόγραµµα θέλεις, ΕΜΕΙΣ το έ- 
χουμε. Παραλαβές κάθε εβδοµά- 
δα απὀ εξωτερικό. Επεκτάσεις 
1/2 ΜΒ ΜΟΝΟ 13.500 δρχ. ΟΙΞΚ 
ΡΗΒΙΝΕΘ ΟυΜΑΝΑ 8,5" 25.000 
δρχ. Επίσης, γρήγορο και 


ΦΤΗΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ.ΤΕΙ... 
8618368, ΕΚΤΟΒ - 9Ο0ΕΤ. 
ΕΚΤΟΡΑΣ ΚΑΨΟΥΛΗΣ, 
ΟΥΙΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚΟ2Ι. 


ΑΤΑΒΗΙ ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΡΓΟΦΓΕΠΙ αἰ5κ 300 δρχ. 
Προσφορές, Εξυπηρέτηση, 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 8214613, 
19:00 - 24:00, Γιώργος Κούτσης, 


Κουντουριώτου 16-20, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΤΑΗΙ 9Τ 3000 τίτλοι στη διάθεσή 
σας. Για ανταλλαγές - συνδρο- 
µές. Τηλ.: 4972732 (απογεύµα- 
τα), Παύλος Ασβεστόπουλος, 
Ξενοφώντος 46, Κορυδαλλός. 


ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ για ΑΤΑΒΗΙ 1040-520. 
Αυθεντικά και αντίγραφα λόγω 
αλλαγής υπολογιστή, πάνω από 
100 τίτλοι. Τηλ.: 2524649, 


Αντώνης Μαρίνος, Πιτυούντος 
47. 


ΑΤΑΗΙ 9Τ ΒΟΕΤΗΝΑΒΕ - Νέες κυ- 
κλοφορίες, αντικαταβολές πα- 
ντού, ΔΩΡΑΙΙ Τηλ.: (031) 
673226, Δημήτρης 
Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, 
Πεύκα ΘεσΛήκη. 


ΑΤΑΒΗΙ ΟΕΒΗΜΑΝ οι υ8 
300 δρχ. η δισκέτα!! ΠΑΝΤΑ 
ΠΡΩΤΟΙ στις νέες παραλαβές 
(ΚΑΘΕ ΜΕΡΑΙΙ). Συλλογή από 
2.000 τίτλους. Τηλ.: (01) 
9337364. Αἰαγί, Απισα, ΡΟ, 
Αοογῃ, 5οῄναΓθ, ρωβίίο ἀοπιαίη, 
ἄθΠΠΟς. Τηλ.: 3473064, κ. 
Ανδρωίνης, Βοτανικός. 


Ι Τ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
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Οη-Ιίπθ µε την Οοπιριθγ 
Θο]ωΐοης Γαϊαῦαηκ υ.5.Α., 
8ΠΠΘ5, Φοῄνατθ,ἰ ΟΤΤΟ, 300 
δρχ. η δισκέτα!!, η µεγαλύτερη 
συλλογή, ΠΑΝΤΑ ΠΡΩΤΟΙστις 
νέες παραλαβές, ανταλλαγές. 
Τηλ.: (01) 9337364, ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΘΕΟΔΩΡΙΔΗΣ, ΣΤΑΔΙΟΥ 61, Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ.. ΓΙΑ ΙΒΜ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΚΑΙ ΑΜΙΑ. 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠ’ΤΑΤΟΡ 
ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗΣ. 
ΩΡΕΣ: 9:30 - 13:30. ΤΗΛ.: 
9329732. 


Ρς -ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.ΕΡ. Θέλετε τα 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ᾳ8Πς ἃ προγράµ- 
µατα στις ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ τιµές; 
Θέλετε ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ αντικατα- 
βολές και ΑΡΙΣΤΗ εξυπηρέτηση; 
Αν ΝΑΙ, τηλεφωνήστε στο 0634- 
27300. Και ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 
Λουκάς Φουσέκης, Τζαβέλα 85, 
Ναύπακτος. 


"Ρς ΤΙΜΕ οι υ8 " Οποιαδήποτε 
καινούρια παιχνίδια σε τιµές ! 
Συνεχής ανανέωση! 
ΑΌΝΕΝΤΟώΒΕ όλων των γνω- 


ΙΒΜ ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ οι 8, 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΔΩΡΟ 


ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΤΟ 


ΑΜΙΘΟΑ 500ΗΜΟυ5Ε’ΒΙΒΛΙΑΑΦΟΕΤ. 
ΜΟΝΙΤΟΒ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ {084 5 (2ΤΕΒΕΟ) 
ΕΧΤΕΒΝΑΙ ΡΙ9Κ ΡΒΙΝΕ 

ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἱ2Κ «Οἱ00Κ : 9ΟΡΤ 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 512Κ ΜΝ/Ο οἱ 0ΟΚ 

ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 19Μ8 ΕΜΡΤΥ 

ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 1.9ΜΒ «0ἱ00Κ  50ΕΤ 
Ρ6-ΒΟΑΒΌ Α500 

ΘΒΛΡΗΙΟ5 ΤΑΒΙΕ Α500 » οΤΥΙΗ5 
ΑΜΙΘΑ ΟΑΝΝΕΒ - ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 
ΜΙΟΒΟ ΜΙΟΙ 

ΡΛΙ -ΘΕΝΙΟΟΚ 

ΥΙΡΕΟ ΡΙΘΙΤΙΖΕΒ 

ΜΙΡΙ ΜΑΣΤΕΒ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΜΙΝΙ 5ΑΜΡΙΕΒ 


ΜΕΌυΞΑ ΑΤΑΒΙ 9ἵ ΕΜΟΙ.. » ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ 


ΦΙΡΒΑ 500ΧΡ, 512Κ, 20ΜΒ ΗΟῦ 5091 
ΦΗΡΒΑ 500ΧΡ, 512Κ, 40ΜΒ ΗΟῦ 509ἱ 
ΑΤ-οποθ ΑΜΙΘΑ ΕΜύΙ., 6ΑΒΌ (4ΕΛΛΗΝ.) 
ΑΜΙΟΑ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΛΥ ΙΙ 

ΑΜΙΘΑ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙΕΟΒ Α2000 
ΑΜΙΘΟΑ ΘΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΗΕΟΣ 

ΑΜΙΘΟΑ ΘΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΗΕΟΣ ΕΟΒ Α2000 
ΑΜΙΟΑ 2009, 190 

ΑΜΙΘΑ 2500, 68030, 3ΜΒ, 40ΜΒ ΗΟὈ 
ΑΜΙΘΑ 3000, 1ΘΜΗ;Σ, 40ΜΒ ΗΟΡ 

ΑΜΙΟΑ 9000, 29ΜΗ:, 52ΜΒ ΗΟὈ 

ΑΜΙΘΑ 3000, 25ΜΗ:, 105Μ8Β ΗΟῦ 


10.900 
56.500 
174.800 
217.800 
79000 
27000 
29.800 
14 900 
171900 
249 000 
999 000 
805.000 


1.199.000 
1.299.000 


2088 ΧΤ ΒΒΙΡΘΕΒΟΛΑΒῦ (Α2000) 

2286 ΑΤ ΒΒΙΟΟΕΒΟΛΒΟ (Α2000) 

Α990 20ΜΒ ΗΟῦ Α500 

Α 111 ΕΧΤΕΒΝΑΙ Ρ00 9.5’ 

Α90Ι 512ΚΒ ΒΑΜ.ΟἱΟΟΚ 

Α 1990 ΜυΙΤΙΡΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 

Α.2024 15’ ΜΟΝΙΤΟΒ ΒΛΝ ΝΟΝ ΙΝΤΕΒ. 
ΑΜΙΟΑ ΜΟυςΕ 

ΟΡΤΙΟΑΙ ΜΟυΣΕ Α900-1000-2000 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2ΜΒ ΙΝΤ. Α500 

ΒΑΜ ΕΧΡ.ΘΜΒ ΙΝΤ. Α2000 (2ΜΒ ΙΝΟΙ..) 
ΑΤ-οπος ΑΌΑΡΤΕΒ Α2000 

ΒΟΡΕ(Α ΒΑΥ Α900 -»Α2000 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΕΓΓὗΥΗΣΗ 
ΞΕΗΒΝΙΟΕ 
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στών εταιριών! 


Αντικαταβολές σε 3 1/2" -- 5 1/4" 


{- κατάλογο! Ποικιλία επαγγελ- 
ματικού ΘΟΕΤΝΝΑΒΕΙ 
Προσφορές, εκπλήξεις! Τηλ.: 
(0333) 26730, 24161! Τάσος 
Αναστασιάδης, Γρηγορίου 
Λαμπράκη 65, Αλεξάνδρεια 
Ημαθίας. 


Ρς-8απιθςφ: Πωλούνται οΠᾳίπαἰ 
παιχνίδια. Συνεχείς παραλαβές 
από το εξωτερικό. Μη χάσετε 
τις προσφορές του µήνα. Τηλ.: 
5242364 (2 μ.μ. - 6 μ.μ.), Μαίρη 
Αγγέλου, Κολοκυνθούς 56. 


ΙΒΜ Προγράμματα ΠΡΟ-ΠΟ - 
ΛΟΤΤΟ, υὔμήθς, ᾳ8πΠΠθς. 
ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥΜΕ οθόνες, 
ΑΜΙΑ, ΑΤΑΒΙ, Ρ6, ἀπίνες. 
Χρήστος Κράβαρης, τηλ. 
5089701, Λαρίσης 1, ΑΙΓΑΛΕΩ. 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία ᾳ8πιθ5 πα 
ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙΘ5 σε πολύ καλές τι- 
µές σε όλα τα είδη δισκέτας. 
Πολλά ΑΟΝΕΝΤΗώΒΕΕΡ. 
Λάμπρος Μ. Βατακάρης, τηλ.: 
2774558, Καποδιστρίου 39, 
Αθήνα. 

Θεσσαλονίκη! Προγράμματα για 
Ρ0σε 5 1/4" και 3 1/2" δισκέ- 


τες. Φθηνές δισκέτες. Μεγάλη 
ποικιλία παιχνιδιών και ανταλ- 
λαγές. Σταύρος Σιάπκας, τηλ.: 
(031) 208212, Αρενοπούλου 30. 


Ρς ΑΑΜΕΡ, Ὀμήςες, ΑπνΙΓΗς, 
Όσρππος όλα για 5 1/4" και 3 1/2", 


παραλαβές κάθε βδομάδα. 
Μάνος, τηλ.: 9518286. 


ΙΒΜ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. 


2.000 ΝΕΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΧΩΡΙΣ ΝΙΒύΘΕΕΡ. Συνεχείς πα- 
ραλαβές από ΑΜΕΡΙΚΗ, 
ΕΥΡΩΠΗ σε: υΤΙΙΙΤΙΕΣ, 
ΑΜΕΡ, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 
Ανταλλαγές. Τηλ.: 7754758 
(9.00-20.00) και 6520061, 
(20.00-23.00) Κώστας. 


3ΑΤΗΕΝΘ ΡΟ ΔΟΕΤΝΑΗΕ’ 


Τεράστια συλλογή ΡΓΟΦΓΑΠΙΠΙΕς 
-4πιθς - υἴ]ήθς κ.λπ. 
Δισκέτες 5 1/4" - 3 1/2". 
Καθημερινή Ανανέωση. 
Αντικαταβολές παντού. ΓΙΑ 
ΑΘΗΝΑ ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΖΩΡΤΖΗΣ. ΤΗΛ.: 
3469240, Αριστείδου 6. 


Ρς φοΗνναΓο: ΏΌθ/ΠΟΞ, Φ8ΠΠΘΣ, 


υ6μιες, απἰπιαίοι5. Παραλαβές 
κάθε εβδομάδα (για 3 1/2" και 5 
1/4"), Αντώνης, τηλ.: 95933038 


ΙΒΜ 64ΠΙΘ5, ΡΓΟΦΩΓΑΠΗ5, υΗ{ε5 για 


5 1/4". 3 1/2". Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. Αντικαταβολές 
παντού. Ανταλλαγές δεκτές. 


Ττηλ.: 9525660, Νίκος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Έχετε ΟοπιποάοΓθ; 


15 παιχνίδια επιλογής σας µόνο 
1.300 δρχ. Ὑπάρχουν όλα τα α- 
ντιγραφικά και υ{ήή(ες5. Στέλνω 
και αντικαταβολές. Τηλ.: (031) 


78266, Γιώργος Καλαϊτζίδης, 
Αμπελοκήπων 82, Α. 
Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


Ρς ΞΟΕΤΝΑΒΕ. Πωλούνται 
υμμίες, ἄαππθς. Αάνεπίυγθς 


(Θίθιγα - ἰ υοας Επ), ΑΓοβά85, 


Θ9Ποοί 'θπι υρ. Τώρα από 
ΑΓΓΛΙΑ -ΓΕΡΜΑΝΙΑ. 
ὍΌλασε 5 1/4" ή 3 1/2". Τιμές 


φανταστικές. Ζητήστε κατάλο- 


γο. Τηλ.: (081) 257287. 
Λευτέρης Σπανάκης, Πατρ. 
Φωτίου 5, Τ.Κ.713085, 
Ηράκλειο Κρήτης. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 ΡΙΘ8ΚΕ - 
ΤΑΡΕΕΡ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 
ΨΑΞΕΙΣ ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΑ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣΙ! ΞΟΟΒΡΙΟ 
ΘΟΕΤ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΛΑΖΟΣ, 
ΤΗΛ.: (0233) 22863, 
ΑΤΑΛΑΝΤΗ ΦΘΙΩΤΙΔΑΣ. 


ΟοπιπιοάοΓο 64/128 - Απιιαα!!! 
Χιλιάδες παιχνίδια - φανταστι- 


ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΎ 


ΑΜΦΤΡΑῦΌ 6128 60108 
ΑΤΑΒΙ 620 9ΤΕΜ........... 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΜ.. 
ΗΥυΝΟΑΙ 16Τε ΙΕΌ.... 

ΑΜΦΤΡΑῦ 1512 ΜΟΝΟ. 


ΑΜΙΘΑ 2000 Β...ιιιινννννννννννν.. 


ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΕΑΘΥΤΕΟΗ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


ΗΟΜΕ ΟΟΝΜΡώΤΕΗΘΔ ΡΟ 
ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ, ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΕΑΘΥΤΕΟΗ 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 6128 ΘΒΕΕΝ....νν.. 


ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 ΜΟΝΟ... 
ΘΟΗΝΕΙΡΕΒ ΕυΒΟ ΡΟΙ!Ι ΕΦΑ ΜΟΝΟ... 95 000 
ΑΤΑΒΙ ΡΟΙ Ι ΕΘΑ ΜΟΝΟ... ων. ἳ 


ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


Ρς ΑΤ 286 - 386 


ΘΒΕΑΤ ΥΝΑιΙ. 286 1ΘΜΗΖ 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΙ. 386 25ΜΗΣ 9χ 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΙ Ι 386 33ΜΗζ 
ΘΒΕΑΤ ΝΑΙ ΙΙ 486 25ΜΗΣ 5χ 
ΥΕΘΑΕ 286 16ΜΗΖ 
ΥΕΘΑΕΣ 386 16ΜΗΖ 5χ 
ΝΕΟΑΕ 386 33ΜΗζ 
ΑΝΑΧ 286 12ΜΗζ 


ΛΝΙΛΛΛΛΞΙΕ ΤΗΝΗΡΛ ΤΕ ΠΛΛΙΟ ΤΛΙ ΡΙΝΡΙΤΗΗ 


Με κανονική εγγύηση, πλήρη υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


ΠΕΑΟΥΤΓΕ(Η 
Ανταλλαγές Η/Υ ἃ περιφερειακών 


ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοπιρυίθΓ που ονειρεύστε ελάτε σε µας να πάρετε µε λιγότερα χρήματα 
κάποιο από τα καλομεταχειρισµένα οοπιρυἰε;5 µας ἡ κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιµή του µαζί µας µε µικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΟΘΟΝΕΣ ΤΑΧΑΝ ΝΑ / ΜυιΤΙΦΥΝΟ 
ΟΘΟΝΕΣ ΝΕΟ 930 ΝΑ / ΜυΙΤΙΘΥΝΟ 


ΑΝΑΧ 386 25ΜΗΖ 


ΗΑΒΟ ΡΙΞΘΚ ΤΟΘΗΙΟΑ 10ΟΜΟ 
ΗΑΒΟΌ ΡΙΞΚ ΜΕΡΤΕΗΝ ΡΙΘΙΤΑΙ απὀ 8ΒΟ-20ΟΜΟ 
ΗΑΒΟΌ ΡΙΘΚ ΘΕΘΑΤΕ από 8ΒΟ0-200ΜὺΟ 
ΦΟΑΝΝΕΗΞ ΜΟΝΟ/ΟοιΟΒ 


Μουδες 


ΝΑ Ο6ΑΒΌΡ 1ΜΟ ἴδεπᾳ Ι80 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΝΙΕΤ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 3ΤΑΒ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ Νες 


.1ο κατάστημα: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. Φ438784 «2ο κατάστηµα Π.ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΛ. 4965511 


ου ο υπο ο ο ο ΣΤΕ ΤΝ ΕΕ πμ ΜΕΤΡΜΕΕ 


πο. τοπ συν 


η τΏ ννννινν Η98119 938 ΝΌΥΙΒά3ΦΙά3Ι/ ΙΥΧ Α/Η Τ3.ΙΥΝΝΥΙΝΥ ΗΟΞΙΑΘΝΞ ΝΟλΥΙΒΦ3ΦΙάΞΙ! ΙΥΧ ΑΗ Ξ3ΙΥΝΥΥΙΝΥ ΗΘΒ81ΛΘΝ8 ΝΌλΥΙΒΦΞΦΙάΞΙ ΙΥ ἀ/Η {3 .ΥΝΝΥΝΙΝΥ ΗΟΒΙΑΘΥ3 


κές τιµές - εγγυηµένο φόρτωμα 
-τεράστια ποικιλία - αντικατα- 
βολές. Προλάβετε!!! Μιχάλης, 
τηλ.: 4181420, Φοίνικος 10 - 
Πειραιάς. 


6ΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 64/128. Ὁ,τι πρό- 


γραµµα θέλετε ΕΜΕΙΣ το έχου- 
με. ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ. Τηλ.: 
8618368 - 8612475, ΕΚΤΟΒ - 
ΘΟΕΤ. 


ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128: Εδώ θαβρεις 


άπειρα ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
και προγράµµατα, ἀΠνθ 5.25", 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ κ.ά. Τηλ.: (01) 
6410640 (Ζητείται αἰσίήζεγ). 


ΒΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - Απιδίγαά: 6128. 


Σε µας θα βρείτε τους πιο ακυ- 
κλοφόρητους τίτλους σε εκ- 
πληκτικές τιµές. 


ΜΑΧΕΙΙ 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΛΑΖΑΡΟΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ, ΤΗΛ.: (031) 
220761 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΘΡΕΟΤΗΟΜΝ 128/48/:2 δωρεάν 
προγράµµατα από το τηλέφω- 
νο. Η μετατροπή τηλεφώνου 
στοιχίζει µόνο 800 δρχ. 
Επίσης απίθανα προγράµµατα 
100 δρχ. Τηλ.: 4521685, 
Μονογυιός Πέτρος, Ηροδότου 
104, 


ΑΜΘΤΒΑΟ 6128, 464, ΙΒΜ 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ προγράµµατα 
Έ4Πῃθς5 και ό,τι άλλο θελήσεις 
για 6128. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. ΤΗΛ.: 
9933080 “ΡΕΤΕΒΗ ΘΟΕΤ”. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. 
ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Εισαγωγή 


από ΑΓΓΛΙΑ. Πολλά ακυκλοφό- 
ρητα. ΑΜΕΕΡ - υΤΙΙΙΤΙΕΕς. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Και µε αντι- 
καταβολή. Επίσης εκατοντάδες 
ΑΜΕΡ - υΤΙΙΤΕΘ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ 
και ΙΒΜ. ΜΙΧΑΛΗΣ, ΤΗΛ.: 
9349206 “ΜΑΙΚΙ 5ΟΕΤ”. 


ΒΡΕΟΤΗυΜ όλα τα σαπιες 100 
δρχ. το ένα. Στα7 ΔΩΡΟ 1! 
ΘΙ)ΡΕΒ Διαγωνισμός: οι 10 
πρώτοι που παραγγέλνουν κερ- 
δίζουν «ΟΥΘΤΙΟΚΗ! Τηλ.: 
2913627, Βασίλης Δημηνάκης, 
Νέα Ιωνία, Γαλακυδών 9. 

ΘΡΕΟΤΗύΜ 48/128: ΦΙΛΕ 
ΑΜΕΒΗΙ ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ 
ΓΝΩΡΙΣΕΙΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 


ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΑΒΟΑΡΕΡ, 
ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ, ΞΤΗΑΤΕΑΥ, 
υτιΙΙΤΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ, 
ΤΟΤΕ 53.000 ΤΙΤΛΟΙ ΕΙΝΑΙ ΣΤΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΟΥ. 

ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠ’ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ, ΜΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΑ ΟΙ ΑΘΡΙΟΡ. 
ΦΙΛΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ ΣΤΑ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΓΙΑΤΟΥΣ 
ΕΝΗΛΙΚΕΣ, ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ Η 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΤΟΥ ΕΡΩΤΙΚΟΥ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΜΗΝ 
ΚΑΘΥΣΤΕΡΕΙΤΕ ΛΟΙΠΟΝ, 
ΚΑΛΕΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ 6513841 
ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΟΥΜΕ. ΗΕΙΙ ΕΝΙΟ 
ΟΒΑΟΚΙΝΑ ΘΕΒΝΙΟΕ, Β. 
ΑΘΑΝΑΣΙΟΥ, Β. ΜΕΛΑ 8, 155 
61 ΧΟΛΑΡΓΟΣ, ΑΘΗΝΑ. 


ΕΧΕΙΣ ΑΡΡΙ ΕΠ (--, 6, Ε, 498). Δεν 
βρίσκεις προγράµµατα στην α- 
γορά; Πλούσια συλλογή προ- 
γραμμάτων και βιβλίων. 
Τηλεφώνησε για πληροφορίες 
(8-10 μ.μ.). Κοντογιάννης 
Θεοφάνης, Ελλησπόντου 8, 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


«ΟΜΡύώΤΕΕ»Σ 


Ρς ΟυΕΞΡΤ 286/ 16ΜΗΖ 

Ρς ΟΩυΕΡΘΤ 386 / 25π40 ΜΗΖ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 3286-3386 
ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΤΑΗΙ ΤΕ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

ΦΤΑΒ ΚΑΙ ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ ΤΗΣ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ 1.9α19 ΚΑΙ 
ΤΕΟΗΝΟΦΟΕΤ 


Νάνα) 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΦΕΟΑ ΜΑΞΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ 
ΦΕΟΑ ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 

ΦΕΟΑ ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ 

ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 

ΘΑΜΑΤΕ 

ΒΙΤ 72 


ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ 


ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙ ΕΝΝΑΝΟΕΡ Ρς 
ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΝ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΟΣ 

ΑΜΟΘ 6ΒΕΑΤΟΒΗ 


ΑΜΟΣ 30 
ΑΜΟΣ 6ΟΜΡΙΤΕΗ 


ΤτοΟΡΑ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

512Κ ΡΒΟΒΑΝ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
15ΜΒ ΒΟΒΑΜ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 
ΦυΡΒΑ 500 ΗΧ (2, 4, ΒΜΒ) 
ΟυΜΑΝΑ ΡΒΙΝΕ 3,5 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ 

ΑΌ-ΙΙΒ Μύδις οΑΒΌ ΓΙΑ Ρο 
ΜΙΟΙ ΚΙΤ ΓΙΑ Ρο 


ΜΟυςξΕ ΚΑΙ ΙΟΥΞΤΙΟΚ5 ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ 
ΚΑΘΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΕΟΜΡύΤΕΝ ΟΛΜΕ», ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 54 ᾳ9 106 829 ΑΘΗΝΑ ϱ ΤΗΛ.: 


5617774 


Παπάγου. Τηλ.: 6521843. 
ΝΙΒΤΟΑΙ ΙΤΥ ἵθαπι... Η έκπληξη 


συνεχίζεται. Μπόνης Νίκος, 
τηλ.;: 9713372. 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 


Απιὶσα - Αἰαπ; Μνήμες 0,5 έως 4 
ΜΒ, ργοίθςβδίοπαἱ ΘαππρίθΓ 5ουπά 
ΒΟΒ 56 ΚΗΖΙ! Θουπαοἰαρίογ, 16 
ΜΗΖ Ίωτρο. Κάντε το µηχάνηµά 
σας ΑΤ, ἀΓΠίνθς. 

Ὀιᾳαίνίθνν οἱαά 4,0, ππἰαῖς, ΄ 
8ο8ΠΠΘΓ5 σε όλη την Ελλάδα. 
Τηλ.: 2815256, 2790041, 
Γιάννης. 


ΜΝΗΜΗΣ 512 Κμόνο 


µνήµης 5Ί2Κμε2 ΜΒ µόνο 
-36.000 δρχ.! Για περισσότερες 
πληροφορίες τηλ.: 5620754 
Γιάννης. . 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΒ ΙΟ-10 
οοι ΟυΒ πωλείται σε άριστη 
κατάσταση -- θχΧίΓα -- εγγύηση ᾱ- 
ντιπροσωπίας: 60.000 δρχ. 


Τηλ.: 9830061. 


Α590 σκληρός 20 ΜΒ -- 1 ΜΒ 


ΒΑΜ, κάρτα ΑΤ-οποθ, ΑΘδΟΊ 1/12 
ΜΒ ΒΑΜ, ΕΙορρν ἀπνο 8,5, 
ΑΜΙΑ 500. Τηλ.: 4118306. 


Πωλείται ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕ 5,25 


ΑΤΑΒΗΙ ΡΟΕΘΒ4. Ελάχιστα µετα- 
χειρισµένο, άψογη κατάσταση. 
Τηλ.: 9321769. Καθημερινά 
22:00-293:30. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ σε 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ, 3,.5"Πο 
ΠΠΙΘ 100 δρχ., ΕΠΩΝΥΜΕΣ 
120 δρχ., 5.25" πο παπηθ 65 
δρχ., ΕΠΩΝΥΜΕΣ 90 δρχ., 
στέλνουµε παντού. ΤΗΛ.: 


9337364. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, ᾱ- 
νταλλάξετε ή να αγοράσετε υ- 
πολογιστή ή περιφερειακά σε 
συμφέρουσα τιµή, 
Τηλεφωνήστε τώρα: 8066698, 
Μιλτιάδης. 


Πωλείται επἰεγαἰηππεηῖ οοπιρυῖεΓ 
ΤΝ ϱαπιθς δγςίεπι πιοσάεί ΝΕ - 
81 -- 1 παιχνίδι -- 2 Ιογςίίοκς υ- 
ποδοχές Ηθθβά ΡΠοΟΠΘ - Αμάῑο - 
νιάθο. Τιμή: 30.000 δρχ. Τηλ.: 
(041) 971997. 


κιοκ ΟΕΕ -2ΝΟΝΕ ΘΥΘΤΕΜ. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ. Πολλά δώρα, 
παιχνιδοµηχανή ΝΙΝΤΕΟΟ, δί- 


σκοι, προγράµµατα. Συμμετοχή 
1.000 δρχ. Γιάννης, τηλ.: 
9595663 (ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ). 


Θθ6σα Μοσα Ὀτίνο - 16 Ρῇ ολοκαί- 


νουρια -- 2 Ιογρβᾶς και 3 φαντα- 
στικά ᾳαπῃθ5. Μόνο 59.000 δρχ. 
Ττηλ.: (081) 281861, Γιώργος. 
Ώρες 9-10 μ.μ. 


Πωλείται ΘΕΑ 
ΜΑΘΤΕΒΘΥΘΤΕΜ τρία παιχνί- 
δια κι ένα στη µνήµη από 62.000 
µόνο 35.000 δρχ. Τηλ.: 
7753297. 


ΑΤΑΒΗΙ 525 ΘΤΕΜΝ -- 


ΕυγοσοηηθοίοΓ -- «ογςίίοκ -- 
6αππος -- Βιβλία. 70.000 δρχ. -- 
1ΜΒ. Τηλ.: 8079028, 2791315, 
Νίκος. 

δσ 


-Ω. 


12ο ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


ΘΟΔΩΡΟΥΝΑΤΩΝΑ. 6) 


"αστπα Ὁ 
εΗΑΗΤ.ς 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΣΥΧΡΟΝΟΑΣΊΡΟΛΟΟ Ό 


ΔΩΡΟ 


Ν ' 


ΠΡΑΚΤΙΚΗ 
ΑΣΤΡΟΛΟΓΙΑ 


ΑΟΤΕΟ ΟΗΠΑΗΤ 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΣΥΓΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΓΟ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ: 


ΑΣΤΕΡΟΕΙΔΕΙΣ 9 ΚΛΗΡΟΣ ΤΥΧΗΣ’ 
ΒΟΡΕΙΟΣ ΔΕΣΜΟΣ ΣΕΛΗΝΗΣ 9 ΜΑΥΡΗ ΣΕΛΗΝΗ 
ΥΕΕΤΕΧ 9 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΗΣ ΕΠΙΔΡΑΣΕΩΝ 


Ώ δισκέτα 5 1/4" 


του πακέτου. 


------------------------------ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς τον εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡυΡΒΕΕΟΡΣ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα 
Παρακαλώ να µου στείλετε το πρόγραµµα 
ΑΘΞΤΗΒΟ 6ΗΑΒΤ, εγχειρίδιο και δισκέτα µαζί. 
Ώ δισκέτα 3 1/2" 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο............ν..... 
9 000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΦΙΕΓΟΟΝΣΠ.. ρα. 
ΠΟΛΟ ασ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ο η 


οσο ο θοασρσνα 


µε το ποσό των 


ΠΙΣΚΕΤΕΣ Ην 


ΤΙΜΙΗΣ ΚΑΊΤΑΔΠΛΗΚΤΙΚΙΗΣ ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
τηλ οι 


ςΟἱ05ΤΑΗ ΜΕ-20ῦ 3.5" ΝΟ ΝΑΜΕ 5’ 

«ΟΝΥ Μ-20 5.25" ΝΕΡΒΑΤΙΜ ΜΟ-2Η0 5.25" ΗΟΜΕ 

ΦΟΝΥ ΜΟ-2Η0 5.25" ΝΕΚΒΑΤΙΜ ΜΕ-200 9.5" ΑΜΙΟΑ. 500 33.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19.000 

«ΟΝΥ ΜΕΟ-2Ηὺ 3.5" ΝΕΡΒΑΤΙΜ ΜΕ-2Ηὺ 3.5" ΑΜΙΟΑ 500 » ΟΘΟΝΗ 

Ευ)! ΜΟ-20 5.25" ΜΑΧΕΙΙ Μ0-20 5.25" ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 1084 45000 » 

ΕΙ! ΜΟ-2Η0 5.25" ΜΑΧΕΙΙ ΜΟ-2Η0 5.25" ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 20000 

ΕΙ ΜΕ-200 3.5" ΜΑΧΕΙΙ. ΜΕ-200 3.5" ΑΜΦΤΗΑῦ 6128 ΡΙὺ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 30000 

Ευ1Ι ΜΕ -2Ηὺ 3.5" ΜΑΧΕΙΙ. ΜΕ-2Ηὺ 3.5" ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕ 26000 

1νς ΜΟ-20 5.25" ΒΑΞΕ 25/20 5.25" ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ 42 000 

196 ΜΟ-2Ηῦ 5.25" ΒΑΞΕ 25/Η0 5.25" ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ) 41 000 

196 ΜΕ-2Ο0 35" ΒΑςΕ 200 45" ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ) 55.000 

196 ΜΕ-2Ηὺ 3.5" ΒΑΞΕ 2Η03.5" ΑΤΑΒΙ 520 5Τε (ΕΓΧΡ) 55000 

τοΚ Μ.20 5.25" ΡΟιΑΛΟΙΟ 29/20 5.25" ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΕΓΧΡ] 54000 

ΤΟΚ Μ-2Ηὺ 5.25" ΡΟΙΑΡΟΙΟ 25/Η0 5.25" 

ΤΟΚ ΜΕ-200 3.5" ΡΟΙΑΡΟΙΟ ΜΕ/2οὺ 3.5" ΡΕΗΦΟΝΑΙ. ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 

τοΚ ΜΕ-2Ηὺ 35" ΡΟιΑΡΟΙΟ ΜΕ/2Ηὺ 35" ΗΥυΝΟΑΙ ΦύΡΕΒ 16ν 20000 ΚΑΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 14000 
ΙΚΑΒΟΣ Ρο » Ρυβι 14” 15000 


ΠΡΟΣΟΧΗ: ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 4 Ο ΦΠΑ 1856 ΑἰΤεΟ Ρ0 88 ” θυΑι 14” 15.000 


ΑΜΦΤΒΑΌ Ρ06 3086 ” ΜΟΝΟΧ. ΜΟΝ. 16000 


«ΚΑΣΣΕΤΕΜΠΟΡΙΚΗ») ΕυΒΟ ΡΟ ΜΟΝΟΧ. | 12 000 


ΕυΒΟ Χτ 15.000 
Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ ἃ ΣΙΑ Ο.Ε. ΕῦΒΟ ΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ 16000 


ΑΠΟΘΗΚΗ ΚΑΣΣΕΤΩΝ - ΔΙΣΚΕΤΩΝ νΕρΑς 15000 
ΣΤΟΑ ΑΙΟΛΟΥ 102 - ΑΘΗΝΑ : ΤΗΛ: 3211916: ΕΑΧ: 3218690 ΥΕΘΑ5 ΕΓΧΡ. νΟΑ | 29000 
Τυι!Ρ ΟΟΜΡΑΟΤ 2 ΜΟΟΟ 8 25000 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ08 τοποθετούνται σκληροί 
δίσκοι 


20000 
10000 
12000 
14.000 
191000 
18.000 
20000 
19.500 
29.000 


υπ νσσσσσσυ 


8 
6 
7 
7 
Τ 
6 
7 
8 
8 


ο ο... 


νυν νυν σσσσσυ 


ΑΤ 286 

ΗΥυΝΟΑΙ 286 - 40ΜΒ ΗΟ ΜΟΝΟ 40000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΞ 286 40ΜΒ ΗΌ ΜΟΝΟ 35.000 » 

ΑἰΤΕΟ 286 40ΜΒ ΗὈ ΜΟΝΟ 45.000 » 

ΑΜΦΤΒΑΌ 286 40ΜΒ ΗὈ ΟΟἱΟΒ 40000 » 

ΕυΒΟ ΑΤ 40ΜΒ ΗΟ ΜΟΝΟ 40.000 » 


Βυσινεςς Όρροβτυν!ιτΥ πω ο. 


ΡΡ6 (ΦΟΡΗΤΟΙ 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΟ ΓΝΩΣΤΟ όν ΑἰΤ 266 η 20ΜΒ ΗὈ 


445.000 
ΗΥυΡΑΙ 286 20ΜΒ 305.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
Οομµρυτεη ΞΗΟΡ ΤΩΝ λα ....- 


Β. ΠΡΟΑΣΤΕΙΩΝ ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ 22000»8 » 


Γι κ--ᾱ-ωὰ στο ᾱ-.α ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
β-ῴδο ςΤΑΒ ΙΟ 20 19000 ΠΡΟΚ ΚΑΙ θ0000 ΣΕ5 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΡΑΌ ΏΜΡ 4250 ΙΙ » ν 85 


ΡΑΝΑΦΟΝΙ6Ο ΚΧ 1180 1000 » ο» θθ0ν5 » 
ΜΑΣΙΜΕ ΤΟ ΑΚΙΝΗΤΟ Νες Ρ8 (10) 4000 » 16009026 » 
(55ήι” στο Νέο Εμπορικό Κέντρο Διαθέτουμε εκτυπωτές όλων των γνωστών εταιρειών 


- ΕΑΧ 
Χολαργού), ΜΙΤΦΥΒΙΦΗΙ 295000 » 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΑΙ ΠΛΗΡΗ ΠΟΛΥΤΕΛΗ ΦΟΗΝΕΙΌΕΒ 5ΡΕ 101 145000» 7 » 
-ν ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 0008 » 
ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΕΙΔΙΚΑ ΑΜΦΤΗΑΌ ΕΑΧ 9600 Αἴ Ἰ8000»7 » 


ΔΙΑΜΟΡΦΩΜΕΝΟΤΓΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΗΙάΗ-ΕΝΟ ΟΟΝΜΡύώΤΕΗ ΘΗΟΡ. ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: ο ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 0 ΦΠΑ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε. ο ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Τηλ. 6520892, 3630776, Εαχ 3603145 ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ 6ΟΜΡυΤΕΗΣ 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ 


Αγαπητοί µας φίβοΙ, µέσα απὀ τη στήβη αυτή θα θρίσκετε Κάθε 
µήνα σύντομα Γθνίθνγς παιχνιδιών που αξίζουν να θρίσκοντα! για 
πάντα στη συῇΛογή σας. Τα παιχνίδια µπορεί να µην κυκβοφόρησαν 
πρόσφατα, αΏΛά έχουν αποδείξει ,το Καθένα µε το διΚό του τρόπο, 
ὀτιμπορούν να αντιστέκοντα! στο χρὀνο. ΤΙΚκάθεστε Λοιπόν; θα 
έπρεπε ήδη να τα έχετε 


ϱ «ΗΛΝΟΛΙ 


Ποιος θα το περίµενε ότι ένα παρα- 
δοσιακό επιτραπέζιο παιχνίδι της 
Ἁπω Ανατολής θα γνώριζε ηµέρες 
δόξας και θα γινόταν αληθινή µανία 
πολλές εκατοντάδες χρόνια µετά τη 
γέννησή του; Το κλασικό Μυδίοποᾳ 
των Κινέζων μετονομάστηκε σε 
9Π8Π68ἱ και πήρε αµέσως τη θέση 
του στο Πάνθεον των κλασικών παι- 
χνιδιών δίπλα στα Ρ8οΜ8η και το 
Τθίής 

Εθιστικό, απλό, συναρπαστικό, εγκε- 
φαλικό, διασκεδαστικό, συνδύαζε 
την ανατολίτικη σοφία µε τη δυτική 
τεχνολογία (τα τουθλάκια µε τα Ιδε- 
ογράµµατα έδειχναν υπέροχα µέσα 
από τις έγχρωμες οθόνες). Λατρεύ- 
τηκε από άντρες και γυναίκες 
08/Π6/5. 

Βαθμολογία: 8430 


ὢ ΙΕΜΜΙΝΟΞ 


αλά λνα-.ι--] 


Παράξενα πλάσματα αυτά τα 
ἱαπηπιίηᾳς. Στην πρώτη ευκαιρία που 
θα 6ρουν - φουπ! Ένα | οππιίπᾳ νε- 
κρό! Και ξωπίσω του και τ’ άλλα, µη 


χάσουνε την ευκαιρία! Πραγματικά 
σπάνια έχουν φτιαχτεί πιο πρωτότυ- 
πα παιχνίδια, και δεν εἶναι καθόλου 
μα καθόλου αδικαιολόγητη η 
Ιθπηπιπομανία που είχε πιάσει όλη 
την Ευρώπη πριν από µισό χρόνο - 
και δεν έχει καταλαγιάσει ακόµη! 

Όσοι έχουν πρόθληµα µε τη συνεί- 
δησή τους, σίγουρα θα αισθανθούν 
πολύ προθλημµατισμένοι - αλλά αν 
µάθουν να το χειρίζονται σωστά, σύ- 
ντοµα θα διαπιστώσουν ότι τα αν- 
θρωπιστικά (ή μάλλον Ιθπιπιίπαιστι- 
κά;) τους αισθήµατα Βρίσκονται σε 
έξαρση! Σώστε τα ταλαίπωρα 
Ιθπηπιίπᾳς από τον αφανισμό... γιατί, 
άµα τα αφήσετε µόνα τους, στον 
πρώτο γκρεμό που θα θρούνε θα α- 
ναπαραστήσουν το χορό του 
Ζαλόγγου! Βέθαια, για να σωθεί το 
σύνολο, θα πρέπει να θυσιάσετε κά- 
ποια επί µέρους άτοµα - αλλά τι να 
γίνει! Ειδικά για αυτούς που κρύθουν 
θίαια ένστικτα µαζικής καταστροφής 
είδους, το νούμερο ένα παιχνίδι! 
Βαθμολογία: 9136 


Σ ΡΑΝς 


Α, εδώ είμαστε! Αυτό το παιχνίδι εἰ- 
ναι το καλύτερο οοίη-ορ οοηνθΓδίοη 


άτρ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 198981 


που έχω δει! Και, εκτός των άλλων, 
είναι πραγματικά κλασικό. Τα Ὀβ8οκ- 
ο{ουηά οΓαρΠίο5 αριστουργηµατικά 
(αν και δεν παίζουν και κανέναν ιδι- 
αίτερο ρόλο), το ϱΕΠΙΘΡΙ8Υ πρωτότυ- 
πο (σπάνιο πράγµα αυτό), και ακρι- 
θώς επάνω στη χρυσή τοµή µεταξύ 
8/ο84θ6 και ρυζζίθ. Όχι αψυχολόγη- 
τες κινήσεις! 

Κάθε επιπολαιότητα πληρώνεται 
στο ΡΑΝΑ. Οι µπάλες σκάνε µε το 
παραμικρό, και αν είστε πολύ κοντά 
τους, την ώρα που θα σκάσουνε, ή 
που θα σας πέσουνε στο κεφάλι, ή 
που θα σας πάρουν τα "σκάγια”... αν 
δεν σας θυμίζει το δίθιοἰᾶς αυτό 
τότε τίποτα δεν θα σας το θυμίσει 
(ή δεν έχετε παίξει το αἰθιοίάς 
πράγµα όχι παράξενο, αν είστε και- 
νούριοι 08ΠΙΘΙ5). Στην αρχή, οµολο- 
γουµένως, θα σας φανεί απλό, αλλά 
για να το θάλετε "από κάτω”, µπορεί 
να χρειαστείτε πολλά χρόνια! 
Βαθμολογία: 8736 


ν΄ ΒὔΡΒΙΣ ΒΟΒΒΙΕ 


ΕΙΕΙΕΕΛΙΕΙΓ) 


Τι να πει κανείς για ένα τέτοιο παιχνί- 
δι; Το Βυοῦίθ Βοῦοῦἱθ έγραψε ιστορία 
σαν οοίη - ορ, και η πολύ καλή 
οοηνθ(δίοη κόρδισε ένα τεράστιο κοι- 
νό. Αν και αντιγράφηκε πολύ στη συ- 
νέχεια, παραμένει φρέσκο και πρωτό- 
τυπο 

Βοηθήστε τα δεινοσαυράκια να αντι- 
µετωπίσουν τα τέρατα και να µαζέ- 
Ψουν πόντους, ώστε να φτάσουν στην 
πίστα 100, όπου θα πρέπει να αντιµε- 
τωπίσουν τον Όο55 και τελικά να τον 
νικήσουν, ώστε να απελευθερώσουν 
τους φίλους τους. Θα σας πάρει πολύ 
καιρό µέχρι να ανακαλύψετε τα συστή- 
µατα και τις κρυμμένες πίστες του, 
Ἀλλο ένα κλασικό παιχνίδι που πρέπει 
οπωσδήποτε να παίξετε. 


Βαθμολογία: 87056 


ϱ ΕΙΤΕ 


Ίσως το καλύτερο παιχνίδι όλων των ε- 
ποχών. Πίσω από το φτωχό εξωτερικό 
του, κρύθεται ένας πραγματικός γίγα- 
ντας. Τα στοιχεία του: είστε ένας δια- 
πλανητικός έµπορος - ταξιδεύετε 
στους χιλιάδες πλανήτες του ΕΙ ΙΤΕ, α- 
γοράζζντας και πουλώντας τα πλέον 
αλλόκοτα εμπορεύματα. Στις διαπλανη- 
τικές σας διαδρομές συναντάτε διαστη- 
µόπλοια, που συχνά τυχαίνει να είναι 
πειρατικά, και πρέπει να τα αντιµετωπί- 
σετε - προσοχή όµως, γιατί ἁµα καταρ- 
ρίψετε κάποιο αθώο σκάφος, όλη η 
διαγαλακτική αστυνοµία θα θρεθεί στο 
κατόπι σας. Πολλοί µήνες παιχνιδιού 
θα σας θοηθήσουν να καταλάθετε κι ε- 
σείς τι εννοούσε ο ϱ8πιθί που είπε; 
"Το ΕΙΤΕ δεν είναι παιχνίδι, είναι τρό- 
πος ζωής."] 

Βαθμολογία: 97326 


3 ΟΛΑΡΤΙΥΕ 


ΜΊΡΗΓὸς5ΟΑΕΟΕ 


Εξερευνήστε τον τρισδιάστατο κόσµο 
του. Ο {μ]! ἵσοη ἀήνθη έλεγχος του 
ΟΑΡΤΙΝΕ και η γενική του µορφή θα 
σας θυμµίσουν λίγο το ΡΙΝάΕΟΝ 
ΜΑΦΤΕΒ, αλλά εδώ μιλάμε για ένα 
σύγχρονο αανθπίυ(θ 

Θα πρέπει να καθοδηγήσετε τέσσε- 
ρα ατοὶᾶς τα οποία πρέπει να 6ρουν 
το κελί σας και να σας ελευθερώσουν. 
Όταν το καταφέρετε αυτό (µπορεί να 
σας πάρει και τρεις εθδοµάδες), θα 
αρχίσετε να µπαίνετε στην ουσία του 
παιχνιδιού! Οι µάχες είναι άφθονες και 
η γκάµα εχθρών που θα συναντήσετε 
τεράστια. Είναι ένα παιχνίδι φτιαγμένο 
από το καλύτερο υλικό, µε τον καλύ- 
τερο τρόπο, και θα δώσει πραγματικά 
αξία στα λεφτά σας. 
Βαθμολογία: 9436 


5 1ΕΙςύΡΕ στ ΛΕΡ 1 


ΙΕ ΓΙΓ1Α 


Πρόκειται για τον προάγγελο της σειράς 
βὀνεπίυΓθ που κατόρθωσε να πείσει 
τους πάντες ότι το κομπιούτερ τους δεν 
εἶναι και τόσο άθγαλτο όσο νόμιζαν! 
Στην επανέκδοσή του για ΡΟ µε 256 
ερώματα στην οθόνη, µε τα γραφικά κα- 
τασκευασµένα από την αρχή, θα κάνει ᾱ- 
κόµα και αυτούς που το έχουν ήδη τελει- 
ὥσει να ασχοληθούν άλλη µια φορά µαζί 
του, και, να πούμε την αλήθεια, θα ανα- 
καλύψουν ότι δεν είναι ακριθώς ἴδιο και 
ὅτι το να το τελειώσουν άλλη µια φορά 
δεν θα εἶναι και τόσο απλή υπόθεση. Το 
ΑΓΠΘΡΙ8Υ είναι γνωστό, όσο δε για τα 
νραφικά... ότι και να πούμε θα είναι πο- 
κή λίγο... Αν δεν δείτε, δεν θα καταλάθε- 


Ἕνα κοµµάτι που δεν πρέπει να λείπει 
από καμιά δισκετοθήκη, είτε παίζετε 
παιχνίδια ή όχι, είτε έχετε το παλιό 
ΞΑΒΒΥ ή όχι’. 

Βαθμολογία: 855 


βρορυιους 


ΙΙ Ες ΤΗΙΟΝΗΙ ΑΓΙΓς2 


Αμπό το παιχνίδι ανήκει σε αυτή την πα- 
ράξενη κατηγορία που μερικοί ονοµά- 
[ουν "Όοα οἰπιυίαίοις’. Και, πραγματικά, 
τα καθήκοντά σας σε αυτό το παιχνίδι 
εἶναι πολύ διαφορετικά από τις γνωστές 
-αχητικές υποχρεώσεις σας, περιµένο- 
τας από εσάς να δημιουργήσετε σει- 
σωούς, πλημμύρες, εκρήξεις ηφαιστείων 
κα: τις άλλες ευθύνες ρουτίνας ενός µι- 
«ροµεσαίου θεού που προσπαθεί να ΟδΗ- 
Ὥσει τους οπαδούς του στην επικράτη- 
πι Ἡ τελευταία λέξη θα σας έδωσε να 
καταλάθετε ότι υπάρχει και ανταγωνι- 
σμός,.. Ναι, ακόµα και στον κόσµο του 
ΞΟΡὺΙ Οὐ9 υπάρχουν αντιγραφείς και 
κάποιος φαίνεται ότι έχει την πεποίθηση 
ὅτι µπορεί να γίνει θεός στη θέση του 


θεού - και αυτό δεν θα σας απασχολού- 
σε λογικά, αλλά η θέση που θέλει να πά- 
ρει είναι η δική σας! Μορφοποιώντας τη 
γη όπου θᾳ ζήσουν οι οπαδοί σας κατάλ- 
ληλα, ώστε αυτοί να μπορούν να κτί- 
σουν, να εξελιχτούν και να ευηµερήσουν, 
δημιουργείτε πυρήνες ισχύος που µπο- 
ρούν να προστατευτούν από τους "άπι- 
στους” και ταυτόχρονα να επεκτείνουν 
τα εδάφη τους φέρνοντάς στον "σιο 
δρόμο” τους αλλόθρησκους (µθ τη γνω- 
στή μέθοδο της φωτιάς και του σίδερου). 
Πολλοί προσπάθησαν να φτιάξουν παρό- 
µοια παιχνίδια µε το ΡΟΡΙΙ Οὐ5 και το 
9ΙΜ ΟΙΤΥ, αλλά αυτά τα δύο θα παραµεί- 
νουν κλασικά και αναντικατάστατα. 


Βαθμολογία: 88060 
ᾗ ορποιΖΖΥ ἨΟΡΙΟ5 


Ει ΕΟ ΤΕΗΟΙΠΝΙΟ 


Μια παλιά ιδέα (από την εποχή των ο- 
κτάµπιτων), µε οαπιθρίαγ που αἰχμαλωτί- 
ζει, επενδυµένη µε καταπληκτικά γραφι- 
κά και πιο δύσκολους γρίφους και συν- 
δυασμένο µε υψηλότερη ταχύτητα και 
µεγαλύτερη µνήµη (που επιτρέπει µεγα- 
λύτπερη ακρίθεια και περισσότερα |ενθίς). 
Δεν θα μπορούσε να εἶναι τίποτε άλλο 
από µια µεγάλη επιτυχία... Παράλληλα, 
ήταν ένα από τα πρώτα ολοκληρωμένα 
παιχνίδια που κυκλοφόρησαν για την 
ΑΜΙΑ (η πρώτη του έκδοση), γεγονός 
που του προσφέρει και κάποια σηµαντι- 
κή συναισθηματική αξία. Ὅπως και να έ- 
χει, όµως, ένα παιχνίδι µε τέτοιο 
ϱαππερίϐγ δεν χρειάζεται και πολύ για να 
αγαπηθεί’. Παλιό, αλλά αγέραστο. 
Βαθμολογία: 8506 


πα Νερυιῦ5 


Λαμθάνοντας υπόψη το γεγονός ότι έχει 
τις ρίζες του στο κλασικό για τα οκτά- 
µπιτα «υπηρίπᾳ 8ΟΚ της Ιπιβοίπθ και άλ- 
λα παρόμοια ρἰαήοπη, το ΝθΟυίως µπο- 


ρούµε κάλλιστα να πούμε ότι παίρνει την 
ανεπανάληπτή τους εβιστικότητα, την ο- 
ποία μετατρέπει µε το νέο του στιλ και 
τη συνδυάζει µε τα 16-Οἱἱ χαρακτηριστι- 
κά και την αισθητική των εξελιγµένων 
γραφικών, καταλήγοντας τελικά σε ένα 
παιχνίδι µε µια ασύγκριτη ικανότητα να 
προκαλεί µανιασμένες εκρήξεις οργής 
και νευρικές καταπτώσεις, ενώ ταυτό- 
χρονα κατορθώνει να δείχνει σχεδόν ε- 
κνευριστικά αθώο και χαριτωμένο. Είναι 
ένα παιχνίδι µε καταπληκτικά χαρακτηρι- 
στικά και του αξίζει το µεγαλύτερο 
ΓΘΝίΘΝΝ δύο προτάσεων που έχει γραφτεί 
ποτέ! 


Βαθμολογία: 8296 
ϐ σλβΡΙΕΡ σοΜΜΑΝΟ 


ιίΏ ΩΓΊ 


Σπάνια θλέπουµε παιχνίδια που δεν µπο- 
ρούν να υπαχθούν εύκολα σε κάποια κα- 
τηγορία, αλλά αυτό εἶναι ένα απὀ αυτά 
που - τέσσερα χρόνια µετά την Κυκλοφο- 
ρία του - παραμένει ουσιαστικά μοναδικό 
και ακόµη και σήµερα µπορεί να παιχτεί 
χωρίς καθόλου να δίνει την αἴσθηση του 
παλιού. Αυτή του η Ιδιότητα δικαιολογεί 
όσο λίγα παιχνίδια την παρουσίασή του 
σε αυτή τη στήλη. Το παιχνίδι είναι ένας 
φοθερός συνδυασμός 5ἴ8ίΘΟΥ, οοπηῦαί 
«ἰππυἰαίίοη και 8[ο8άΘ, µε µια υπόθεση 
συνεκτική μεν αλλά και ελεύθερη, ώστε 
να µπορεί ο παίκτης να κάνει "ότι του 
καπνίσει’ - όπως, για παράδειγµα, να ο- 
δηγήσει ένα από τα πολύτιμα τανκ του 
στο κέντρο του πεδίου της µάχης και µε- 
τά να το χρησιμοποιήσει για στόχο πει- 
ραµατικών θολών! 

Τα πάντα παρουσιάζονται µε Πθα τρισ- 
διάστατα α[ΒρΠίο5 τέτοιας ακρίθειας που 
µπορεί να ντροπιάσει πολλά από τα σύγ- 
χρονα παιχνίδια και η εξέλιξή του 
ϱΑπΠθρΙ8Υ γίνεται σε πραγµατικό χρόνο- 
έτσι, για να σας κάνει τη ζωή δύσκολη. 
Ο σκοπός σας είναι να θγείτε νικητής σε 
µια µάχη μεγάλης έκτασης µε τη χρήση 


συµθατικών όπλων. Ξεφεύγοντας από τα 
στενά όρια ενός 5ἰ8ἰθ0Υ παιχνιδιού, το 
ΟΑΒΒΙΕΒ ΟΟΜΜΑΝΟ απαιτεί από εσάς, 
Εκτός από το να συντονίζετε τη µάχη, να 
συμμετάσχετε κιόλας οδηγώντας κάποια 
από τα άρµατα µάχης και να χειριστείτε 
τα οπλικά σας συστήµατα - ενώ συχνά 
το 5ἱΓ8ἴΘΩΥ και η δράση εξελίσσονται 
ταυτόχρονα, δοκιµάζοντας τα νεύρα του 
παίκτη. Φυσικά, ένα τέτοιο παιχνίδι έχει 
και ένα ογκωδέστατο και όχι και τόσο 
ευνόητο πιβηυαἰ, αλλά αξίζει τον κόπο 
να ασχοληθείτε µαζί του σοθαρά µερικές 
ώρες, για να μπορέσετε να παίξετε αυτό 
το καταπληκτικό παιχνίδι, χωρίς το ο- 
ποίο κανένα οοπηρυίθ/ δεν µπορεί να αἰ- 
σθάνεται ολοκληρωμένο! 

Βαθμολογία: 9326 


δις ΡΟΑΛΧ 


Ίος 


Ἄλλο ένα ρυζζΙθ ϱ8ΠΠΘ που στην πρώτη 
επαφή θυμίζει σε όλους το Ταίή5. Αλλά 
το ΚΙ ΑΧ διαφέρει πολύ - η ένταση έχει 
κλιµακωθεί σε επικίνδυνα επίπεδα και η 
µορφή του ριζΖΙθ επιτρέπει στον παίκτη 
πολύ µεγαλύτερη πρωτοθουλία, αν και 
δεν διαθέτει την εγκεφαλικότητα του 
ΤΘίής. Θα ήταν πολύ δίκαιο να το χαρα- 
κτηρίσουµε "διασκευή του Τοἰής για ό- 
σους προτιμούν τα 5ΠΏοοί 'ΘΠΙ µρ από το 
σκάκι’. Το αντικείµενο του παιχνιδιού εἷ- 
ναι - όπως στα περισσότερα ριυΖΖΙΘ - πο- 
λύ απλό: χρησιμοποιήστε τα τουθλάκια 
που πέφτουν, ώστε να σχηµατίσετε ορι- 
ζόντιες, κάθετες ή διαγώνιες σειρές µε 
τρία ή περισσότερα τούθλα του ίδιου 
χρώματος. Στο παιχνίδι έχουν προστεθεί 
µερικά Ὀ8οκο[ουπά οΓαρΠίο5 που, αν και 
δεν παίζουν κανένα ρόλο, "ανεθάζουν” 
πολύ την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Το 
ΚιΑΧ διαθέτει εκτός των άλλων και υ- 
ψηλό ρἰ8γαΟΙΙΙΥ (τουλάχιστον στις πρώ- 
τες πίστες), το οποίο συνέθαλε πολύ 
στην επιτυχία του 


Βαθμολογία: 9036 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ σΑΜΕΒΟΥ: 
ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΤΩΝ ΝΙΚΗΤΩΝ 


Θέτοντας τέλος στην αναμονή σας, δημοσιεύουμε 


επιτέλους όλα τα ονόματα των νικητών του 


διαγωνισμού ΑΠΙΘΡΟΥ. 


Αν είστε από αυτούς που ξεφυλλίζουν το 
περιοδικό από το τέλος προς την αρχή, σας 
συνιστούμε να γυρίσετε στη σελίδα 90, όπου 


δημοσιεύονται οι σωστές απαντήσεις. Αν θυμάστε 
τις απαντήσεις που είχατε δώσει, θα µπορείτε να 


είστε σίγουροι ότι θα συμμετάσχετε στην 
κλήρωση. Ευχόμαστε καλή τύχη στους 


επιτυχόντες, και για όσους δεν θρήκαν τις σωστές 


απαντήσεις, θα υπάρξουν πολλές ευκαιρίες στο 
μέλλον... Μην απογοητεύεστε λοιπόν! 
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ΚΑΛΙΚΟΤΣΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΚΑΛΟΥΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΛΦΑΡΕΝΤΖΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΑΜΕΝΙΔΗΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 
ΚΑΜΠΑΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΚΑΜΠΟΥΚΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΚΑΠΕΤΑΝΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΚΑΡΑΛΑΝΙΔΟΥ ΑΜΑΛΙΑ 
ΚΑΡΑΜΑΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΡΑΜΠΕΛΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΑΡΑΝΤΖΑΛΗΣ ΘΕΟΦΙΛΟΣ 
ΚΑΡΑΠΙΠΕΡΗΣ ΚΛΕΑΝΘΗΣ 
ΚΑΡΑΣΤΕΡΓΙΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΑΡΝΑΒΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΑΡΤΣΩΝΑΚΗΣ ΘΟΔΩΡΗΣ 
ΚΑΡΥΠΙΔΗΣ ΧΑΡΗΣ 


ΚΑΣΣΑΠΑΚΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 
ΚΑΣΣΩΤΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΑΣΤΑΝΑΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΚΑΤΑΚΑΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΚΑΤΙΝΙΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΑΤΟΓΛΟΥ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ 
ΚΑΤΣΑΛΗΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΚΑΤΣΑΡΟΣ ΜΑΡΙΟΣ 
ΚΑΤΣΙΚΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΑΤΣΟΥΡΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΦΕΣΤΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΑΦΕΣΤΙΔΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΚΑΙΣΑΣ ΜΠΑΜΠΗΣ 
ΚΕΒΡΕΚΙΔΗΣ ΑΒΡΑΑΜ 
ΚΕΛΕΣΟΓΛΟΥ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΚΕΦΑΛΕΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΚΙΟΠΕΞΗΣ ΛΕΟΝΤΙΟΣ 
ΚΙΟΥΣΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΛΗΜΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΙΤΟΓΛΟΥ ΘΟΔΩΡΗΣ 
ΚΟΛΛΙΑΠΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΚΟΝΙΑΣ ΛΟΥΚΑΣ 
ΚΟΝΙΔΑΡΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΚΟΝΤΑΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 
ΚΟΝΤΟΠΑΝΤΕΛΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΚΟΝΤΟΠΙΔΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΚΟΝΤΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΠΙΔΑΚΗΣ ΜΑΤΘΑΙΟΣ 
ΚΟΡΤΣΕΛΗ ΑΓΓΕΛΙΚΗ 
ΚΟΣΜΙΔΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΚΟΤΑΜΠΙΤΣΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΚΟΤΣΙΚΟΣ ΤΑΣΟΣ 
ΚΟΥΚΑΡΗΣ ΕΡΜΗΣ 
ΚΟΥΚΑΦΙΚΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΚΟΥΚΟΥΛΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΥΜΑΡΙΑΝΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΟΥΡΑΚΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΟΥΡΕΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΥΡΚΟΥΤΑΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΥΡΟΥΚΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΥΡΤΑΛΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΚΟΥΤΕΛΑΣ ΣΤΑΘΗΣ 
ΚΟΥΤΣΙΟΥΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΟΥΤΣΟΝΑΝΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΟΥΤΣΟΥΚΟΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΚΡΗΤΙΚΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ 
ΚΥΡΤΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ ΑΝΕΣΤΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΚΩΣΣΙΝΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΛΑΜΠΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΛΑΜΠΡΙΑΝΙΔΗΣ ΑΡΗΣ 
ΛΑΜΠΡΙΝΑΚΗΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 
ΛΑΟΥΔΙΚΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΛΑΠΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΛΑΣΚΑΡΙΔΗΣ ΛΑΣΚΑΡΗΣ 
ΛΕΙΒΑΔΑΡΟΣ ΗΛΙΑΣ 
ΛΕΙΒΑΔΑΡΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΛΙΑΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΛΙΑΡΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΛΟΛΑΣ ΧΑΡΗΣ 

ΛΟΥΔΑΡΟΣ ΝΙΚΟΣ 


ΛΟΥΚΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΛΟΥΚΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΛΟΥΚΟΥΒΙΤΟΥ ΣΟΦΙΑ 
ΛΥΓΗΡΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΛΥΚΙΔΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΛΥΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΝΤΗΣ 
ΛΥΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΛΥΠΑ -- ΡΟΥΚΟΥ ΒΙΚΥ 
ΛΥΡΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΜΑΚΑΡΙΤΗΣ ΠΑΡΙΣ 
ΜΑΚΡΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΜΑΛΑΚΑΣΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΜΑΛΑΝΔΡΑΚΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ 
ΜΑΛΚΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΑΝΔΡΙΝΟΣ ΠΑΥΛΟΣ 
ΜΑΝΟΥΚΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΜΑΝΤΑΓΑΡΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΜΑΝΤΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΑΝΩΛΑΡΑΚΗ ΜΑΡΙΑ 
ΜΑΑΝΩΛΑΡΑΚΗΣ ΛΥΚΟΥΡΓΟΣ 
ΜΙΑΝΩΛΑΡΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΜΑΡΑΣΛΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΑΡΙΝΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΜΑΡΙΝΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΑΡΚΑΝΤΩΝΑΚΗ ΜΥΡΤΩ 
ΜΑΡΚΑΝΤΩΝΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΑΡΚΑΝΤΩΝΑΚΗΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 
ΜΑΡΚΟΠΟΥΛΟΣ ΜΑΡΙΟΣ 
ΜΑΡΚΟΥΣΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΜΑΡΟΥΓΚΑΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΜΑΤΑΚΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΜΑΥΡΙΛΑΚΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΑΥΡΟΥΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΑΥΡΩΝΑΣ ΓΑΒΡΙΗΛ 
ΜΑΧΑΙΡΑΣ ΠΑΝΟΣ 

ΜΕΛΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

ΜΕΛΕΤΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΜΕΛΙΣΣΑΚΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΜΕΣΣΑΡΙΤΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΜΕΣΣΑΡΙΤΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΗΤΡΑΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΜΗΤΣΑΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΡΗΤΣΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΗΙΣΑΗΛΙΔΗΣ ΓΑΒΡΗΛΟΣ 
ΜΗΙΣΤΡΙΩΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΙΤΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 

ΜΙΧΑΗΛ ΑΛΕΞΗΣ 
ΜΙΧΑΗΛΟΣ ΜΑΡΙΟΣ 
ΜΙΧΑΛΑΣ ΑΛΕΞΗΣ 
ΜΙΧΑΛΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΜΟΝΟΚΑΝΔΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΜΟΡΦΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΟΥΝΤΖΟΥΡΗΣ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΣ 
ΜΠΑΓΙΑΡΤΑΚΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΜΠΑΓΙΑΣ ΑΙΜΙΛΙΟΣ 
ΜΠΑΚΑΒΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΜΓΙΑΚΑΤΣΕΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΜΠΑΚΟΥΛΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 
ΜΠΑΛΩΚΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 
ΜΠΑΡΚΑΣ ΑΡΗΣ 
ΜΠΑΦΑΤΑΚΗΣ ΦΑΝΗΣ 
ΜΠΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΠΕΛΤΣΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΜΠΕΧΛΙΒΑΝΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΜΠΙΝΙΧΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΜΠΙΡΛΑΣ ΗΛΙΑΣ 

ΜΠΛΕΚΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΜΠΟΒΙΑΤΣΗΣ ΣΤΑΘΗΣ 
ΜΠΟΥΡΑΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
ΜΠΟΥΧΑΛΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 


ΜΠΡΙΝΙΑΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΜΠΡΟΥΤΖΟΣ ΘΕΜΗΣ 
ΜΥΡΩΝΑΣ ΣΤΡΑΤΗΣ 
ΜΩΥΣΙΔΗΣ ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ 
ΜΩΥΣΙΔΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΝΑΛΜΠΑΝΤΙΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΝΑΤΣΙΝΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΝΑΥΠΛΙΩΤΗΣ ΑΛΕΞΗΣ 
ΝΕΣΤΕΡΟΥΛΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΝΙΓΔΕΛΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΝΙΚΟΛΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ ΠΑΥΛΟΣ 
ΝΙΚΟΛΟΠΟΥΛΟΣ ΧΑΡΗΣ 
ΝΙΚΟΛΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΝΙΟΝΙΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΝΤΟΥΒΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΝΤΟΥΜΑΝΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΟΠΟΥΛΟΣ ΣΟΛΩΝ 
ΠΑΘΙΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ ΣΤΥΛΙΑΝΗ 
ΠΑΛΗΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΜΠΑΖΑΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ ΣΩΤΗΡΗΣ 
ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΑΝΤΑΖΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΝΤΑΖΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΝΤΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΔΕΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΠΑΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΔΗΣ ΧΑΡΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΑΡΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΝΑΚΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΠΑΠΑΗΛΙΟΥ ΧΑΡΗΣ 
ΠΑΠΑΘΕΟΔΩΡΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΘΕΟΔΩΡΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΠΑΠΑΚΟΝΝΑΔΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ 
ΠΑΠΑΜΙΧΑΗΛ ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΠΑΣΤΡΑΤΗΣ ΑΡΙΣΤΕΙΔΗΣ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΑΓΓΕΛΟΣ 
ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 
ΠΑΠΟΥΤΣΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΠΑΠΠΑΣ ΣΩΤΗΡΗΣ 
ΠΑΣΤΡΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΖΑΧΟΣ 
ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΚΟΣΜΑΣ 
ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΤΟΥΛΙΩΤΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΠΑΤΡΙΚΑΚΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΠΑΤΡΟΝΙΚΟΛΑΟΥ ΗΛΙΑΣ 
ΠΑΤΣΗΣ ΠΑΥΛΟΣ 
ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΠΑΧΝΕΛΗΣ ΤΑΣΟΣ 
ΠΕΔΙΑΔΙΤΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 


ΠΕΛΕΚΟΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΠΕΠΠΑΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΕΡΓΙΟΥΔΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΠΕΤΡΙΔΗΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
ΠΕΤΡΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΠΕΤΡΙΚΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 
ΠΕΤΡΟΛΕΚΑΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΠΕΦΑΝΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΗΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΙΤΣΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΛΙΑΚΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 
ΠΟΛΥΔΩΡΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΠΟΛΥΚΡΕΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΡΑΠΑΚΟΥΛΙΑΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΡΑΠΤΑΚΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΡΑΠΤΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΡΑΣΣΙΑΣ ΠΕΡΙΚΛΗΣ 
ΡΑΙΚΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ 
ΡΕΚΚΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 
ΡΙΧΑΝΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΡΟΥΒΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΡΩΜΑΝΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΣΑΒΒΙΔΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΣΑΓΡΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΣΑΖΑΚΛΗΣ ΑΡΓΥΡΗΣ 
ΣΑΚΕΛΛΑΡΙΟΥ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΣΑΛΤΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΑΜΑΝΤΟΥΡΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΑΜΑΡΑΣ ΑΡΙΣΤΟΣ 
ΣΑΜΑΡΙΤΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΑΝΙΚΛΕΙΔΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 
ΣΑΡΑΦΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΕΚΕΡΟΓΛΟΥ ΜΑΚΗΣ 
ΣΕΡΕΤΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΗΜΑΝΤΗΡΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΙΔΕΡΗΣ ΦΩΤΗΣ 
ΣΙΔΗΡΟΠΟΥΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΣΙΩΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΚΙΑΔΑΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΣΚΛΑΒΕΝΙΤΗΣ ΑΛΕΞΗΣ 
ΣΚΟΠΕΛΙΤΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΣΚΟΡΔΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΣΚΟΥΡΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΣΚΡΑΠΑΛΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΣΟΥΛΔΑΤΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΟΥΡΓΚΟΥΝΗΣ ΦΩΤΗΣ 
ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΣΤΑΜΑΤΙΟΥ ΠΕΤΡΟΣ 
ΣΤΑΜΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΤΑΣΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΣΤΑΥΡΟΥ ΠΕΤΡΟΣ 
ΣΤΕΛΙΑΝΕΣΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΣΤΕΡΓΙΟΠΟΥΛΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΣΤΕΡΓΙΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 
ΣΥΡΟΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΣΧΟΙΝΑΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΥ ΕΛΕΝΗ 
ΤΑΓΔΑΛΙΔΗΣ ΜΕΝΕΛΑΟΣ 
ΤΑΓΚΑΛΟΓΛΟΥ ΘΟΔΩΡΗΣ 
ΤΑΓΚΑΛΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΤΑΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΤΑΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΤΑΝΤΑΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΤΑΣΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΑΣΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΕΜΕΡΤΖΙΔΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΤΕΝΕΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΤΖΑΜΠΟΥΡΛΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΤΖΑΤΖΑΝΑΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 
ΤΖΕΔΑΚΗΣ ΜΑΝΟΣ 
ΤΗΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΗΣ 
ΤΗΛΙΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΗΣ;;;; 
ΤΟΜΑΡΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΟΥΛΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΤΡΑΜΠΑΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΡΑΝΩΡΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΤΣΑΒΔΑΡΟΓΛΟΥ ΗΛΙΑΣ 
ΤΣΑΠΟΥΡΝΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΑΡΙΤΣΑΝΙΩΤΗΣ ΤΡΥΦΩΝ 
ΤΣΑΡΠΟΣ ΘΥΜΙΟΣ 
ΤΣΕΡΩΝΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΤΣΕΣΜΕΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΤΣΙΛΩΝΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΤΣΙΜΠΙΔΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΙΜΠΟΥΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΙΜΠΟΥΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΣΙΩΡΑΣ ΘΟΔΩΡΗΣ 
ΤΣΟΓΚΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΟΛΑΚΗΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 
ΤΣΟΜΙΔΗΣ ΠΑΥΛΟΣ 
ΤΣΟΝΑΣ ΣΠΥΡΟΣ 
ΤΣΟΥΛΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΤΣΟΥΛΦΑΣ ΑΝΕΣΤΗΣ 
ΤΣΟΥΡΓΙΑΝΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΟΥΡΕΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΦΑΝΑΡΙΣΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΦΑΝΤΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ 
ΦΑΡΜΑΚΗΣ ΕΥΘΥΜΙΟΣ 
ΦΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΦΕΡΓΑΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΦΛΩΡΑΚΗΣ ΗΛΙΑΣ 
ΦΡΑΓΚΙΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΦΡΑΓΚΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ ΠΕΤΡΟΣ 
ΦΡΑΝΤΖΕΣΚΑΚΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΦΩΤΑΚΕΛΗΣ ΑΚΗΣ 
ΦΩΤΑΡΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΦΩΤΕΙΝΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


Ὁ. ΧΑΙΡΕΤΑΚΗΣ ΛΕΥΤΕΡΗΣ 


ΧΑΛΙΑΣΟΣ ΝΙΚΟΣ 
ΧΑΛΚΙΑΔΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΧΑΛΚΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 
ΧΑΛΚΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΧΑΡΑΛΑΜΠΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΧΑΡΙΖΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΧΑΤΖΑΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΧΑΤΖΑΚΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΙΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΧΑΤΖΗΓΙΑΝΝΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΧΑΤΖΗΠΕΤΡΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΧΑΤΖΗΣΤΑΥΡΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΧΑΤΖΗΦΩΤΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΧΑΙΔΑΣ ΑΓΓΕΛΟΣ 

ΧΟΥΛΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΧΟΥΛΙΑΡΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΧΡΗΣΤΟΥ ΠΡΟΚΟΠΗΣ 
ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΥ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΧΡΥΣΑΝΙΔΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΧΡΥΣΑΦΙΝΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΧΡΥΣΟΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 
ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΧΡΥΣΟΧΟΟΥ ΝΙΚΟΣ 
ΨΑΡΟΥΔΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1991 τς 


ολα κκ να Ζει ων σια ο 


ΥΠΟΛΟΡΙΣΤΗΕΣ 
ΑΔΕΛΕΕΕ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: 5205ΤΕ, Ί0405ΤΕ, 
ΜεοΔ 5Τ (περιορισμένος αριθµός) 

περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Καβώδιο 
τροφοδοσίας, µονάδα δίσκου 3,5 ιντσών, 
πῄηκτροβόγ!ο, ποντίκι, δισκέτα εκµάθησπς, 
εγχειρίδιο χρήσης. ΕΙδικά πακέτα- προσφορές 
περιβαμθάνουν και τίτβους παιχνιδιών ή επαγ-- 
γεβµατικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ -- Ί ΜΒ, επεκτάσιµη εσωτερικά 
έως τα 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: 640χ400 (µονόχρωμη απεικό-- 
νισῃ), 640χ200, 320χ200 (έγχρωμη απεικόνιση). 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια ήχου ΡΟΜ (Υ8ΠΊΑΠΑ 5οἱΙΠα ΠΡ). 

Υποδοχές: ΜΟΠΙΟΓ, ΚΕ, 5ί6Γ8Ο οµίριῖ, εξωτερΙ-- 
Κό αἰςΚ ἄῑίνΘ, ΠΑΓά αἰςΚ, οΕΠίΓΟΠΙΕ5 (ϱ8Γ8ΙΙΕΙ), 
φΕΓἱ4Ι, «βΓίΓΙάσ6 µρογί, ΜΙΟΙ ΙΠ/οιυῖ, 
|ογςί(οΚ/πποιθ, ΙΟΥ51ΙΟΚ/ΙΙΟΠί ρεῃ. 

Γενικά σχόβια: Ο 5Τ ξεκίνησε την επανάσταση 
στους ΠΟΠΊΘ υποβογιστές. Ποβύ καπός υΠο-- 
Λογιστής γενικής χρήσης. Τα καταφέρνει! 
θαυμάσια τόσο σε παιχνίδια, όσο και σε Πμιε-- 
παγγεῆματικές εφαρμογές. Παραμένει σήµερα 
ο πιο προσπός 16--ΡΙέ υποβογιστής απὀ άπουη 
τιµής. Νούμερο ένα στις προτιμήσεις της µου-- 
σικής θιοµηχανίας͵ Λόγω του ενσωματωµένου 
ΜΙΡΙ ρογί. Υποστηρίζεται απὀ το σύνοβο σχε-- 
δὀν των εταιριών που ασχοβούνται µε τους 
ΒΟΠΊΘ εοπηριίεΓς. Γνωστός και δηµοφιβής 
διεθνώς. Τεράστια ποικιβία περιφερειακών. 

«ο/ίνναΓθ υποστήριξη: Σύσσωµη Π θιοµηχανία 
σ8/η6ς τον υποστηρίζει. ΒιΘΛιοθήκη απὀ τα 
καβύτερα προγράµµατα µουσικής για ΜΙΡΙ. 
Προγράµµατα ΡΤΡ, ΝΜΡ, ορΓγθᾶβᾶςμεεῖς, 
Οαίθῦᾶδ65, ΜΑς-ΡΟ οοΗἴΝν4Γ6 (µέσω 
ΘΙΙ8ίΟΓ5), μ11185, ΡΟ. 

Αντιπροσωπία: Α--5Υ5ΤΕΜς Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τπῇ.: 3640719--3642985. 


«ώνανεεέκε 
ΑΝΕΠΕέΕΞΑ - 


Μοντέβα που κυκβοφορούν; Α5ο00, Α2000, 
Α3000. 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: τροφοδοτι-- 
κὀ, πΠηκτροβόγΙο, µονάδα δίσκου 3,5 Ιντσών, 
ποντίκι, δισκέτες µε την Βα5ἱ6 Και το Λειτουρ-- 
γικό σύστημα, θΙΘΠία οδηγιών. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α500), Ί ΜΒ (Α2000), Ί ΜΒ 
(Α5000). Πρόσθετες επεκτάσεις εσωτερικά ή 
εξωτερικά αυξάνουν τη διαθέσιµη μνήμη µέχρι 
Καιδ ΜΒ. Ανώτατη επέκταση 9 ΜΒ. 


ὸτχ26ψ ΡΙΧΕΙ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 19981 


Επεξεργαστής: 68000 στα 7,14 ΜΗΣ (Α500-- 


Οι: Ἀοπιθ υπολογιστές, οἱ 
κονσόλες και οι φορητές 
παιχνιδομηχανές της σαι- 
ζόν 1991-1992 σας υπο: 
θάλλουν τα διαπιστευτήριά 


τους. Ο,ΤΙ θα θέλατε να 
µάθετε για τα δηµοφιλέ- 
στερα δείγµατα Πατάν/αΤθ 
θα το θρείτε µε µια σύντο- 
µη µατιά στις επόµενες σε- 
λίδες. 


Α2000), 68020 στα 16 ή 25 ΜΗΖ (Α3000). 

Ανάλυση οθόνης: Διάφορα πποᾶες απὀ 320χ200 
έως 640χά00. Προγραμματιζόμενη ανάβυση 
µέσω 5ΟΗἱνΥ4Γ8. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 4 κανάβια ήχου 5ἴ8Γ8οΟ (6ΟΠΙΠΙΟᾷΟΓΕ 
αΙ5ίοΠη ορ) 

Υποδοχές: Δύο ΙΟοΥ5{ΙΟΚ/ΠΠΟΙΙ58, 5ἴΕΓεο 5οι/Πᾶ, 
εξωτερικό ἄΠνθ, Κ5222 (σειριακή), οβηίΓοπίς» 
(παράββπῆπ), ΚΟΒ/ΝΙΟΕΟ (4Π8Ιοσ--αίσ[τα), 
«Ὁπηρος[(θ ΠΊΟΠΟΕΠΓΟΠΊΘ ν/άθΟ, ΘΧΡΒΠΣΙΟΠ 5ἱοί 
(ορυ Βὺς--5Υ5ΤΕΜ Βἰ5)  ΠΊΕΠΙΟΓΥ ΘΧΡΒΠΣΙΟΠ 
5ἱοἳ (στην Α5Ο0), εσωτερική επέκταση ΡΕ (στις 
Α2000--.Α3000) 

Γενικά σχόβια: Ο Ιδανικότερος συνδυασμός 
ΠΑΓἄΝνάΓΘ. Ασυναγώνιστη σε γραφικά Και ήχο 
στο χώρο ἴων 16-ΡΙ, τόσο στο χώρο των 
σ8/Ί65, όσο και στον τοµέα της επεξεργασίας 
εικόνας. ΕΠΕΙτα από ένα άσχημο ξεκίνηµα στα 
1986, το µπχάνηµα έφτασε να ξεπεράσει φέ-- 
τος σε πωβήσεις τον 5Τ για πρώτη φορά στη 
Βρετανία και το µέββον προθβέπεται καβύτερο 
απὀ ποτέ. Ναυαρχίδες της σειράς οἱ Α2000 και 
Α3000, µε την τεπευταία να προσφέρει εξαι-- 
ρετική απόδοση, Λόγω του θαυμάσιου Λει-- 
τουργικού συστήµατος Και του 68030 που Πε-- 
ριέχει. 

5Ο/ίν/4Γθ6 υποστήριξη: ΑΠ΄ όβα τα 50ΗἴΝ/4ΓΕ 
ῃοιςες. Χιβιάδες παιχνίδια και εφαρμογές. 
Πρόσθαση στη θιΘΛΙοθήκη του ΜΑΕ και του 
Μς--005 µέσω επιιαίο:ς. Ημιεπαγγεβματικές 
εφαρμογές, ΡΟ, μεθ». Ο κατάβογος µεγα- 
Λώνει µε οβοένα αυξανόμενο ρυθμό. 

Αντιπροσωπία: 6οπηριτεΓ Αοεῃί, τηῇ.: 9954855. 


Δέν 
ΔΕΕΚΕΕΕΝΕΕΕ 5 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: Α310, Α5000, Α410, 
Α420, Α440. 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠΠ-- 
κτροβόγ!ο, µονάδα δίσκου 3,5 ιντσών, ποντίκι, 
καλώδιο τροφοδοσίας, θιθΗία οδηγιών, ὅι-- 
σκέτες θοπθητικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α3000) Ί ΜΒ (Α310--410), 2 ΜΒ 
(Α420) 4 ΜΒ (Α440) 

Επεξεργαστής: ΑΟΟΓΠ ΑΚΜ (Ρίςε ΡΓΟΟΕΣΣΟΓ) 

Ανάβυση οθόνης: ΠοΛΠά πποᾶες οθόνης µε διΙα-- 
φορετικές αναλύσεις. 320χΧ256 ή 640χ256Πα- 
νώτατη ανάβυση σε απΠό ΠΊΟΠΙΤΟΓ. 640χ512 
ανάβυση σε ΠΊΟΠΙΙΟΓ τύπου πιι[ζ]--δγῃο. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 8 κανάβια 5ἴ6Γ8ο (ενσωματωμένο µεγά- 
φωνο). 

Υποδοχές: οβΠΙΓΟΠΙ65, ΠΊΟΙΙ58, 5ἴΕΓ8Ο ΠεΒᾶ-- 
ΡΠΟΠΘ, 64--ρίη ΡΙΝ, ΘΧΡΒΠΣΙΟΠ σἱοῖ, νΙάεο οιΐ, 
ΙΟ ΙΠΤΕΙΓΓΘ. 

Γενικά σχόβια: Η κορυφή της σύγχρονης τε-- 
χνοβογίας στο ΠΑΓΝΝΑΓΕ των υποβογιστών 
στο χώρο των ΠΟΠΊΘ. Ενα απὀ τα πιο γρήγορα 
και προικισµένα μηχανήματα που κυκῆοφο-- 
ρούν,͵ εμπνέει το θαυμασμό για την προσεγµέ-- 
γη του σχεδίαση και την υπεύθυνη δουβειά 
απὀ ππευράς ΕΙΓΠΊΝΝΔΓΘ (ταχύτατη Βᾶ5ίς, ΟΠ-- 
ΙΙπ6 ΗεΙρ, θαυμάσιο Λειτουργικό σύστημα). 
Δυστυχώς µέχρι τώρα δεν έχει δικαιωθεί, ᾱ- 
φού του Λείπει η σωστή προώθηση. 

«ο/!ν/αΓθ6 υποστήριξη: Σιγά σιγά εµπβουτίζεται 
µε σχεδιαστικά υΘ5, επεξεργαστές κεὶµέ-- 
νου, προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας, 
ΡΤΡ. Πρόσθαση στο Μς5-Ρ05 µέσω ΕΠΙΙΙΙΟΓ. 
Λίγοι τίτβοι γνωστών παιχνιδιών. Σχεδὀν οΠο-- 
κΠπρωμένη θι6ΛΙοθήκη προγραµµότων, αππά 
ποβύ µικρή ποικιπία. 

Αντιπροσωπία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε, 
Ακαδημίας 98, ΠΠ. Κάνιγγος, τπῇ.: 3622478 -- 
3644351 -- 3607826. 


ΑΝΕΣΕΕἘΕΛΔ ΕΝ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: ΑΜΣΤΚΑῦ 464, 
6128 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠΠ-- 
ΚτροβόγΙο, ΠΙΟΠΙΟΓ, µονάδα δίσκου (6128”), ή 
κασετόφωνο (464-), «βΓίΤᾶ68, χειριστήριο, 6ἱ-- 
6Π/ο οδηγιών. . 

Μνήμη: 64 Κί464-), 128 Κί6128Η) 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: Τρία πιοαες: 160Χ200, 
320χΧ200, 640χ200. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια 5ἴεΓΘΟ (Υ8ΠΊ8Π8 ΑΥ--2--8912). 

Υποδοχές: (ΑΓίΓΙᾶσ8, ΙΟΥ5{ΙΟΚ, 8Πάίοα, 5ἵΕΓ8Ο 
ΠΘΔΡΠΟΠΕ, ΑΧ, ΠΙόΠΙίΟΓ, ΕΧΡΒΠΣΙΟΠ, εξωτε-- 
ρικό ἄπΠνα, οβηίΓοΠίος (παράβΗΠΠΠ). 

Γενικά σχόβια: Νέο πρὀσωπο γΙα ένα πολύ εΠι-- 
τυχηµένο μηχάνημα. Ο ΑπηςίΓ8ᾷ ήταν το πρώ-- 
το οΠοκβπρωμένο σύστημα σε ποΠύ προσιτή 
τιµή, µε αποτέβεσµα να γίνει τρομερά ὅπμοφι-- 


Ὁ ὑαλ κοκ να. κκ νι λα. ο 


Λής. Σήµερα, τα 8--ΡΙΐ έχουν χάσει αρκετά ἑ- 
ὅσφος, αββά Π επανεμφάνιση της σειράς 
“ριμς” τους επαναφερε! στην επικαιρότητα. 
Ποβύ καπό µπχάνηµα, µε θᾳσικό προτέρηµα 
τον καβό συντεβεστή κόστους προς απὀδο-- 
ση. 

50Ηίνν4ΓΘ υποστήριξη: Ποπύ καβή, στα πβαίσια 
των δυνατοτήτων ενός 8--μπιτου µηχανήµα-- 
τος. Ποββά παιχνίδια, ενώ εμφανίζονται τα 
πρώτα 68/ΊΕς σε «βΓίΓάσε». 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΚΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12, τπῇ.: 5230742--3--4. 


ΚΟΝΣΟΔΛΗΕΣ 


Νεντενο 
ΕΝΕΕΕΕΕΛΕΝΝΕΕΝΣ 
ΦΥ ΤΕΝ (ΝΕ) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
δύο χειριστήρ!α, Ί «ἈΓΙΠΙά6ε (5{βΠά8Γα Πακέτο). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμπ ΚΟΜ Που περιέχεται στο εαΓίΓΙάσε: Ί ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα Ί ΜΗ7Ζ. 

Ανάβυσῃ οθόνης: 256χ240 

Διαθέσιμα χρώματα: 52 

χρώματαπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

5ρΓΙες: 64 

Γενικά σχόβια: Η παιχνιδοµηχανή µε τις περισ- 
σότερες πωβήσεις σε όλο τον κόσµο, ὀχι τό-- 
σο Λόγω των ΠΑΓΟΝΙ4ΓΕ δυνατοτήτων της, όσο 
Λόγω των ποβύ εθιστικών και καβογραμµένων 
παιχνιδιών που κυκβοφόρησαν γΙ΄ αυτήν. ΕΧΕΙ 
πίσω της µια εταιρία µε άριστη γνώση του 
ΠΙΑΓΚΕΙΙΠΟ, Π οποία ξέρει να προωθεί καιναυ-- 
ποστηρίζει τα µηχανήµατά της. Πηήθος έξτρα 
περιφερειακά. 
Αντιπροσωπεύεται επίσημα και στη χώρα µας. 

Ξ0Η1νν4ΓΘ υποστήριξη: Εκατοντάδες τίτΆο! στο 
εξωτερικό. 12 τίτῇο! ήδη διαθέσιμοι στην 
Εββάδα. 

Αντιπροσωπία: Έ.ΙΤΟΗ ἆ «0 ηειιΑς ιτα 
(ΝΙΠίΕΠάΟ), Καραγιώργη σΣερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ΝΕΙ6ΞΑ να σεεκε 
λα λοι{] 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρΙο, Παιχν/δΙ σε «ΙΠΊΑΓί ζ3Γα (Η8ΠΟ ΟΠΠ) 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: ζ80. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ192 

Διαθέσιμα χρώματα: 64 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική εξοδος: ΟΧΙ 

5ρ/{θ5: 64 


Γενικά σχόβια: Η δεύτερη δηµοφιπέστερη Παι-- 
χνιδοµηχανή στον κόσµο. Χρησιμοποιεί παβιά 
αββά δοκιμασμένη και φτπνή τεχνοβογία. 
ΜΕΥάΛΠ ποικιπία εξαρτημάτων και περιφερε!α- 
κών. Καβή και συνεπής υποστήριξη απὀ τη µε- 
γαβύτερη 6Ιοµηχαν/α 68/ΠΊΕ5 5ΟΗ{Ν8ΓΕ ΠΟΥΚΟ-- 
σμίως. 

5ο/ίνναΓε υποστήριξη: Ποβύ µεγάΠπ. Μπορείτε 
να θρείτε τους γνωστότερους τ/τβους. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
Καββιθέα, τηῇ.: 9563893, 9565708. 


ΘΕΑ 
ΝΕΕΟΑΕΕΕΕΥΕ: 
(ο νεα) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχν!δι (ΑΙΤΕΓΕά Βεᾶ»ί). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΣ - Ζ808 

Ανάβυση οθόνης: 320χ224 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 64 

Σύνδεση µε τηβεόραση: ΝΑΙ 

Σύνδεση µε ΠΊΟΠΙΟΓ: ΝΑΙ (ΚΟ0Β/5(ΑΝΤ) 

Στερεοφων|κή έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

5ρΓτες; 80 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσιο δείγμα της τεχνοῇο-- 
γίας των 16--ΡΙῖ. Γρήγορη και εντυπωσιακή 
παιχνιδοµηχανή, µε ήχο και γραφικά, ποβύ α- 
γώτερα των ΠΟΠΊΘ «οπηρυίθΓς, στα επίπεδα 
των ΓζΔάΕ «ο(π--Ορ5. 

5ΟΗἱΝΝ4ΓΘ υποστήριξη: Από τη “μαμά” 5ε608 Οἱ 
κυριότερο! τίτβο!. ΟΧΙ τόσο πΠούσια όσο των 
8--μπιτων παιχνιδομηχανών, απΛά επαρκής. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τηῇ.; 9563893, 9565708 


Νες ανά ΕΝΕΣΕΝΕ: 


περιβαμθάνοντα! στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχν!δΙ. 

Μοντέβα που κυκλοφορούν: Ρς ΕπσΙΠθ, 
ΤιΙΓΟΟΟΓΒΡΗΧ (16--ΡΙ6), Ρς ΕΠοίπε φορητό (συµ-- 
θᾳτό µε το επιραπέζΙϱ). 

Επεξεργαστής: 65002 στα 7,8 ΜΗ7Ζ. 

Ανάλυση οθόνης: 256χΧ2Ί6 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 (Ρ6 ΕΠσΙΠΘ), 1.024 
(ΤιιΓΏΟΟΓΑΡΗΧ). 

Χρώματαπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

«ργίθς: 64 (Ρ6 ΕΠΟΙΠΕ), 128 (ΤιΓΏΟΟΓΑΡΗΧ). 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσια παιχνιδομηχανή, µε 
δυνατότητες ανάµεσα στα 8 και τα Ί6δ-μππ. 
Αν και το ΠΑΓΝΝ4ΓΕ της δεν εἶναι τόσο ανε- 
πτυγµένο, όσο των καθαρόαιµων Ί16-μπιων, 
είναι εντυπωσιακή στην κίνηση και στον ήχο. 
ΤΟ πρώτο µπχάνηµα που χρησιμοποίησε (Ὁ-- 
ΡΟΜ, εγκαινιάζοντας ετσι τη νέα εποχή του 


60--Ι. Ποπύ δηµοφιβής στην Ιαπωνία. Δεν υ-- 
ποστηρἰζετα! δυστυχώς απὀ τῃ ΝΕΕ στην 
Ευρώπῃ. 

5ο/ίνναΓε υποστήριξη: Αρκετά µεγάβη απὀ κα- 
Λούς και γνωστούς τίτβους. ΠΟΛΛΟΙ απὀ αυ-- 
τούς χρησιμοποιούν και το ΟΏ--ΚΟΜ, µε εντυ-- 
πὠσιακά αποτεβέσµατα. 


Νε νε νε 
ολο ο 11 
ΕΛΑΝΕΚ6ς ΟΝΕ 


περιβαμθδάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 1 παιχν!δΙ (5µῤεΓ ΜΑΓΙΟ ΥΝΟΓΙ(). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓγίΓίᾶσε: 16 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 650316 στα 5,586 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 512χΧ512 

Διαθέσιμα χρώματα: 32.768 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 
256 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΠίες: 128 

Γενικά σχόβια: Κάτω απὀ την προστασία της 
αυτοκρατορίας της ΝΙΠΙΕΠαΟ, Π κονσόβα δε[-- 
χνει να έχει κερδίσει το παιχν!δι προτού καβά 
καβά δΙαδοθεΙ. ΟΛΟΙ οἱ ανεξάρτητοι κατα- 
σκευαστές δουπεύουν και ετοιμάζουν κάτι γ΄ 
αυτήν. Ισως Π κονσόβα που Θα έχουµε όβοΙ 
µας κάποια στιγµή στο άµεσο µεββον. 

«ο/ίνναΓ8 υποστήριξη: Είναι νωρίς ακόµη να µι- 
Λάμε για ποικιπία τίτβων. Ωστόσο, ένα παιχν!δι 
θγήκε και δείχνει τι πρόκειται να ακοβουθήσει. 
ΤΟ 5ΗΩΕΙΓ ΜΑΓΙΟ ΙΝΟΓΙά θεωρείται το Καβύτερο 
και πιο προσεγµένο παιχνίδι όβων των εΠΟ-- 
χών. Με δεδομένη τη συνέπεια Και ΤΠ σοθα-- 
ρότητα της ΝΙΠΙΕΠάΟ, προθβέπεται να ανατε(-- 
ει µια νέα εποχή στο 68/85 5ΟΡίΙΝΑΓΕ µέσα 
απὀ τη θΙΘΛΙοθήκη της ΕΒΠΠΙΟΟΠ.. 

Αντιπροσωπία: Έ.ΙΤΟΗ ἆ «0 ΗειιΑς, ιΤὺ. 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργη Σερθίας 2, τηῇ.: 
3222540. 


θες ΝΕ 6)-έεε 


περιβαμθδάνεται στη συσκευασία: Κονσόβα, µο-- 
νάδα χειριστηρίου. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓΙΠΙά6ε: 330 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 12 ΜΗΖ, ζ80Α στα 4 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: 65.536 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 
4.096 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΓί{85: 280 

Γενικά σχόβια: Μηχάνηµα σἰαίε--ΟΓ--ἴΠε--αΓί ή 
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αἠβιώς Π Μερσεντές των παιχνιδομηχανών. 
Πανίσχυρῃ Και πανάκριθη. ΠοΠύ µακριά σε δυ-- 
νατότητες απ’ οτιδήποτε κυκΛοφορεί µέχρ! 
τώρα. Τεράστια ορΠίε5, φανταστικός ΨΠφΙα- 
κός ήχος. Καμιά διαφορά δεν υπάρχει ανάµε-- 
σα στο ΝΕΟ--0ΕΟ και τις παιχνιδομηχανές των 
“ουφάδικων”. Η ανεπτυγμένη σχεδίαση εΠΙ-- 
τρέπει την αποθήκευση τεράστιων παιχνιδιών 
ανά εἈγίΠᾶοθ. Συνιστάται ανεπιφύῇβακτα σε ὁ-- 
σους µ56ε/ς μπορούν να την “αναθρέμουν”. 

«ο/ίνναΓθ υποστήριξη: Τα παιχν!δια, αν και ε- 
νγτυπωσιακά, υστερούν µέχρι τώρα σε 
68ΠΊΕΡΙΑΥ. Συγχρόνως είναι πανάκριθα (πέντε 
φορές ακριθότερα από των ἁπβων Ί16-μπιπων 
παιχνιδομηχανών). Στο εξωτερικό το Πρόθβη-- 
μα έχει ἢυθεί εν μέρει µε τη δημιουργία εἰμῆς 
που νοικιάζουν «Ἀγίγίάσες για ένα µήνα. Λίγοι 
τ/τβο! προς το παρὀν. 


«61 έλνεες 
λ ο νο] 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 4 παιχνίδια (ΚΙΑΧ, ΕΙΠεαΙ5Η ΕΓΕἄαΥ, 
ΕΙΙΠΙΟΟ’5 Οι/85ΐ, ΙΠΙΕΓΠΑΙΙΟΠΑΙ 5000ΕΓ). 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται στο εΓίΓΙᾶσε: 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στο 1 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 160Χ200 

Διαθέσιμα χρώματα: 16 

Χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

5ρΠίε»ς:8 

Γενικά σχόβια: Η µετενσάρκωση του «ΟΠΊΠΊΟ-- 
ἄογθ 64, ενός μηχανήματος που µας κράτησε 
καλή παρέα την προηγούµενη δεκαετία Και α-- 
ποτεβούσε σίγουρα την καλύτερη 8--ΡΙέ Παι-- 
χνιδοµπχανή. Χωρίς πβηκτροβόγ!ο, αΏβά µε 
την υποστήριξπ και την αἰγβπ της 
ΟΟΠΊΠΊΟάΟΓΘ. Για νοσταβγούς Και ΙΗ5εΓ5 µε-- 
τρίων οικονοµικών δυνατοτήτων. 

«ο/ϊνναΓθ6 υποστήριξη: Μέχρι τα Χριστούγεννα 
αναμένονται περίπου 100 τίτβοι. Τα παιχνίδια 
σε γενικές γραµµές είναι καβά. 

Αντιπροσωπία: ΟΟΜΡύΤΕΚ ΑΟΕΝΤ, τηῇ.: 
9954855. 


ΑΝΕΣΕΕΕΛΕ 
οκ αοουυ 


Περιβαμθόνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 2 
χειριστήρια, Ί παιχν/δ! (Βιιγπίπ΄ ΚιΙΡΌΕΓ). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εβΓίΓΙάσε: 128 
ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗ7. 

Ανάβυσῃ οθόνης: Οπως των υποβογιστών 
ΑΠηΣίΤ8ς «Ρος. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 
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Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

ορη(ες: 32 

Γενικά σχόβια: Στα ἴχνη της «ΟΠΊΠΙΟἄΟΓΕ. Ενα 
µπχάνηµα που ξεπήδησε απὀ ένα δημοφιπή υ-- 
ποβογιστή. Οµως, εδώ το Π8ΓΝΝάΓΕ είναι ανα- 
θαθμισμένο και υπόσχεται περισσότερα. Για 
όσους δεν θέπουν να διαθέσουν ποββά χρή-- 
µατα για τη διασκέδασή τους, πρόκειται ίσως 
για την Ιδανική Λύση. 

ςο/ίνναΓ6 υποστήριξη: ΠοῆΠά 5ΟΓΝΝΑΓΕ Ποιες 
δουβεύουν για να ανατρέψουν τη φτωχή εἰκό-- 
να που παρουσιάζει το διαθέσιμο 50Η{9ἱ4Γ8. 
Ποῇβοί τίτῃοι έχουν ανακοινωθεί Και σναμέ- 
νονται σύντομα. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΚΑῦΌ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12 τπῇ.: 5230742--2--4. 


ΦΟΡΗΤΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


Νε νε νε 
ο ντ 21 λα 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο-- 
θόνη (ενσωματωμένη 1.60) χειριστήριο (ενσω-- 
µατωμένο), Ί παιχν/δι (ΤΘίΓί6). 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται στο «ΒΓΙΓίΙάσε: 64 ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α (ειδική σχεδίαση) στο Ί 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: - 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 4 
αποχρώσεις του ΥΚρΙ. 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

σρ/ϊθς: 40 

Γενικά σχόβια: Ο,τι και να ναι, εἶναι ΝΙΠίεΠαο. 
Αν και Π τεχνοβογία που χρησιμοποιεί δείχνει 
κάπως ξεπερασμένη, Το 0ΠΊΘΡΟΥ εἶναι Π φο-- 
ρητή κονσόβα που κυριαρχεί ανά τον κόσµο. 
Μην ξεχνάμε άββωστε ὁτι ήταν Και π πρώτη 
φορητή κονσόβα που παρουσιάστηκε, ανο(-- 
γοντας το δρόµο. ΕΧΕΙ σαν όπβο της ΤΠ µεγά-- 
ΔΠ αγάπη του νεαρόκοσµου, κυρίως στην 
Αμερική. 

Τροµερές δυνατότητες προσφέρει η θύρα 
σύνδεσης δύο Ο63ΠΊΕΡΟΥ. 

ςο/ίν/4ΓΕ υποστήριξη: ΗδΗ είναι επαρκής Π ΠΟΙ-- 
κιπία των παιχνιδιών. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἆ «0 ΗειιΑ», ΙΤ0Ο 
(ΝΙΝΤΕΝΟΟ), Καραγιώργη Σερθίας 2, τηῇ.: 
3222540. 


ΔΕΛΕΕΙΕὐΥΝΧ 


περιβαµθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο- 
θόνη (έγχρωμη «0 ενσωματωμένη), χειριστή-- 
ριο (ενσωματωμένο), Ί παιχν!δΙ (ΟΒΙΙΡΟΓΠΙ8 
(03Π1Ε5). 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται στο εαΓΙΓΙάσε: 8 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα 16 ΜΗΖ. 

Ανάβυσπ οθόνης: 160ΟΧ102 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

«ργίτες: ΕΙδικές ρουτίνες ΠΑΓάΝΙΑΓΕ αξιοποιούν 
όβα τα γραφικά σαν ορΓΙΤεΣΙ 

Γενικά σχόβια: Δύο γεγονότα πείθουν το χρή-- 
στη γα το ΙγηΧ: α) Είναι παιδί της ονοµαστής 
ΑἴαΓ και ϐ) Σχεδιάστηκε από µεβη που ὅηµι-- 
ούργησαν στα 1983 την ΑΠΠΙσ8. ΕπεΙτα απ΄ αυ-- 
τά, τίποτε δεν πρέπει να µας εκπβήσσει. Ούτε 
τα 8 ΜΒ των «βΓίΓΙάσες, ούτε Π δυνατότητα 
πημΙρΙγΕΓ, ούτε Π απίστευτη ταχύτητα των 
«ρε, ούτε ο ήχος που Πρέπει να ακούσετε 
για να πιστέυετε, ούτε τα πολύ καβά γραφικά. 
Ανεθαίνει γοργά σε προτιμήσεις και πωβήσεις. 

«ο/ίν/αΓεΕ υποστήριξη: ΟΙ τίτβοι δεν είναι ποῇῇοί 
προς το παρὀν, αββά το µέββον δεν ανησυχεί 
την ΑἴαΠ. 

Αντιπροσωπία: Α-Υ5ΤΕΜΣ Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--3642985 


ο ρΧ 
«»ΛΝΕΕΕΣΕΛΕΕ 


περιβαμθάνονται στῃ συσκευασία: Κονσόβα, ο-- 
θόνη (ενσωµατωµένη έγχρωμη 1639) χειριστή-- 
ριο (ενσωματωμένο), Ί παιχν!δι. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 3,58 ΜΗΖ. 

Ανάβυσπ οθόνης: Ί60χΊ46 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφων|κή έξοδος: ΝΑΙ 

Γενικά σχόβια: Προσπαθεί να 6ρει το δρόμο της 
στην αγορά των φορητών παιχνιδομηχανών, 
όπου ο ανταγωνισμός είναι ήδη ποβύ σκβη-- 
ρός. Προσφέρει ὀ,τι προσφερει! και το ΙΥΠΧ, 
αβῇά µε υυηβότερη τιµή. Καπή Κίνηση Π κυ- 
κβοφορία φορητού δέκτη ΤΝ, ο οποίος το µε- 
τατρέπε! σε έγχρωμη τηβεόραση. 

«0/νναΓ8 υποστήριξη: Λίγα µέχρι στιγµής, αββά 
Π 5ε08 µπορεί και υπόσχεται τους περισσότε-- 
ρους από τους δηµοφιβέστερους τίτῇους της. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τηῇ.: 9563893, 9565708. 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΛΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το Ὀνομσώμηνο 

σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 

των 4.950 δρχ. αντί των 5.500 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 

λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- ὁ 

δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντακατς 2 3 4 5 6 7 8 9 1 Ἡ {3 ᾖδ Ἱδ Πο 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2Ι 22 23 24 25 26 27 28 32 30 381 30 388 
ποχρέωσή σας. 84 35 36 47 38 3 40 4 42 4 44 4δ 46 47 48 49 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 9 5 5ὲ 5 54 56 56 5 585 59 60 61 ϐ62 69 θ4 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70Ο Τι 72 Τ8 74 7566 77 78 79 80 8 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσασε ϱ2 88 84 86 86 87 88 89 90 9! 92 98 94 956 96 97 
το πνώνὰ θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱβ 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
ια να. 114 115 116 117 118 119 120 101 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 181 192 193 134 135 196 137” 138 139 140 141 142 143 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 149 1560 1561 1560 153 154 155 156 157 158 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 168 1869 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 

- 

ε 

ε 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ε 

ε 

« Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 

:. ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένακε- µνται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 

:. νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- απ' όλες τις άλλες, κατά 40056. 

' ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 

:. ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση  δροµείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 

. 5036. ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγή 

. 

: Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον που να καλύπτει το ποσὀν. 

Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 

ι 

. Ι 

. ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ | 

. 

'. Τ] σοπιριίει5 

. 

'. Τ] 8οΗν/α[θ | 

. | 

. 

:. Ὦ] Περιφερειακά 

. 

Γ] Γενικά 

' Σημειώστε µε χ Το 

Ἱ. τετράγωνο της κατηγορίας 

"που επιθυμείτε να 1 

δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

' 

. 1 μι η, | η Ε 

' 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

' ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ΤΗΛ. 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟΠΙΟΙΓΊ--λιε 


᾿ Επ τεαε: Έτος ασεοεετς η 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11740, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ΕΣΕΕΙΞΗΕΕΡΑΕΕΣ ΣΩΣΕΙ (ΕΕ 
[περ νετ συν] 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Ες πε παπας τει 


«ΟΠΟΙΙΓΊΞ))ιε 


Ἑβεναςς. ασ τα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11740, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 πο επ πες 
ον ολ... ..Η 


-----------------------------------τ 


πἹΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
Αδρλς Εχω πἰωσδώς, ο νι 


«ΟοπΟΙΓἼΞ)εε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


...-”-”-----------”----------------------------------”---”--”---”--”---”-”-”.”-”-”-”-”--”-”--------ᾱ 


ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΗΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 


Σωστά διαβάσατε. Τώὠρατο Αἰβή σας προσφέἑρει ένα πακέτοπουδεν εἶναι ιδανικὀ για να παἰξετε, να µελετήσετε, να κάνετε ϱΓ8ρῃ5 
σπκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικὀ οοπιρυ!θ: Αἰβή 520 9ΤΕγιαµια µκαινα συνθέσετε μουσική. 

ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι µόνο. Μαζί µε κάθε Αἰθή 520 9ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικἁ 
Φιλικό και ξοκούραστο για ὀ,τι θελήσετε να κάνετε, Το ΑἰΒή 520 9ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


μα 


Ἁταῃί 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΘΥΞΤΕΜΕΘ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640718, 3642985 


Οιοτηινα ΏΕΡΑΚΤΜΕΝΤ 
Εοκ δρεςΙαι (ὐ5τοΜεαβς 


ΜΑΡΕ ΙΝ ΓΑΙ Υ 


πω 


ἘΙΣΛΓΟΓΕΛΣ4 ΙΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Σ. ΠΑΝΑΓΟΠΟΘΥΛΟΣ 


ΙΑΝ. ΜΕΤΑΞΑ Ι0.ΓΆΎΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: δ950.546 - δ946.155. Ταχ: 504 1.605 


..... 


